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1. INTRODUCAO

O presente artigo se constitui em um relato de experiéncia, e descreve as etapas de
concepcdo, producdo e aplicacdo de um jogo elaborado com fins didaticos no contexto do
Ensino Fundamental Il. Essa acdo foi viabilizada pelo componente curricular Estagio
Supervisionado Obrigatério 1V da Licenciatura Plena em Histéria da Universidade Federal
Rural de Pernambuco. O contato com a Escola durante a experiéncia do estagio, consolidado
por meio da intervencdo realizada para completar o estagio supervisionado IV, proporcionou o
engajamento necessario para expandir a nossa atuacdo didatica em outra turma, acdo
fundamental para realizagdo desse trabalho de conclusdo de curso. O contato inicial com a
instituicdo de ensino Escola Municipal Professor Florestan Fernandes focou-se,
primordialmente, nas turmas da Educacéo de Jovens e Adultos (EJA). Contudo, com 0 intuito
de expandir a experiéncia profissional para o ensino regular, estabeleceu-se uma colaboragéo
com a professora de Historia da referida escola, que acolheu a proposta de uma aula mais ludica
atraves da utilizacdo do jogo didatico como ferramenta para avaliacdo e consolidagcdo da
tematica de historia abordada junto a turma do 9° ano B.

Em comum acordo, definiu-se como conteudo historico a Segunda Guerra Mundial,
previsto no curriculo vigente. A pedido da docente regente, a proposta de intervencao didatica
foi direcionada para a correlacéo entre o Estado Novo (1937-1945), no Brasil, e a ascensdo do
totalitarismo na Europa, permitindo uma abordagem comparativa. Assim, durante as
intervencdes em sala de aula, priorizou-se o debate sobre 0s mecanismos de censura e controle
social caracteristicos de ambos os cenarios historicos — Brasil e Europa, estimulando os
estudantes a compreenderem as dinamicas de poder e a restricdo de liberdades civis naquele
periodo.

No contexto do ensino de Histdria na rede municipal, verifica-se uma baixa taxa de adesao
aos contelidos curriculares. Essa constatacdo, baseada na experiéncia direta com estudantes do
Ensino Fundamental, sugere que a abordagem da disciplina tem se tornado mondétona e
desinteressante para os discentes. Tal dificuldade é corroborada por Freitas (2016), que atribui
o status secundario conferido aos contetddos de Historia na formacao educacional, as falhas na
pratica pedagogica e a consequente falta de interesse manifestada pelos alunos.

Portanto, como estratégia pedagdgica, no planejamento para intervencdo didatica,
buscamos problematizar a censura como eixo tematico, no contexto do Estado de Direito,
enfatizando a estratégia politica de controle da informacdo e manipulacdo da opinido publica.

Para isso, exploramos suas manifestagdes historicas em escala global, durante a Segunda Guerra



Mundial, e, especificamente, no Brasil, com foco na atuacdo do Departamento de Imprensa e
Propaganda (DIP) durante o Estado Novo (1937-1945). Para abordar este tema complexo,
justificou-se a criacdo do jogo de tabuleiro "Corrida Contra a Censura". Este recurso
pedag0dgico visou transpor um contetdo histérico abstrato em uma experiéncia lidica e
engajadora, estimulando o pensamento critico e a formagdo da consciéncia histérica dos

estudantes.

2. O CONTEXTO DE PRODUCAO DO JOGO COM FINS DIDATICOS: A
ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR FLORESTAN FERNANDES

Dentre as diversas unidades de ensino localizadas no bairro do Ibura, em Recife/PE, a
Escola Municipal Professor Florestan Fernandes foi selecionada como o cenario para a
aplicacdo da experiéncia disciplinar e do jogo didatico proposto. A unidade destaca-se como
um pélo de resisténcia e promocao cultural no bairro. A gestdo demonstra um compromisso
ativo com a formacdo integral dos discentes, oferecendo monitorias regulares de Lingua
Portuguesa e Matematica trés vezes por semana e a participacdo no programa Recife no Mundo.
Esta iniciativa visa promover a proficiéncia em lingua inglesa e a globalizacdo de alunos e
professores da rede municipal por meio de cursos intensivos no contraturno e intercambios
internacionais de quatro semanas; das 1.000 vagas de curso ofertadas para estudantes de 8° e 9°

ano, as 100 melhores performances garantem a experiéncia no exterior.

Figura 1: Imagem da faixada da Escola Municipal Professor Florestan Fernandes.

Fonte: o autor.

E imperativo destacar que o Ibura é uma regido que demanda politicas educacionais

assertivas devido ao seu complexo contexto socioecondmico. Tal realidade valoriza a



implementacdo de projetos que busquem mitigar as desigualdades que sdo também
educacionais através da inovagdo pedagdgica. Para compreender a ambientacdo escolar, faz-se
necessario observar a realidade na qual os estudantes estéo inseridos. Segundo dados do Qedu,
a taxa de rendimento escolar apresenta oscilagfes constantes, sendo 0s anos de 2022, 2023 e
2024 os mais relevantes para compreendermos a situacdo atual do ensino/aprendizagem na

instituicdo.
Tabela 1. Taxas de Rendimento por Etapa Escolar
Taxas de Rendimento por Etapa Escolar — Ensino Fundamental
Reprovacédo Abandono Aprovacéo
Anos Finais (2022) 3,7% 0,7% 95,6%
Anos Finais (2023) 2,4% 0,3% 97,3%
Anos Finais (2024) 3,4% 0,1% 96,5%
Fonte: Qedu/Inepdata (2022-2024).
Tabela 2. Detalhamento por ano Escolar
Detalhamento por ano escolar (9° ano do ensino fundamental)
Reprovacéo Abandono Aprovacdo
9° ano (2022) 9,7% 0,7% 89,6%
9° ano (2023) 1,6% 0,0% 98,4%
9° ano (2024) 4,2% 0,0% 95,8%

Fonte: Qedu/Inepdata (2022-2024).

Segundo a Inepdata, a instituicdo oferece etapas de ensino correspondentes as matriculas
gerais que corresponde aos anos finais do Ensino Fundamental, a Educacao de Jovens e Adultos
(EJA) e ao Atendimento Educacional Especializado (AEE). Em diélogos realizados com a
coordenacdo pedagdgica, relatou-se que o historico da instituicdo ¢ marcado por desafios no
processo de ensino e aprendizagem dos discentes. Ao cruzar esses relatos com os indices de
rendimento, observa-se que, embora as taxas de aprovacdo geral nos Anos Finais sejam
elevadas — atingindo 96,5% em 2024 —, o detalhamento por ano escolar revela fragilidades.

No 9° ano, especificamente, a taxa de reprovacéo saltou de 1,6% em 2023 para 4,2% em 2024,



evidenciando que a transi¢do para o encerramento do Ensino Fundamental ainda demonstra
barreiras ao desempenho discente.

Esse cenério, somado ao contexto de vulnerabilidade do bairro, sugere que a progressdo
escolar nem sempre acompanha a consolidacdo das competéncias basicas. Nesse contexto, a
experiéncia ludica proposta atua como um elemento catalisador: ela busca preencher as lacunas
de aprendizagem detectadas, transformando o ambiente escolar em um espago de
experimentacdo ativa que visa o fortalecimento do raciocinio e da autonomia dos alunos do

bairro do Ibura.
3. OS JOGOSE O ENSINO DE HISTORIA

A fundamentacédo do ltdico no contexto educacional encontra suporte nas estruturas de
desenvolvimento propostas por Piaget (apud MACEDO, 1995), que categoriza o ato de jogar
em trés etapas evolutivas fundamentais. Inicialmente, os jogos de exercicio manifestam-se pela
repeticdo de acOes que geram prazer funcional e consolidam habilidades ja adquiridas. Com a
evolucdo cognitiva, surgem os jogos simbolicos, nos quais a crianca utiliza o "faz-de-conta”
para realizar uma assimilacdo da realidade, moldando-a aos seus préprios desejos e
significados. Por fim, consolidam-se 0s jogos de regras, que se diferenciam por exigir uma
interacdo social baseada em normas compartilnadas e obrigacdes reciprocas entre 0s
participantes. Esta uUltima categoria € a que melhor sustenta a aplicacdo de dispositivos
didaticos, como jogos de tabuleiro, pois permite que o aprendizado ocorra dentro de um sistema
l6gico e colaborativo.

O dispositivo pedagogico transita majoritariamente entre duas dessas categorias.
Primeiramente, manifesta-se como um jogo simbadlico, definido pela "assimilacdo deformante”,
onde o tabuleiro e as pecas funcionam como representacées que permitem ao aluno tratar a
dinamica ladica como se fosse a propria realidade historica do Estado Novo e regimes
totalitarios europeus. Entretanto, sua caracteristica predominante é a de um jogo de regras,
fundamentado na "assimilacao reciproca". Nesta estrutura, 0 conhecimento é mediado por um
sistema de normas compartilhadas e objetivos coletivos, em que a interacdo entre 0s pares e 0
cumprimento das obrigacdes lidicas — como o0 avanco ou recuo de casas conforme os desafios
propostos — tornam-se 0 motor para a construcdo do saber histérico em sala de aula.

A escolha da unidade para a aplicacdo do jogo didatico justifica-se pela necessidade de
diversificar as estratégias de ensino dentro do espago. O recurso “Corrida Contra a Censura”

baseia-se na mecanica do jogo Recicla Mundo (Linha Eco/Big-Star, 2008), cujo propdsito era



educar o publico infantil sobre sustentabilidade, reciclagem e preservacdo ambiental por meio
de bons hébitos. Visando reduzir a evasao das aulas de historia, 0 método de jogos didaticos

para o ensino da disciplina escolar ganha apoio de autores que estudam a temaética.

Os primeiros textos diagnosticaram a necessidade de atualizar a Histéria
escolar através do uso “linguagens alternativas”, sendo o jogo uma
possibilidade, procuravam fundamentos tedricos que justificassem o uso de
jogos no ensino de histéria, bem como traziam relatos de experiéncias de
ensino com materiais ludicos. E o caso do trabalho publicado na Revista
Historia Hoje, de autoria de Maria A. Belintane Fermiano (2005), intitulado
"O Jogo como um instrumento de trabalho no ensino da Histéria?". E do
artigo "O ludico e o sério: experiéncias com jogos no ensino da histéria",
publicado na Histéria & Ensino, em 2007, de autoria de Débora El-Jack
Andrade (2007). (SILVA; GIACOMONI; OLIVEIRA; CUNHA; 2020,
p.379).

A aplicagdo de jogos para uma turma do Ensino Fundamental se justifica pela sua
capacidade de superar a distancia entre a abstracdo do conceito historico e a experiéncia
imediata do estudante. Para a faixa etaria do Ensino Fundamental Il (12-14 anos de idade), a
censura e a propaganda em paises envolvidos na Segunda Guerra Mundial podem ser temas
distantes e meramente factuais. O jogo, contudo, atua como um simulador de realidade
historica, transformando o conceito em uma experiéncia multissensorial e impactante. Ao
simular as consequéncias da repressdo — por meio das “casas de censura” que exigem a perda
de jogadas ou a revisdo de respostas — 0 aluno ndo apenas memoriza que o Departamento de
Imprensa e Propaganda do Estado Novo censurava, mas vivencia o sentimento de restricdo de

direitos. Segundo Pereira e Torelly, esse engajamento é alcangado porque o0 jogo provoca:

[...] deslocamento do estudante atual da aula de histéria, regido pela
inteligéncia, para um estado virtual, regido pela intuicdo. O acesso ao
lugar, onde os conceitos ainda ndo estdo formados, permite conceber a
sala de aula com o jogo como um espaco de potencial criacdo. E nesse
lugar de criagdo que o0s conceitos emergem e sdo formados,
constituindo-se em elementos de representagdo. (PEREIRA;
TORELLY, 2015, p. 88)

Permitindo, assim, aprender como algo que implica criacdo e ndo apenas um movimento
de reconhecimento do conteudo. Essa imersdo no acontecimento indeterminado da historia
permite ao aluno experimentar uma construcdo da historiografia e ter a sensacdo de entrar
profundamente na historia. Assim, 0 jogo se torna um eficaz mediador para 0 pensamento
critico, estimulando os alunos a tracarem analogias entre 0 acesso ao passado e a realidade do

presente, fortalecendo a consciéncia histdrica e a valorizacao da liberdade de expressao.



4. O DEBATE ACADEMICO SOBRE A CENSURA NO ENTREGUERRAS
4.1 CENSURA NO ESTADO NOVO

A analise historiogréfica sobre a censura no Estado Novo e nos regimes nazifascistas do
século XX oferece a base tedrica necessaria para compreender a importancia de abordagens
pedagogicas que estimulem o pensamento critico. No cenario brasileiro, a atuacdo da censura

no estadonovista se roga patriménio legal do regime. Assim como lembra Pandolfi:

Em 1937, a censura, que obviamente ndo foi uma invengdo do Estado Novo,
foi legalizada constitucionalmente. E essa era a novidade. Dizia a Constitui¢do
de 37 que, com o fim de garantir a paz, a ordem e a seguranga publica, a lei
poderia prescrever a censura prévia da imprensa, do teatro, do cinematdgrafo,
da radiodifusdo, facultando a autoridade competente proibir a circulacdo, a
difusdo ou a representacdo (PANDOLFI, 2018, p. 107)

Ao converter o controle da informacdo em preceito constitucional, o Estado Novo
elevou a vigilancia ao status de dever civico, permitindo que a administragdo publica ndo apenas
interditasse 0 que era considerado subversivo, mas moldasse ativamente o imaginario social.
No entanto, para que essa autoridade legal se traduzisse em controle efetivo, era necessaria uma
engrenagem técnica de execucdo que transcendesse a mera proibicdo. Essa peca-chave foi o
Departamento de Imprensa e Propaganda (DIP), criado em 1939 para centralizar a narrativa
estatal e coordenar a repressao cultural em escala nacional.

Sob a direcdo de Lourival Fontes, cujas simpatias pelo fascismo italiano ditavam o tom
da instituicdo, o DIP funcionou como uma agéncia centralizadora de poder e interferéncia. A
eficacia do 6rgdo residia em sua capacidade de infiltrar-se em todas as camadas da producéo

intelectual do pais, como descrevem Schwarcz e Starling:

Diretamente subordinado a Presidéncia [...] o DIP era uma maquina
bem planejada: tinha seis se¢Ges — propaganda, radiodifusdo, cinema
e teatro, turismo, imprensa e servicos auxiliares — e a tarefa de projetar
as bases de legitimidade do Estado Novo. A agéncia interferiu em todas
as areas da cultura brasileira; censurou formas de manifestacéo artistica
e cultural; instrumentalizou compositores, jornalistas, escritores e
artistas, e desenvolveu mdaltiplas linhas de acdo. (SCHWARCZ;
STARLING; 2015, p. 554)

Essa simbiose entre a legalidade constitucional e a operacionalizacdo técnica do DIP

evidencia que a censura varguista visava, em ultima instancia, uma domesticacdo das



consciéncias através do monopolio da narrativa nacional. Ao instrumentalizar a cultura, o
regime néo buscava apenas o siléncio da oposicéo, mas a construcdo de uma identidade oficial
que ocupasse 0 vazio deixado pelo debate publico extinto. Assim, o sistema de censura do
Estado Novo consolidou-se como um modelo de gestdo da opinido publica, onde o Estado se

tornava o Unico editor autorizado da realidade brasileira.
4.2. CENSURA NA ALEMANHA NAZISTA

Ao ascenderem ao poder em 1933, os nacional-socialistas promoveram um desmonte
imediato das garantias fundamentais da Constituicdo de Weimar. Por meio de decretos de
emergéncia, o regime aboliu a liberdade de expresséao e de imprensa, transformando o que antes
era o pilar da democracia alemd em um cenario de vigilancia absoluta. A partir de 1934, o
cerceamento tornou-se tdo capilar que qualquer forma de critica ao governo ou mesmo a
propagacao de piadas satiricas sobre Adolf Hitler passaram a ser tipificadas como crimes de
alta traicdo (UNITED STATES HOLOCAUST MEMORIAL MUSEUM, 2025). Essa
transicdo juridica ndo apenas silenciou a oposicao politica, mas aniquilou a seguranca civil,
forgando os cidad&os a um estado de conformismo sob a ameaga constante de punigdes severas.

Dito isso, a maquina implacavel do governo aleméo ndo se limitou ao cerceamento
legal, expandindo sua ofensiva para o campo da cultura e do intelecto. Esse processo de
‘purificacdo’ culminou, em maio de 1933, nas famosas queimas de livros coordenadas pela
Unido de Estudantes Alemées, sob a égide do Ministério da Propaganda de Joseph Goebbels.
Em pracas publicas, milhares de obras consideradas 'ndo alemas’ foram langadas as chamas em

um ritual que simbolizava a destruicdo fisica do pluralismo de ideias. Segundo Evans:

Organizaram manifestacBes nas pragas principais de 19 aldeias e cidades
universitarias, nas quais empilharam e atearam fogo a enormes quantidades de
livros de autores judeus e esquerdistas. O que os nazistas estavam tentando
efetuar era uma revolugdo cultural na qual influéncias culturais [...] fossem
eliminadas e o espirito alemdo renascesse. Os alemaes ndo tinham apenas que
aprovar o Terceiro Reich, tinham que apoiéa-lo de corpo e alma [...] (EVANS,
2011, p. 34).

Nessa mesma direcdo, a ofensiva contra a liberdade de pensamento expandiu-se para 0s
meios de comunicacdo e a producdo cultural, sob a "coordenacdo” (Gleichschaltung) total
imposta por Joseph Goebbels. Conforme aponta Evans (2011), o regime instrumentalizou o

radio através do Volksempfanger — um aparelho subsidiado que levou a propaganda estatal

para o interior dos lares —, a0 mesmo tempo em que expurgava qualquer voz dissidente das



emissoras. O cinema seguiu a mesma logica de asfixia: a partir de 1934, a censura prévia de
roteiros tornou-se obrigatdria e o poder discricionario de Goebbels permitia o banimento de
qualquer obra considerada "degenerada”. Esse controle era assegurado pelas Camaras de
Cultura, instituicbes de filiagdo compulsoria que permitiam ao Estado monitorar e excluir
sumariamente qualquer profissional que ndo se curvasse a ideologia nazista, garantindo, assim,

0 monopdlio absoluto da narrativa nacional.
4.3. CENSURA NA ITALIA FASCISTA

Apds a Marcha para Roma, em 1922, e a tomada central do poder italiano comandado
por Mussolini, a censura na Italia Fascista, sob a lideranca de Benito Mussolini, consolidou-se
através de um sofisticado sistema de dominagdo que equilibrava a repressdo institucionalizada
com a busca pelo consenso social. Conforme analisa Bertonha (2008), essa estrutura baseava-
se em mecanismos de coercdo direta, como a criacdo da policia secreta (OVRA) e do Tribunal
Especial para a Seguranca do Estado, ferramentas fundamentais para desarticular a oposicéo
politica e silenciar militantes comunistas e socialistas. Embora o autor destaque que o terror
fascista ndo tenha alcangado os mesmos niveis de letalidade da Alemanha nazista, a vigilancia
capilar e a eliminacdo das garantias individuais foram essenciais para garantir a sobrevivéncia
do regime por vinte anos.

No campo da comunicacdo e da producdo cultural, o regime operou um controle
absoluto que visava banir qualquer narrativa dissidente e construir uma realidade oficial
favoravel ao Estado. A partir de 1926, a imprensa antifascista foi sumariamente proibida,
restando apenas periodicos alinhados que seguiam milhares de ordens de censura emitidas pelo
governo. Vale ressaltar, segundo o autor, 0 primeiro ministério acelerou para integrar mais

censura por outros meios de comunicacdo da inddstria cultural.

Através do radio, os discursos do Duce chegavam aos mais remotos cantos da
Italia, e através do cinema, a LUCE (Institulo Nazionale I’Unione
Cinematographica Educativa) fazia chegar aos italianos os assim chamados
Cinegiornali (jornais de cinema), onde estes recebiam uma visdo de uma Italia
irreal, sem crime, sexo brutalidade[...] uma tatica realmente destinada a nao
dar elementos para que as pessoas discutissem o fascismo. (BRETONHA,;
2008, p.150-151)

A faceta mais profunda desse projeto de controle foi a tentativa de criar um "novo
homem" italiano, moldado pela disciplina e pelos valores militaristas do Estado. Ainda

Bertonha (2008), o governo focou intensamente na "fascistizacdo™ das novas geracdes atraves



da escola priméaria e de organizacGes juvenis compulsorias, que chegaram a mobilizar oito
milhdes de jovens. Simultaneamente, a elite intelectual e artistica foi cooptada por meio de
cargos e prestigio ou, em caso de recusa, enfrentava a exclusdo da vida publica, garantindo que
a producdo cultural do pais servisse como veiculo para a estética e a ideologia oficial do regime.

5. APRESENTACAO DO JOGO COM FINS DIDATICOS “CORRIDA
CONTRA A CENSURA”

O recurso didatico de nossa autoria, apresentado neste artigo, é um jogo de tabuleiro

educativo intitulado ""Corrida Contra a Censura’. Ele utiliza uma estrutura de trilha sinuosa,

composta por casas coloridas que determinam a dindmica do jogo e o progresso dos jogadores.

5.1. ASPECTOS VISUAIS E ESTRUTURAIS

O tabuleiro é dividido em colunas e linhas, criando um percurso que alterna cores
primarias e secundarias (verde, vermelho, azul e branco). Além das cores, ha casas especificas
de penalidade com a inscricdo "Vocé foi censurado, fique 1 rodada sem jogar”, as quais
reforcam a tematica central do jogo e contribuem para a compreensdo do conceito de censura

de forma ludica.

5.2. MECANICA E REGRAS

A movimenta¢do no jogo € condicionada ao cumprimento de desafios ou a sorte do jogador
ao cair em determinadas casas. Num total de 44 casas. Conforme o regulamento presente, as

funcbes das cores sdo:

e Casa Branca: Classificada como "casa neutra”, ndo gera acdes imediatas.

e Casa Vermelha: Exige a retirada de uma carta de perguntas. O acerto garante a
permanéncia na casa, enquanto o erro penaliza o jogador com o recuo de uma casa.

e Casa Azul: Similar a vermelha, porém com penalidade maior. Em caso de erro na
resposta da carta, o jogador deve retornar duas casas.

e Casa Verde: Oferece uma vantagem estratégica. O jogador pode jogar duas vezes
consecutivas e tem o direito de "puxar uma carta" para desafiar o adversario. Se o

oponente errar, ele retrocede uma casa.



e (Casa Preta: “Vocé foi censurado! Fique 1 rodada sem jogar” demonstra a perda da

jogada do jogador.
5.3. CARTAS

As cartas do jogo sdo definidas de perguntas de multipla escolha com 4 alternativas (A,
B, C e D). Num total de 18 cartas.

5.4. INSTRUCOES

1. Formacdo de 2 grupos de 4 integrantes; e o arbitro que ficard com a folha de
respostas.

2. Sortear para definir qual grupo comecara

3. O primeiro grupo escolhido para iniciar o jogo, devera rolar um dado de 6
faces para a largada, definindo quantas casas devera andar.

4. Ao cair na casa vermelha ou azul, o grupo jogador deve puxar 1 carta e
responder a pergunta imposta nela.

5. Em caso de erro, o grupo jogador recuara (vermelho = retornar 1 casa; azul =
retornar 2 casas)

6. O jogador que errou, ao retornar as casas, caso esse retorno seja em uma casa
de cor (vermelho, azul, preto ou verde) ficara isento do objetivo da casa.

7. O érbitro tem o dever de ser imparcial ao longo do jogo.



Figura 2: Tabuleiro do Jogo Corrida contra a Censura.

CORRIDA CONTRA A GENSURA

Fonte: o autor.

6. APLICACAO DO JOGO COM FINS DIDATICOS EM SALA DE AULA

Essa intervencdo didatica ocorreu em julho de 2025, em duas aulas contiguas de 50
minutos. Na aplicacdo do jogo, notei que a turma ndo apresentava uma uniformidade no
comportamento social: enquanto uma parcela dos discentes demonstrava um perfil mais
introvertido, a maioria exibiu uma postura extrovertida e receptiva a minha presenca no
momento. A intervencdo foi iniciada com um debate acerca do conceito de censura, utilizando
questionamentos provocativos como 'O que é censura?', entre outras perguntas que os fizeram
refletir sobre o tépico.

Essa abordagem inicial cumpriu a funcdo de despertar o interesse dos estudantes e
estimula-los a reflexdo. Durante a discussao, observou-se gque muitas respostas estavam
fundamentadas em percep¢bes do senso comum, replicadas de conteudos da internet e, por
vezes, enviesadas por interpretacdes politicas equivocadas ou descontextualizadas. Uma das
interpretacdes suscitadas no debate referiu-se ao caso do humorista Léo Lins, cujos contetdos
foram alvo de decisdes judiciais devido a piadas direcionadas a grupos minoritarios. Diante

disso, intervir junto a turma esclarecendo que nao se tratava de censura, mas sim de uma medida



fundamentada no controle de legalidade. A exclusdo dos conteudos das plataformas digitais
decorreu da violagdo direta das Leis n°® 7.716/89 (que tipifica crimes de preconceito de raca,
cor, etnia, religido ou procedéncia nacional) e n°® 13.146/2015 (Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia), as quais vedam a discriminagdo e o aviltamento de direitos fundamentais sob o
pretexto de liberdade de expresséo.

Tal diagndstico reforcou a relevancia da intervencdo didatica, evidenciando a
necessidade de uma mediacdo pedagdgica que auxiliasse 0s alunos a superarem visdes
superficiais em favor de uma compreensao histdrica e critica sobre o tema. No desenvolvimento
da pratica pedagdgica aqui analisada, busquei estabelecer um nexo causal entre as estruturas de
poder das poténcias do Eixo e as dindmicas autoritarias observadas no cenario nacional. Ao
relatar a ascensdo do nazifascismo, a énfase recaiu sobre a arquitetura dos regimes totalitarios,
que fundamentaram sua hegemonia no controle absoluto das esferas publica e privada. No
contexto brasileiro, essa analise permitiu identificar as intersecdes ideologicas entre o projeto
varguista e os modelos europeus, especialmente no que tange a instrumentalizacao do Estado.

Nesse sentido, a abordagem do Departamento de Imprensa e Propaganda (DIP) tornou-
se central para a compreensdo do periodo. O 6rgdo nao figurou apenas como um aparato de
censura, mas como uma sofisticada agéncia de producdo de subjetividades e de culto a
personalidade do lider. Ao emular a estética e a retorica das propagandas totalitarias, o DIP
logrou éxito em converter as diretrizes do Estado Novo em uma narrativa de coesao nacional,
silenciando dissidéncias e forjando um consenso que sustentava a ditadura getulista, mesmo
diante das contradicdes geopoliticas impostas pelo conflito mundial. Consequentemente, a
exposicdo desses lacos permitiu aos discentes uma compreensao critica de que o autoritarismo
ndo era um fendmeno exdgeno, mas uma pratica institucionalizada que encontrou no Brasil de
1937 um terreno fértil de experimentacéo politica.

No decorrer da atividade, as atribuicGes relativas ao conceito de censura foram
devidamente contextualizadas a luz da teoria. Nesse sentido, corrobora-se com a perspectiva de

Rabaca e Guimaraes:

Acéo de proibir, no todo ou em parte, uma publicacdo ou representacao.
Supressdo deliberada de determinado material de comunicagdo, do fluxo
normal de informag&o, de forma a influir na opinido e na sua agdo do publico
ao qual se dirige a mensagem. Politica de restricdo de expressdo publica de
ideias, opinides, sentimentos e impulsos que tém, ou se supde terem,
capacidade para abalar a autoridade do governo ou a ordem social e moral que
esta mesma autoridade se considera disposta a proteger. (Rabaga; Guimaraes,
1995, p. 8-9)..



Apos o debate inicial, estabeleceu-se um acordo sobre as regras e o funcionamento da
dindmica. A conducdo da atividade foi realizada de forma autbnoma, uma vez que a professora
titular precisou ausentar-se para substituir um colega em outra turma. Dos 35 alunos
matriculados no 9°B de 2025, contendo 19 meninas e 16 meninos. Dos 19 alunos presentes no
dia, oito participaram diretamente do jogo (cinco meninos e trés meninas). Durante os 35
minutos de atividade, observou-se uma dinamica variada no restante do grupo: trés alunos,
embora ndo estivessem jogando, mantiveram-se engajados nas discussdes e jogadas; cinco
alunos optaram por sair da sala durante a execucao; e os demais permaneceram no recinto, mas
ndo participaram diretamente, possivelmente devido a timidez ou caracteristicas introvertidas.
Apesar das distracdes externas e da auséncia da supervisdo docente, o interesse pela atividade
prevaleceu entre os envolvidos. Vale ressaltar que o alto engajamento observado foi decorrente

da efetiva mediacdo do aplicador perante o contetudo durante o episodio pedagdgico.

Figura 3: O Jogo em acéo: escolhendo uma carta.

Fonte: o autor

O objetivo dessa intervencdo didatica foi garantir que os estudantes aprendessem e
debatessem sobre as estratégias da excepcionalidade no Estado de Direito, sendo a prética de
censura uma delas, em paises envolvidos na Segunda Guerra Mundial. Com isso, cumprimos
com objetivos dispostos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como “(EF09HI13)
Descrever e contextualizar os processos da emergéncia do fascismo e do nazismo, a
consolidacdo dos estados totalitarios e as praticas de exterminio (como o holocausto).” Em
outras palavras, nosso jogo abordou a natureza do Estado Totalitario, que, por definicdo, exerce

controle total sobre a vida publica, incluindo a imprens e a cultura (censura).

Figura 4: O Jogo em acdo: respondendo uma carta.



Fonte: o autor.

Outro ponto debatido em nossa intervencao didatica estabeleceu uma conexao direta com
as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no caso, a introdugéo ao populismo
e a crise da Republica, tendo em vista que a intervencao pedagogica utilizou a anélise do DIP
(Departamento de Imprensa e Propaganda) ndo apenas para explorar a censura (objeto central
do jogo), mas também para discutir a fun¢do coadjuvante e estratégica da propaganda, conforme
preconiza a habilidade (EFO9HI06) — "ldentificar e discutir o papel do trabalhismo como forca
politica, social e cultural no Brasil, em diferentes escalas (nacional, regional, cidade,
comunidade)”. A aula permitiu, assim, um debate aprofundado sobre como a imagem de
Getdlio Vargas foi estrategicamente construida como "Pai dos Pobres” e lider nacional. O
engajamento com esta diretriz da BNCC incentiva os estudantes a identificar e discutir o papel
do trabalhismo ndo apenas como politica pablica, mas como uma forca politica e cultural
manipulada pelo Estado Totalitario. Essa abordagem critica cumpre a exigéncia curricular de ir
aléem da memorizacdo de fatos, promovendo a desconstrucdo das narrativas oficiais e

fomentando a analise da construcdo do poder na Republica.
7. CONSIDERACOES FINAIS

A implementacdo do recurso didatico "Corrida Contra a Censura™ demonstrou que a
ludicidade é capaz de transformar a percepcdo discente sobre o aprendizado de Historia.
Conforme ressalta Kishimoto (1994), as praticas pedagdgicas contemporaneas reconhecem o
ato de brincar como elemento fundamental para o desenvolvimento cognitivo e a construcao do
saber. Na pratica, o engajamento direto dos estudantes validou a eficacia da proposta como

ferramenta de mediacdo pedagogica para temas complexos, convertendo a passividade em



participacdo ativa e colaborativa. Nesse sentido, o feedback dos discentes revelou que a
"jogatina™ foi percebida como um conteddo inedito, rompendo com o padrdo das aulas
exclusivamente expositivas.

Contudo, a aridez do cotidiano escolar é intensificada por lacunas estruturais que
ultrapassam os muros da institui¢do. Historicamente, a Escola Professor Florestan Fernandes
carregou 0 peso de um estigma social na comunidade da Vila do Sesi, no lbura; um senso
comum local que, alimentado por fachadas pichadas e boatos de associa¢do de alunos com a
criminalidade, rotulava a unidade como um espaco desprovido de perspectivas. Observou-se,
contudo, que intervencgdes estéticas recentes promovidas pela prefeitura tém contribuido para a
gradual desconstrucao desse preconceito territorial. Tais melhorias, embora essenciais, ainda
suscitam reflexdes sobre o impacto que modelos educacionais mais robustos exerceriam sobre
esses jovens.

A eficacia da metodologia foi ratificada pelo comportamento do grupo de oito
estudantes que participaram diretamente da experiéncia. Chamou a atencéo o envolvimento de
dois alunos especificamente, que possuiam um histérico recorrente de desinteresse e apatia
frente aos contetdos tradicionais da disciplina. A mudanca de postura desses estudantes durante
a aplicacdo do tabuleiro ndo apenas validou o recurso didatico, como surpreendeu a professora
regente, que, ao notar o protagonismo e a compreensdo dos conceitos demonstrados por eles,
recompensou-0s com um ponto extra na media bimestral.

Em dltima analise, a experiéncia reafirmou que o uso de metodologias ativas, quando
integradas a realidade local e a superacdo dos estigmas comunitarios, é imprescindivel para a
construcdo de uma consciéncia histdrica significativa. A satisfacdo manifestada pelos discentes
e 0 reconhecimento da docente consolidam a ideia de que 0 jogo superou as barreiras fisicas e
simbdlicas do ambiente, provando que o desinteresse muitas vezes é reflexo de um sistema que

ndo dialoga com as subjetividades juvenis nem com as urgéncias do territorio.
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dd mmm. ano.

Trabalho apresentado em evento:

SOBRENOME, Nome. Titulo do trabalho. In: NOME DO EVENTO, numero (se

houver), ano, Local do evento. Anais... Local: Editora (se houver), ano. p.xxx-yyy.
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