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RESUMO

O presente trabalho se prop6s a analisar a viabilidade do emprego de materiais de
baixo custo na criacdo de equipamento de apoio a producao audiovisual, no contexto
das aulas de Artes no Ensino Médio. A pesquisa foi realizada com base na aplicacéao
de questionario, com o intuito de saber as opinides dos professores do Ensino Médio
de uma escola publica da cidade de Vitéria da Conquista — Ba, quanto as
possibilidades de usos desses materiais. Os resultados revelaram que para 0s
professores pesquisados vale a pena investir no uso de materiais de baixo custo para
producdo de equipamentos. Eles reconheceram que os beneficios compensam o
esforco necessario a realizacéo de atividades praticas com estes materiais, pois além
de serem simples, baratos e faceis de adquirir, 0 seu uso esta relacionado a ideia da
sustentabilidade e da reutilizacdo de materiais e objetos, com isso o aluno é
incentivado a transformar, criar e recriar. Consoante a isso, esta pesquisa demonstrou
gue ha alternativas viaveis e inovadoras de equipamentos para producao audiovisual,
nos projetos escolares e atividades praticas, nas aulas de Artes da escola publica,
mesmo com todas as suas limitacées

Palavras-chaves: audiovisual. material de baixo custo. aula de artes.



ABSTRACT

This work aims to analyze the feasibility of using low-cost materials in the creation of
support equipment for audiovisual production, in the high school lessons arts. The
research was developed with the application of a questionnaire, to know the opinions
of high school teachers from a public school in the city of Vitéria da Conquista - Ba,
regarding the possibilities of using these materials. The results revealed that for the
teachers surveyed it is worth investing in the use of low-cost materials for the
production of equipment. They recognized that the benefits outweigh the effort required
to carry out practical activities with these materials, because in addition to being simple,
cheap and easy to acquire, their use is related to the idea of sustainability and the
reuse of materials and objects. student is encouraged to transform, create and
recreate. According to thisy, this research has shown that there are viable and
innovative alternatives for equipment for audiovisual production, in school projects and
practical activities, in public school lessons arts, even with all their limitations

Key-words: audiovisual. low-cost materials. lessons arts.
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1 INTRODUCAO

O avanco e a democratizacdo da tecnologia permitiram que a linguagem
audiovisual penetrasse em todas as camadas sociais. Aliado a isso, o audiovisual pela
sua caracteristica intrinseca de ser uma linguagem que envolve sentidos da audi¢éo
e visao simultaneamente, tem sua aplicabilidade ampliada nas praticas pedagdgicas
em sala de aula. Ademais, na producéo audiovisual sdo utilizados recursos midiaticos
e ndo midiaticos, como também, segundo Barcala (2008), nela estdo envolvidas
ideologias, mensagens e politicas, decorrentes do contexto social e cultural no qual
sao produzidas. Portanto, as producfes audiovisuais sao produc¢des culturais, estando
habilitadas a serem utilizadas como recurso em sala de aula.

Em se tratando de aula de artes, a utilizagdo do audiovisual em sala de aula
pode se dar tanto como contetdo, quanto como método. Segundo Knobel e Lankshear
(2010), os jovens tém muito interesse sobre a producao de midias digitais, pois eles
estdo continuamente produzindo e consumindo esse tipo de material e gostariam de
entender mais sobre o0s processos envolvidos nesse trabalho. Porém ndo apenas os
alunos tém esse interesse, mas professores, educadores de modo geral, como
também os pais. Especificamente com relacéo aos professores o audiovisual vem dar
respostas as exigéncias geradas pela emergéncia da tecnologia no nosso tempo,
além de oportunizar novos niveis de entendimento para a arte.

Dessa forma, neste trabalho, ao propormos a viabilidade da producdo de
material de baixo custo para producdo de equipamento de apoio a producao
audiovisual em sala de aula, estamos contemplando o fazer a partir da criacéo e
producdo dos equipamentos e dos proprios videos produzidos. Por meio da anélise
dos efeitos estéticos conseguidos com a utilizagcdo dos equipamentos cinematografico
produzidos, o aluno terd a oportunidade de exercitar a leitura de imagens.

Portanto, pode-se constatar a aplicabilidade do audiovisual na pratica
pedagogica com a utilizagdo do cinema que, devido a sua caracteristica notadamente
multimidiatica, sempre foi utilizado como meio didatico. Nas aulas de artes, a producao
cinematografica tem uma importancia muito grande, em virtude de sua diversidade de
aspectos com caracteristicas simbdlicas, contribuindo assim uma abordagem
diferente do conhecimento, tanto dos conceitos e fundamentos, como de filosofia e
estética.

A producéo cinematografica na sala de aula € uma acao pedagogica de carater,

reflexivo. A Base Nacional Comum Curricular — BNCC cita 0 cinema como uma
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manifestacéo artistica que leva em conta o didlogo entre as diversas linguagens, por
se tratar de uma forma estética hibrida. Por isso, 0 BNCC considera importante o
contato e a reflexdo dos estudantes acerca do cinema. (BNCC, 2016)

Diante disso, o0 que justifica a nossa escolha por este tema é a possibilidade
desta investigacdo trazer significativas contribuicbes para a superacdo das
dificuldades enfrentadas para a realizacdo de atividades praticas, na producao
audiovisual nas aulas de artes. Acreditamos que € necessario que se oportunize
espacos para o aluno como sujeito de sua formacdo e para isso € preciso
essencialmente projetos e atividades préticas.

No entanto, para tais projetos e atividades é necessario que a escola ofereca
condicbes adequadas. Para superacdo dos obstaculos enfrentados, os professores
tém como aliado um movimento que se fundamenta em uma tradi¢ao frequentemente
revisitada do Faca vocé mesmo. Trata-se de uma cultura de criagdo compartilhada e
de aprendizagem que se disseminou a partir da década de 1990, da presenca das
midias digitais e nas modificacfes pelas quais passou sociedade. Esse movimento &
designado pelo termo em inglés Maker (fazedor) e tem uma relacao direta com a sigla
DIY (do-it-yourself), que significa ‘faga vocé mesmo’, pela qual € conhecido (KNOBEL
e LANKSHEAR 2010; SAMAGAIA e DELIZOICOV NETO, 2015). A aplicacao da
cultura DIY para suprir a deficiéncia de equipamentos favorece a aprendizagem por
meio da pratica do conhecimento e contribui para a agilidade na confeccdo de
produtos a partir da utilizacdo de materiais de baixo custo.

Assim, o presente estudo tem como objetivo analisar o emprego de materiais
de baixo custo na criacdo de equipamento de apoio a producdo audiovisual no
contexto das aulas de Artes no Ensino Médio. Para a consecucdo desse objetivos
central vamos discutir potencialidades e desafios do ensino de Cinema no contexto
das aulas de Artes no Ensino Médio, bem como desenvolver equipamentos de apoio
a producdo audiovisual a partir de materiais de baixo custo.

Para atender ao nosso objeto de estudo, elegemos 0s seguintes
guestionamentos como indagacdes norteadoras:

Qual a relevancia do ensino de Cinema nas aulas de Artes no Ensino Médio?
Quais as barreiras enfrentadas pelos professores na producao de material audiovisual
nos projetos e atividades praticas das aulas de Artes no Ensino Médio? Quais o0s
equipamentos podem servir de apoio a producdo audiovisual a partir de materiais de
baixo custo? Qual a relevancia do uso de material de baixo custo no contexto dos

movimentos Maker e DIY em projetos escolares?
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A partir destas questdes norteadoras, foi elaborado o questionamento principal
desta pesquisa, enfocando o problema da producdo audiovisual nas aula de artes
através da seguinte questao central: Qual a viabilidade do emprego de materiais de
baixo custo na criacdo de equipamento de apoio a producao audiovisual no contexto
das aulas de Artes no Ensino Médio?

Em termos de organizacéao, este trabalho se desenvolve em quatro capitulos.
O Capitulo I, intitulado Fundamentos para uma abordagem do cinema no ensino
das artes visuais apresenta a producdo cinematografica enquanto manifestacao
artistica carregada de diversidade de aspectos com caracteristicas simbdlicas, que
contribui para uma nova abordagem do conhecimento e, consequentemente, de sua
importancia nas aulas de artes. Aborda também este capitulo os aspectos e
equipamentos de apoio para a producao de obras audiovisuais.

O Capitulo Il - Projetos escolares a partir de materiais de baixo custo versa
sobre os desafios de trabalhar com projetos escolares e atividades praticas na escola,
apresentando a possibilidade encontrada no pensamento sustentavel com o uso do
material de baixo custo no contexto dos projetos escolares.

O Capitulo 1l — Metodologia, dedica-se a explicar a metodologia de
investigacdo, seu percurso metodoldgico e as orientacdes que conduziram o trabalho
de campo e a analise de dados

Capitulo IV — Resultados e discussao, desenvolve a andlise dos dados
gerados na pesquisa a luz dos postulados teoricos apresentadas nos capitulos
precedentes. Assim, este capitulo faz o encadeamento dos pressupostos teéricos
abordados nos capitulos anteriores com a viabilidade da utilizacdo de materiais de
baixo custo como alternativa para os professores superarem 0s obstaculos na
producdo de material audiovisual no ensino de artes.

O presente trabalho se encerra com a Conclusédo, que apresenta algumas

consideracdes finais da pesquisa realizada.
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2 FUNDAMENTOS PARA UMA ABORDAGEM DO CINEMA NO ENSINO DAS
ARTES VISUAIS

O cinema € uma manifestacéo artistica notadamente multimidiatica. Em virtude
desta caracteristica todos os aspectos da producdo cinematogréafica sdo importantes
na comunicacdo de conceitos, ideias, estética, tema e argumento do filme: sdo
responsaveis pelo envolvimento do espectador.

Assim, a imagem que aparece na tela ndo é apenas a reproducao exata do que
a lente captou do real, é também um ponto de vista de alguém que manipula os
elementos da producdo cinematografica para construir 0s termos nos quais esta
imagem sera recebida.

A ambiguidade da relacdo entre o real objetivo e sua imagem filmica
€ uma das caracteristicas fundamentais da expressao cinematogréfica
e determina em grande parte a relacdo do espectador com o filme,
relacdo que vai da crenca ingénua na realidade do real representado
a percepcdo intuitiva ou intelectual dos signos implicitos como
elementos de uma linguagem (MARTIN, 2003, p.18).

Assim, de acordo com Martin (2003), quando o espectador assiste um filme ele
nao vé apenas a projecao do real na tela, mas sim o olhar do diretor sobre aquela
realidade. Isto oferece varias possibilidades de aprendizagem, além de representar a
diversidade das linguagens que marcam a sociedade da imagem e da informacédo na

qual estamos inseridos.

2.1 ASPECTOS DA PRODUCAO CINEMATOGRAFICA

Cada aspecto da producdo de um filme tem uma funcdo especifica, que em
sintonia leva a todos os demais a formarem uma unidade, ou seja um conceito artistico
e dramatico: “a andlise filmica comeca quando conciliamos o olhar que capta o
resultado final de um filme e a reflexao sobre as escolhas” (NAPOLITANO, 2009, p.
18)

Portanto, como supracitado, numa producao cinematografica estdo envolvidos
diversos aspectos, dentre eles destacam-se o roteiro, a cenografia, a fotografia e o

som.
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2.1.1 Roteiro

Segundo Comparato (2000), de forma simples e direta, pode-se definir roteiro
como “a forma escrita de qualquer projeto audiovisual” (p. 19), ou seja, é a
representacdo escrita que do conteudo audiovisual a ser produzido. Por isso o autor
considera o roteiro uma forma efémera, “pois so6 existe durante o tempo que leva para
ser convertido em um produto audiovisual” (p. 21). O partir do roteiro sédo definidos a
sequéncia da histéria, os didlogos, as caracteristicas dos personagens, a cenografia
e os detalhes das locacdes.

O roteiro pode ser chamado de matéria-prima de um filme. E a partir
dele que o diretor vai conceber a obra, assim como serve para orientar
a producdo em todas as suas tarefas. Por isso, 0 roteirista é um
profissional que deve dominar muito bem a arte da escrita, da
dramaturgia, e também possuir conhecimentos cinematogréficos, que
facam com que seu texto tenha indicacdes visuais. (SAO PAULO
2009, p. 89)

Além disso, como aspecto da producdo cinematografica, o roteiro apresenta as
caracteristicas técnicas, tais como iluminacdo, cores, enquadramento, tipo de
cameras, edicdo. Em virtude dessas caracteristicas do roteiro, Comparato (2000)
citando o grande roteirista italiano Suso d’Amico, afirma que o roteiro propriamente
dito € como se fosse “uma crisalida que se converte numa borboleta” (p. 21). Portanto,
nas ideias do autor, ndo existe filme sem roteiro, embora apenas existéncia dele nao

garante a qualidade do filme.

2.1.2 Cenografia

Segundo Mantovani (1989), o termo cenografia vem do grego skenographia,
palavra composta pelos termos skéne = cena, e graphein = escrever, desenhar, pintar,
colorir. A cenografia basicamente consiste “na determinacdo das propriedades
formais e espaciais dos ambientes cénicos” (Urssi, 2006 pg. 101).

De acordo com Urssi (2006), todo o processo de concepgao e composicao da
imagem cénica e estético-espacial se insere nas abrangéncias da cenografia. Por isso
que Mantevani (1989) afirma que:

Vamos ao cinema, a Opera, ao balé e ao teatro, ou assistimos na
televisdo, além de novelas, filmes publicitarios, musicais, videoclipes,
e shows. Em todos encontramos um elemento que sempre faz parte
do espetéculo: a cenografia (p. 5).
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Dessa forma, na producdo cinematografica, a cenografia € responsavel por
criar e projetar os cenarios. O que confere a esse aspecto uma dimensao linguistica
pois ele tem o compromisso ser um canal de comunicagao, junto com os demais
aspectos, das ideias do diretor. Entdo quando o cendgrafo aplica as cores, as formas,
as luzes, e os volumes para compor o pano de fundo da producéo cinematogréfica ele
estd, segundo Mantovani (1989), expressando-se “através de uma linguagem visual’
(p. 13). Portanto ele esta se utilizando de elementos simbdlicos que remetem a

significados da sociedade, para compor 0s cenarios.

2.1.3 Fotografia

Dentre todos os demais aspectos a fotografia é considerada a alma dos filmes,
isso porque ela se relaciona com a captacdo de imagens e o filme em sua esséncia é
uma sequéncia de imagens. Especificamente com relacdo a esséncia do filme,
Barthes (1990) afirma que “ndo pode ser apreendido no filme ‘em situacao’, ‘em
movimento’, ‘ao natural’, mas apenas, repito, nesse artefato maior que é o fotograma”
(p. 58).

Dessa forma, toda sensacao e sentimentos causados pelo que posteriormente
sera visto no filme pertence ao aspecto da fotografia, o que significa dizer que:

[...] da mesma forma que a pose marca o fundamento do retrato
fotografico, no caso do cinema, trata-se sobretudo de uma passagem:
um fluxo de “poses” desfazendo-se e refazendo-se, uma “suspensao”
em cascata (BORGES, 2011, p. 155).

Assim, o diretor de fotografia de uma producéo cinematogréfica:

E quem, amparado pelas ideias do diretor, cria a iluminac&o do filme,
além de propor os enquadramentos e 0s movimentos de camera.
Pode-se dizer que ele é um dos maiores responsaveis pelo que se
chama de atmosfera do filme, ajudando a definir a “cara” da obra (SAO
PAULO, 2009, p. 90).

Portanto, com a utilizacdo de iluminagéo, filtros, lentes, enquadramentos, cor,
a fotografia expressa o roteiro do filme. Desta forma, ela se constitui em um aspecto
da producédo cinematografica que define tanto a mensagem, quanto a linha estética

do filme.
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2.1.4 Som

Segundo Martin (2003), o aparecimento do cinema falado “modificou
profundamente a estética do cinema”, embora o som ja estivesse presente antes
disso, pois, o cinema primeiro se tornou sonoro e depois falado. Diante disso, segundo
0 autor, seria um erro considerar 0 som apenas como um meio de expressao, pois na
verdade ele € um componente da linguagem cinematografica, ja que:

0 som aumenta o coeficiente de autenticidade da imagem; a
credibilidade — ndo apenas material, mas estética — da imagem é
literalmente multiplicada por dez: o espectador reencontra de fato essa
polivaléncia sensivel, essa compenetracdo de todos os registros
perceptivos que nos impde a presenca indivisivel do mundo real
(MARTIN, 2003, p.114).

7

Isto significa que a composicdo da paisagem sonora, que é chamada de
sonoplastia, compreendendo efeitos sonoros e a trilha sonora do filme s&o
responsaveis, respectivamente pela percepcéo e pela sensagao estética transmitida
no filme. Isto faz com que, em muitos casos, o som tenha tanta relevancia quanto a

imagem para sustentar o filme.

2.2 EQUIPAMENTOS DE APOIO A PRODUCAO CINEMATOGRAFICA

Quando falamos em producdo cinematografica € importante escolher os
equipamentos que melhor se adequem aos objetivos da producédo.—Desde a
popularizacdo desses equipamentos desde os anos 2000, uma quantidade
significativa de cineastas iniciantes, autodidatas e cinegrafistas aventureiros
comecaram a aparecer em varios lugares do planeta, apontando suas cameras
digitais para tudo e para todos, com grande determinacgéo para filmar, editar e exibir
suas producbes audiovisuais. Dentre 0os equipamentos ha alguns que sao por
natureza caros, como cameras, microfones, iluminagédo e outros mais baratos como,
cabos, tripés e suportes. O custo dos equipamentos é um empecilho a realizacéo de
projetos audiovisuais em contextos educacionais nos quais nao se dispbe de uma
infraestrutura adequada ou recursos financeiros para aquisicéo dos itens necessarios
a producéo.

De maneira geral, para a produgdo cinematografica precisa-se objetivamente
de equipamentos que podem ser agrupados nas categorias de imagem, som,
iluminacédo e de suporte. Assim, com base nos aspectos da producao apresentados

até 0 momento, S80 necessarios: uma camera para gravar as imagens; microfones
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para captar o audio; lampadas para iluminacdo dos cenarios e atores; suportes para

0S equipamentos; um computador; um software de edicéo de videos.

2.2.1 Abordando a producdo cinematogréafica nas aulas de artes.

A producdo cinematogréafica nas aulas de artes tem uma importancia muito
grande, pois diante de sua diversidade de aspectos com caracteristicas simbdlicas,
ela contribui para uma nova abordagem do conhecimento, desde dos conceitos e
fundamentos sobre artes até a Filosofia e Estética. Essa abrangéncia é fruto da prépria
caracteristica multidisciplinar, social e plural do cinema, que se utiliza de diversos
elementos simbolicos em sua linguagem. Com isso, a producdo cinematografica
introduz nas aulas um olhar mais apurado das possibilidades da arte.

O professor de Artes deve usar o cinema para oferecer aos alunos a
possibilidade de aprender a leitura filmica e a apreciacéo estética, e
pode trabalhar contelddos como: espaco, cor, luz, equilibrio,
composicao, entre outros, além de tracar paralelos entre o que € visto
em tela com a vasta histéria da arte, para que alcance os objetivos das
aulas e que o aprendizado seja atingido de maneira plural (OLIVEIRA;
SOUZA; MAIA, 2018, p. 04).

A Producédo cinematografica serve entdo como um laboratério de exploracéo
imagética, que favorece andlise e percepcédo artistica. Os estudantes percebem o0s
significados que estéo por traz do cinema e consequentemente, da dimensao filosoéfica
e critica da arte.

Um aspecto importante que devemos considerar nesses diferentes
espacos é a interacao entre o publico e o filme e os sentimentos que
provoca em cada um, possibilitando uma confraternizacéo daquilo que
€ mais denso e do que é mais leve no filme e ainda o sentimento que
provoca em cada um, proporcionando uma troca de ideias e
informac@es daquilo que foi sentido, visto e vivido com os colegas,
parentes, etc. Em sintese, podemos pensar que tanto o espaco da sala
de cinema como o da sala de aula séo lugares de aprendizagem, esta
como um lugar de intencionalidade e propésitos, e aquela como de
entrenimento e diversao, e também de informacdo e conhecimento
(SAO PAULO, 2009, p. 90).

A producéo cinematografica traria a percepcao por parte do aluno, a construcao
de novos significados para o mundo através da arte. Com isso, tanto professor quanto
aluno teriam um papel ativo no processo ensino aprendizagem, desenvolver o pensar
e 0 sentir dos conceitos artisticos e dramaticos na apreciacdo de um filme, que
passaria por uma analise nos moldes de uma obra de arte.

O audiovisual é uma importante forma de leitura do mundo, por iSso 0s projetos

audiovisuais na escola favorecem pensamento critico, pois:
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O exercicio escolar de ver mensagens audiovisuais e “discutir” com
elas sobre contetudo e expressdo, a oportunidade de discordar do
autor da mensagem com a orientacdo do professor vao formar e
consolidar a leitura critica dos meios de comunicagdo e possibilitar
uma relacao responsavel com a informacéo e o lazer (FRANCO 1993
p. 32).
Dessa forma, tanto alunos quanto os professores ao entrarem em contato com
a linguagem audiovisual terdo a sua disposicdo uma experiéncia pedagodgica capaz
de lhes oferece uma nova percepc¢éao dos problemas da sua comunidade, bem como
da realidade do mundo. Ou seja, entraram em contato com uma experiéncia que, de
acordo com Franco (1993) oferece diferentes possibilidades de aprendizagem.

O bindmio sentidos-emocao, acionado pelo contato com as imagens
em movimento, torna-se o primeiro degrau para se chegar aos niveis
racionais mais altos que podem proporcionar uma aprendizagem
solida dos conceitos e sua aplicacéo. (p.27).

Assim, os projetos de audiovisual nas escolas fortalecem esta relagao entre
sentido e emocao, inclusive desconstruindo a concepc¢éao de que os filmes trabalhados
na escola devam ser necessariamente aqueles produzidos para fins exclusivamente
educacionais. Franco (1997) salienta que independente de ter um tratamento
pedagdgico, os meios audiovisuais sao largamente consumidos e se transformando
em meio de formacao em virtude da sua capacidade de proporcionar um “derrame de
informacédo” (FRANCO, 1997, p.34). Por isso a autora sugere que 0s professores
comecem a fazer um bom uso deste recurso, para que aprimorem suas habilidades

de interpretacéo das linguagens audiovisuais.

3 PROJETOS ESCOLARES A PARTIR DE MATERIAIS DE BAIXO CUSTO

Trabalhar com projetos escolares e atividades praticas sempre foram
verdadeiros desafios, os quais sdo enfrentados pelos professores no contexto das
salas de aula. O problema ganha contornos particulares quando a natureza do projeto
ou atividade pratica em questdo demanda recursos ou equipamentos especificos dos
quais a escola nao dispde. A busca por solugbes para este problema encontra uma
possibilidade no pensamento sustentavel, até pela propria falta de recurso da escola.
Vérias dessas solucgdes, conforme sera discutido a seguir, tornaram-se nao apenas

uma forma de superar os obstaculos gerados pela falta de recursos e infraestrutura
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para realizacdo dos projetos, vindo a se constituirem também em uma proposta de
aprendizado.

O enfrentamento a problematica da falta de equipamento e recurso encontra
nos materiais de baixo custo uma solucédo pedagogicamente eficiente, ja que leva o

aluno a explorar ideias e desenvolver projetos possiveis.

3.1 DESAFIOS DA ESCOLA PUBLICA NA OFERTA DE VIVENCIAS DE
PROJETOS E ATIVIDADES PRATICAS

Os projetos e as atividades praticas sdo uma forma de trabalho pedagogico que
oportuniza aprendizagens relevantes para a formacdo do aluno necessaria a
sociedade do conhecimento, que a aula meramente expositiva ndo consegue
contemplar. Isso porque essa sociedade exige uma formagdo com base em novo
paradigma, que, segundo Edgar Morin (2000b), é denominado de Paradigma
Holistico.

Esse paradigma sustenta o principio do saber do conhecimento em
relacdo ao ser humano, valorizando a sua iniciatividade, criatividade,
detalhe, complementaridade, convergéncia, complexidade. Segundo
alguns autores tedricos, o ponto de encontro de seus estudos sobre
este paradigma emergente é a busca da visado da totalidade, o enfoque
da aprendizagem e a producdo do conhecimento (MORIN, 2000Db, p.
57).

O Base nacional comum curricular de Arte alerta para a importancia de acdes
pedagdgicas de carater reflexivo que oportunizem espacos para producdo de
conhecimentos, tornando cada estudante sujeito de sua propria formagédo enquanto
individuo inovador e reflexivo, capaz de intervir de maneira critica e ética na sociedade

na qual esta inserido, como as atividades praticas das aulas de artes

Atividades que facilitem um transito criativo, fluido e desfragmentado
entre as linguagens artisticas podem construir uma rede de
interlocucgéo, inclusive, com a literatura e com outros componentes
curriculares. Temas, assuntos ou habilidades afins de diferentes
componentes podem compor projetos nos quais saberes se integrem,
gerando experiéncias de aprendizagem amplas e complexas.
(BRASIL, 1998, p. 196)

No entanto, os desenvolvimentos de projetos e atividades praticas dependem

das condicoes dadas pela escola.

Na escola publica percebe-se facilmente a dificuldade na implementacao
efetiva de acdes pedagogicas como atividades extraclasse, uso de tecnologia e

atividades artisticas, que sao relevantes para a formacdo do aluno. Diante das



22

dificuldades enfrentadas pela escola publica, para desenvolver projetos e atividades
praticas nas escolas é exigido aos professores estratégias de viabilizacéo e superacao
dos inumeros obstaculos. Esses obstaculos vao desde a estrutura fisica da unidade
escolar, a equipamentos e materiais para a realizacao da acdo pedagdgica. Dentre 0s
problemas levantados destacam-se a auséncia ou escassez de recursos materiais, a
carga horaria reduzida, a auséncia de espacos especificos e a falta de oportunidades
de formacéo.

Todos esses obstaculos se constituem em desafios enfrentados pela escola
para realizacdo de projetos e desenvolvimento de atividades praticas. No entanto a
oportunidade de formacdo para o professor pode contribuir para superar essas

limitacGes.

3.2 USO DE MATERIAIS DE BAIXO CUSTO EM PROJETOS ESCOLARES NO
CONTEXTO DOS MOVIMENTOS MAKER E DIY NA EDUCACAO.

O termo Maker vem do inglés e significa ‘fazedor’ e tem uma relagao direta com
a sigla DIY (do-it-yourself), ‘faca vocé mesmo’. Segundo Knobel e Lankshear (2010),
este termo teve origem no inicio dos anos 50 nos Estados Unidos. Os empregos
iniciais faziam referéncia especifica as pessoas que realizam trabalhos de
manutencdo ou alteracdo de objetos, veiculos ou construgcdo sem treinamento ou
conhecimento especializado. “Os beneficios de fazer isso incluem economizar
dinheiro, tempos de concluséo convenientes, satisfacdo pessoal, fazé-lo da maneira
que se deseja e assim por diante.”! (KNOBEL; LANKSHEAR. 2010, p.5). Segundo
Samagaia (2015):

O movimento conhecido como “Makers” se fundamenta em uma
tradicdo frequentemente revisitada. Trata-se do “Faga vocé mesmo”
ou “Do it Yourself’ (DiY) que vem sendo desdobrado em um conceito
complementar o “Do it with others” (DiWQ). A esséncia das acoes
destes coletivos consiste na constituicdo de grupos de sujeitos,
amadores e / ou profissionais atuando nas diferentes areas ligadas a
ciéncia e a tecnologia, que se organizam com o objetivo de suportar
mutuamente o desenvolvimento dos projetos dos seus membros
(SAMAGAIA; DELIZOICOV NETO, 2015, p.2).

Essa cultura de criacdo compartilhada e aprendizagem, do-it-yourself ou do-it-

together (facamos juntos) foi se disseminando e a partir da década de 1990, com as

1 Tradugcdo nossa: “Benefits from doing this include saving money, convenient completion
times, personal satisfaction, having it done the way one wants, and so on” (KNOBEL;
LANKSHEAR. 2010, p.5)
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presenca cada vez mais marcante das midias digitais na definicdo do tipo de
sociedade, comecou se configurar um movimento de faca vocé mesmo ou faca com
0S outros.

O Movimento Maker esta relacionado a ideia da sustentabilidade e da
reutilizacdo de materiais e objetos, com a possibilidade de recriacdo para
compreensdao do funcionamento de determinadas mecanicas. Dentro desta
concepcao, o individuo é incentivado a transformar, criar e recriar.

Com isso o0 Movimento Maker se constitui em um grande aliado das préticas
educativas favorecendo a aprendizagem por meio da pratica do conhecimento. Isto
contribui para a agilidade na confeccdo de produtos, pois esta pratica € baseada na
autonomia e na criatividade que é planejada de forma pedagdgica visando
desenvolver competéncias como trabalhar em equipe, buscar solugdes, propor
inovacao, dentre outras ligadas a formacéo do aluno.

Neste sentido o Movimento Maker se constitui tanto em uma proposta de
estimulo a aprendizagem, como uma forma de superar os obstaculos de falta de
estrutura para realizacdo de projetos nas escolas, a partir da utilizacdo de materiais
de baixo custo para suprir a deficiéncia de equipamentos. Na década de 1990
Wisniewski ja afirmava que:

Na ultima década tem-se considerado a possibilidade de que o
docente faca um planejamento, construcdo e utlizacdo dos
equipamentos de baixo custo (MBC) que podem ser elaborados com
materiais simples, baratos e faceis de se adquirir (WISNIEWSKI 1990,
p. 99)

Assim, conforme o autor, que define materiais de baixo custo como aqueles
que sdo simples, baratos e de facil aquisicdo. E interessante notar que ja havia ha
décadas a consciéncia de que esses materiais que facilitam o processo ensino-
aprendizagem.

Assim, a realizacdo de projetos escolares tem na utilizacdo dos materiais de
baixo custo e na filosofia DIY uma importante ferramenta de viabilizacdo, pois permite
a producéo pelos membros da comunidade ou moradores da regido onde se encontra
inserida a escola, como também a aquisicao e fabricacdo ndo esta vinculada somente
aos recursos naturais ou industriais, mas a comunidade em geral (WISNIEWSKI,
1990). Dessa forma, ao aliar materiais de baixo custo com os recursos disponiveis
sera possivel dar ao professor de Artes o minimo de estrutura para que sua pratica
pedagdgica ocorra efetivamente no que concerne projetos como 0s de natureza

audiovisual.
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3.3 MATERIAIS DE BAIXO CUSTO NO CONTEXTO DAS AULAS DE ARTES

Nos ultimos anos tem-se levado em conta as dificuldades encontradas nas
escolas em relacéo realizacdo de projetos artisticos, pois muitas escolas carecem de
equipamentos e espacos adequados para a realizacdo das atividades. O esforca dos
professores de artes ja de conhecimentos de todos, conforme as palavras de Axt e
Moreira, (1991)

Os professores de artes, por exemplo, lutam com dificuldades para
juntar o Material necessario para suas aulas mas nem por isso
restringem a comunica¢do com os alunos a um mero uso de palavras.

(p. 99)

Procurando amenizar esses empecilhos em relacdo a realizacao de atividades
praticas nas aulas de artes, tem-se considerado a possibilidade de que possam ser
elaborados com materiais simples, baratos e faceis de se adquirir, 0s quais garantem
uma estrutura minima.

E preciso, entdo, buscar formas alternativas: experimentar na sala de
aula ou mesmo fora dela, juntar material aqui acola, envolver os alunos
na confeccdo de determinados dispositivos (...) para adquirir aquele
minimo de equipamento sem o qual ndo se pode sair da
superficialidade.

Com relacdo aos equipamentos audiovisuais e a realizacdo de trabalhos
artisticos em sala de aula € preciso sobretudo existem muitas inovacées que podem
ser localmente produzidas até pelos proprios alunos. A ideia do material produzido
pelo préprio docente vem contribuir com importante e necessaria tarefa da escola de
compreender o que 0s jovens estdo buscando fazer e ser dentro do contexto atual.
Isso porque essa pratica levard os professores a desenvolver reflexdes sobre as
praticas dos alunos no seu cotidiano, de maneira que ira “contribuir para a
aprendizagem de modos que melhorem as perspectivas de bem viver dos jovens no
presente e no futuro”? (KNOBEL ; LANKSHEAR 2010. p. 2).

2 Tradugédo nossa: “That will contribute to learning in ways that will enhance young people’s prospects
of living well in the present and the future”
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4 METODOLOGIA

Este trabalho foi pautado nos pressuposto tedrico da abordagem sécio
histdrica, pois segundo Freitas (2002, p. 22), ela “pode fundamentar o trabalho de
pesquisa em sua forma qualitativa, imprimindo-lhe algumas caracteristicas proprias”,
0 que nos possibilita enxergar o mundo em toda sua totalidade. Isso vem justificar a
nossa escolha por emprestar ao presente trabalho uma perspectiva qualitativa pois,
segundo Minayo (1996), o método qualitativo contempla todo o arcabouco social ao
levar em consideracdo os significados dos pesquisados, suas crencas e valores,
possibilitando a localizagdo dos mesmos num contexto historico-social especifico.

Assim, com base nos objetivos propostos, selecionamos como instrumento
para geracao de dados o questionario de perguntas abertas, que se aproxima de uma
entrevista ao permitir respostas em uma perspectiva qualitativa e ao mesmo tempo
viabiliza o contato com participantes no contexto de isolamento social quando ha
limitacdes de conectividade para realizacdo de chamadas de video. O instrumento foi
aplicado a um grupo de professores participantes da pesquisa na modalidade on-line,
com o intuito de identificar percepcdes acerca das possibilidades de um conjunto de
equipamentos de apoio a producdo audiovisual e entender o campo de pesquisas
como fendmeno social e historicamente condicionado, com base nos pressupostos de
compreensao e interpretacdo estruturados a partir do referencial tedérico trazido nos

capitulos anteriores.

4.1 OBJETIVOS

4.1.1 Geral:
O presente estudo tem como objetivo analisar o emprego de materiais de baixo
custo na criacdo de equipamento de apoio a producédo audiovisual no contexto das

aulas de Artes no Ensino Médio.

4.1.2 Especificos
Para a consecucao desse objetivo central foi necessario:
e Discutir potencialidades e desafios do ensino de Cinema no contexto das aulas

de Artes no Ensino Médio;
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e Analisar as percepcdes dos professores quanto a viabilidade do usos de
equipamentos produzidos com matérias de baixo custo para a producao
audiovisual;

e Desenvolver equipamentos de apoio a producdo audiovisual a partir de

materiais de baixo custo.

4.2 PARTICIPANTES

Participaram da pesquisa 5 (cinco) professores da area de Linguagens e suas
Tecnologias, com idades entre 31 a 50 anos, sendo 04 do sexo feminino e 01 do sexo
masculino. Dentre os professores selecionados da area Linguagens e suas
Tecnologias, trés (3) lecionam a Disciplina Lingua Portuguesa, um (1) Lingua Inglesa
e um (1) Lingua Portuguesa e artes.

Por questdes éticas, os participantes desta pesquisa serdo codificados pelo
simbolo P referente a palavra professor, a fim de que tenham sua identidade
preservada, sendo os mesmos referidos por meio de abreviacoes: [P1], [P2], [P3], [P4]
e [P5]

TABELA 01 - PARTICIPANTES

Docente | Género | Experiéncia | Formacéao Disciplina
P1 Feminino 20 anos Letras Lingua
Portuguesa
P2 Feminino 15 anos Letras Lingua
Portuguesa
P3 Masculino 20 anos Letras Lingua
Portuguesa
P4 Feminino 15 anos Letras L.
Portuguesa
Artes
P5 Feminino 20 anos Letras L. Inglesa

4.3 EQUIPAMENTO PRODUZIDO

Para atender aos objetivos da pesquisa de analisar o emprego de materiais de
baixo custo na criacdo de equipamento de apoio a producéo audiovisual no contexto

das aulas de Artes no Ensino Médio, foram produzidos alguns equipamentos basicos
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e essenciais para a producdo audiovisual, os quais foram apresentados no video
demonstrativos (Anexo B; <https://youtu.be/-140RZx64v0>)

Em todos os equipamentos produzidos foram utilizados materiais de baixo
custo, portanto, todos tém como caracteristica serem materiais simples, baratos e

faceis de se adquirir.

4.3.1 Softbox

O softbox € uma fonte de luz flexivel e eficiente para audiovisual. E um
instrumento de iluminacao interna, pratico e de facil manuseio que permite melhorar
as filmagens feitas em qualquer lugar. Ele € usado para se obter uma iluminagéo
suave e difusa, que nao projete sombras duras, fortes e marcadas no rosto de quem
esta na frente da cAmera ou na parede.

Figura 1 Softbox —

A~ A

Fonte: https://www.academiaassai.com.br/sites/default/files/softbox.jpg

O sofbox produzido para este trabalho utilizou materiais simples, de baixo custo
e reciclados, portanto, facilmente encontrados em casa. O formato de softbox
piramidal de topo quadrado foi utilizado para o equipamento produzido, por ser o mais

comum e favorecer a dissipacao da iluminacao.


https://www.academiaassai.com.br/sites/default/files/softbox.jpg
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Figura 2 - Softbox produzido com material de baixo custo

SOFTBOX

Fonte: imagem do autor

4.3.1.1 Material de baixo custo utilizado

Para a producao deste equipamento foram utilizados:

4.3.2

Papeléo (pode ser caixas de papelao)

Cola branca

Papel cartdo ou cartolina

Papel manteiga ou vegetal (material difusor)

Papel aluminio

Fita isolante

Bocal com fiagdo (bocal para luminarias)

Fio elétrico duplo flexivel 2,5 mm

1 Tomada (plugue) macho

Lampada branca 100w (entre 5.000 e 5.500 kelvin)

Tripé multiuso

Os tripés ndo servem apenas como maneiras de manter as cameras fixas. Por

isso foi confeccionado um tripé multiuso, ou seja, servindo também para iluminacéo.

geralmente o tripé é fabricado em metal e engrenagens que permite movimentos

suaves.
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Figura 3 Tripé

Fonte: http://conversaodigital.com/wp-content/uploads/2016/04/tripe-300x300.jpg
O tripé produzido para este estudo foi feito com canos PVC. Tem uma base
com 0s canos, e mais dois tubos conforme e um parafuso para poder definir a altura.

Figura 4 - Tripé produzido com material de baixo custo
R

TRIPE
MULTIUSO

Fonte: imagem do autor

4.3.2.1 Material de baixo custo utilizado
Neste equipamento foram utilizados:
® cano PVC 25 mm
e cano PVC 32
® 3 conexdes T de 25
e 4 tampdes de 25;
e Tinta Spray preto;
® [ixa para cano;
® cola para cano;

e 1 parafuso ¥s com rosca


http://conversaodigital.com/wp-content/uploads/2016/04/tripe-300x300.jpg
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4.3.3 Microfone

Os microfones sao 0s equipamentos mais comuns usados para a captacao de
audio em videos. Um tipo muito utilizado é o microfone de lapela.

Figura 5- Microfone de lapela —

Fonte: https://www.academiaassai.com.br/sites/default/files/microfone_lapela.jpg
Diferentes tipos dos microfones de méao, esse equipamento € usado
como uma estratégia para ocultar o microfone, da liberdade para as maos de quem
esta na frente da camera e melhorar a qualidade do som captado.

Figura 6 - microfone produzido com material de baixo custo —

MICROFONE
DE LAPELA

Fonte: imagem do autor

4.3.3.1 Material de baixo custo utilizado

Foram aplicados os seguintes materiais para a producao deste equipamento:

® Fone de celular


https://www.academiaassai.com.br/sites/default/files/microfone_lapela.jpg
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® Grampo de cabelo ou garra de cracha
® Cola potente

® Lixa

4.3.4 Anel deluz (Ring light)

O anel de luz, ou ring light, € um acessorio de iluminagcdo muito utilizado na
fotografia. Ele consiste em um circulo de luzes de LED utilizado principalmente para
selfies, retratos e videos, pois seu efeito uniformiza a distribuicdo da luz sobre a pele
e elimina as sombras nas imagens.

Figura 7 anel de luz (ring_ligh)

Fonte: https://www.academiaassai.com.br/sites/default/files/ring_light.jpg
Foi produzido um anel de luz com papeléao e iluminador pisca-pisca branco e

forrado com tecido branco. Utilizado no tripé multifuncional


https://www.academiaassai.com.br/sites/default/files/ring_light.jpg
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e baixo custo
A

7

Figura 8 - Anel de luz (ring Light) produzido com material d

Fonte: imagem do autor

4.3.4.1 Material de baixo custo utilizado

Na producéo deste equipamento sdo necessarios:
e 1 folha de papelao (70x40mm)
e 1 iluminador pisca-pisca branco
® Papel maché

® Tecido branco transparente

4.4 PRODUCAO DE VIDEOS DEMONSTRATIVOS

Para atingir o objetivo da pesquisa no que diz respeito a obtencdo das
percepcdes docentes acerca dos equipamentos produzidos, foi elaborado um video
de apresentacédo dos recursos desenvolvidos a partir dos materiais de baixo custo
listados acima. Assim, foram apresentadas as criagcdes dos equipamentos softbox,
microfone de lapela sem fio, anel de luz e tripé multiuso.

O video de dois minutos e cinquenta segundo (‘02:50) € composto pela
demonstracdo do processo de confeccdo de cada equipamento. Nele é demonstrado
a facilidade de confeccdo, bem como os matérias utilizados. Foi feita uma breve
exposicdo do processo, pois 0s materiais podem ser substituidos e a forma de criacéo
dos equipamentos pode ser adaptada e aprimorada, pois essa € a concepg¢ao do
movimento Maker. Dessa forma, foi feito um video com cenas breves e edi¢bes
dindmicas, com o intuito de levar o participante da pesquisa a formar um juizo a
respeito da viabilidade da utilizacdo dos materiais de baixo custo e da filosofia dos
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movimentos Maker e DIY na producdo de equipamentos para a criacdo de material
audiovisual
Os videos no formato tutorial DIY foram disponibilizados para que os

professores, por meio de link pudesse acessa-los na plataforma Youtube.

4.5 QUESTIONARIO

Para identificar as percepcdes docentes, foi elaborado e aplicado um
questionario com 09 (nove) questdes, contendo perguntas de mdltipla escolha e
dissertativas. A solucdo que encontramos para facilitar a sistematizacédo dos dados e
gue fosse, ao mesmo tempo, acessivel aos nossos sujeitos da pesquisa, foi elaborar
um formulario para que fosse disponibilizado online (APENDICE A) por meio da
plataforma Google Forms. Esta ferramenta online permite a elaboracéo de questbes

abertas e fechadas, com envio do link apenas para os respondentes.

4.6 CONTEXTO SOCIAL DA PESQUISA

O Contexto da pesquisa sera uma escola de ensino fundamental e médio,
pertencente a rede estadual, localizada na cidade de Vitoria da Conquista — Ba. A
escola foi escolhida em razéo de possuir salas ambientes e de projecdo, dotadas com
equipamentos audiovisuais e eletronicos e de alguns professores terem participado

de capacitacdo em Informatica Educacional.

4.7 PROCEDIMENTOS DE EXECUCAO

Os docentes participantes concordaram em participar da pesquisa ap0s um
convite, quando foram comunicados aos mesmos 0s objetivos geral e especificos da
pesquisa. Em seguida, foram apresentados os videos no formato tutorial DIY para que
pudessem analisar as possibilidades e viabilidade da confec¢cdo dos equipamentos
para a producdo de audiovisuais. Logo em seguida foi apresentado o questionario

para captacao das respostas.
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4.8 PERSPECTIVA ANALITICA

Para fazer as analises que este trabalho se prop&e a partir dos procedimentos
realizados e dados obtidos, foram levados em consideracdo a perspectiva da
abordagem sdcio-histérica, com enfoque nos pressupostos de compreensdo e
interpretacdo. Portanto, esta analise valorizou os aspectos descritivos e as
percepcdes pessoais (FREITAS, 2002).

A procura pelas respostas para as indagacbes levantadas de modo a
contemplar os objetivos desta pesquisa foi ancorada no quadro referencial tedrico da
pesquisa. Aliado a isso, tivemos a preocupacao de estar sempre nos baseando nos
guestionamentos propostos subjacentes ao instrumento de obtencdo de dados
mencionado anteriormente (APENDICE A):

e Quais as barreiras enfrentadas pelos professores na producdo de material
audiovisual nos projetos e atividades praticas das aulas de Artes no Ensino
Médio?

e Quais os equipamentos que podem servir de apoio a producédo audiovisual a
partir de materiais de baixo custo?

e Qual a relevancia do uso de material de baixo custo, no contexto dos

movimentos Maker e DIY, em projetos escolares?

A partir das respostas fornecidas pelos participantes ao questionario, foram
estabelecidas categorias analiticas em torno das quais os dados obtidos se agrupam
e definidos demarcadores qualitativos da dire¢cdo assumida pelos dados, verificada
nas falas dos respondentes. Estas categorias e indicadores, concebidos a partir dos
dados e que nortearam apresentacdo dos mesmos enquanto resultados, sao

apresentados no proximo capitulo.

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo sdo apresentados e discutidos os dados obtidos e analisados
de acordo com os procedimentos descritos no capitulo anterior. Analise global das
respostas fornecidas pelos respondentes do questionario na perspectiva dos
guestionamentos levantados anteriormente resultou no estabelecimento de quatro
categorias analiticas, em torno das quais os dados obtidos se agruparam: (1) uso de

material de baixo custo em atividades praticas; (2) uso da linguagem audiovisual em
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atividades pedagdgicas; (3) acesso a equipamentos e estrutura fisica para producéo
audiovisual; (4) viabilidade do uso de material de baixo custo nos projetos escolares.
A partir das linhas argumentativas presentes nas respostas agrupadas em
torno das categorias, foram demarcadores qualitativos conforme quadro a seguir. Nas
proximas subsec¢des, os dados sdo detalhados e discutidos nesta perspectiva.

Quadro 1 — Agrupamento dos indicadores em categorias para analise preliminar dos

dados

Categoria analitica

Demarcadores qualitativos

Uso de material de baixo custo em
atividades préticas

Material de baixo custo nas praticas
pedagogicas

Uso da linguagem audiovisual em
atividades pedagogicas

linguagem audiovisual como recurso
didatico.

atividade pratica de producao
audiovisual

Acesso a equipamentos e
estrutura fisica para producéo
audiovisual

Dificuldades e desafios para trabalhar
com producdo audiovisual em sala de
aula.

Equipamentos  disponibilizados  nas

escolas para producédo audiovisual.

viabilidade do uso de material de
baixo custo nos projetos escolares

Visdo dos professores sobre o uso de
material de baixo custo nos projetos
escolares

Fonte: elaboracdo do autor

5.1 USO DE MATERIAL DE BAIXO CUSTO EM ATIVIDADES PRATICAS

Esta primeira categoria de dados originarios do questionario aplicado aos
professores (APENDICE A) tem énfase na analise do perfil dos professores, no que

se refere ao uso de material de baixo custo nas praticas pedagogicas.
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Os dados mostram que todos os participantes atuam como docentes na area
de linguagem e suas tecnologias, lecionando em sua maioria em mais de uma

disciplina, conforme expresso no Grafico 1 abaixo.

Gréfico 1- Disciplinas de atuacao dos professores pesquisados

Lingua Portuguesa 4 (80%)
Lingua Inglesa
Histéria
Geografia
Filosofia
Sociologia
Matematica
Quimica

2 (40%)

1 (20%)

1 (20%)

Fisica
Biologia
Artes

0 (0%)
0 (0%)

Os professores que participaram da pesquisa sdo experientes com uma longa
jornada na atuacdo do magistério. Quatro dos pesquisados tem de 15 a 20 anos de

atuacao no ensino, sendo que p5 tem mais de 20 anos de magistério.

Grafico 2 -Tempo de atuagdo no magistéerio dos participantes

@® WMenos de 1 ano
@® De 1a5anos
De 5a 10 anos
@® De 10 a 15 anos
@® De 15 a 20 anos
@ Mais de 20 anos

Esses dados do perfil dos participantes demonstram que os professores tém
um longo tempo de experiéncia e ja passaram por diversas fases da escola e, por
isso, realizaram diversos projetos e tiveram que enfrentar dificuldades bem mais
dificeis que hoje. Portanto, estdo acostumados a tentar superar os desafios impostos
por meio do uso de alternativas para superar as deficiéncias, especialmente

or¢camentérias, das escolas.

5.1.1 Material de baixo custo nas praticas pedagdgicas



37

Quando guestionados sobre ja haver trabalhado com materiais de baixo custo
em projetos educacionais ou atividades praticas, 0 questionario demonstrou que trés
dos cinco participantes ja utilizaram esse tipo de material em suas praticas

pedagdgicas, conforme gréfico abaixo:

Gréfico 3 - Professores que ja trabalharam com materiais de baixo custo em projetos
educacionais ou atividades préticas

® Sim
® Nao

Quando solicitado para que especificasse quais 0os materiais utilizados, as
respostas se referiam a materiais reciclados, jornais revistas e fotografias. Além
desses, P3 afirmou que:

[P3] Trabalhei quando lecionava literatura infantil na matéria eu
trabalhava com contacdo de histdrias. Mostrava que possivel,
com baixo custo ter bom conjunto de materiais para contar.
Exemplos: Um pregador ou um quiabo pode simular um jacaré;
um floco de algoddo pode ser uma ovelha; um livro em V
invertido pode simular uma casa. batatinhas podem simular
porquinhos. Além do baixo custo, estimula a imaginacdo das
criangas.

Com base nestes excertos podemos afirmar que dentre os professores
pesquisados, a exemplo de P3, existe uma noc¢éo da utilizagdo de materiais de baixo
custo para suprir a deficiéncia de equipamentos e superar os desafios enfrentados na
escola publica, no processo de ensino-aprendizagem. Os docentes conseguem

identificar em que circunstancias esses materiais sdo adequados.
5.2 USO DA LINGUAGEM AUDIOVISUAL EM ATIVIDADES PEDAGOGICAS.

Com base nos dados do questionario, referentes ao uso da linguagem
audiovisual como recursos didatico e a realizacdo de atividades praticas de producao
audiovisual no contexto da sala de aula, verifica-se que os participantes compreendem

gue a linguagem audiovisual permite um aumento no repertorio de maneira novas e
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atrativas para auxiliar o ensino e o aprendizado, conforme explicitam os subitens a

sequir.
5.2.1 Alinguagem audiovisual como recurso didético.

Quando questionados se ja exploraram a linguagem audiovisual como recurso
didatico em suas praticas pedagogicas, todos os cinco pesquisados responderam de

forma afirmativa, conforme gréfico.

Gréfico 4- Professores pesquisados que exploraram a linguagem audiovisual como recurso
didatico em suas praticas pedagogicas

® Sim
® Nao

A totalidade dos professores participantes, ao responder que ja utilizou a
linguagem audiovisual em sua pratica pedagogicas, revela perceber a importancia da
interacdo integrando imagens e sons para o0 aluno construir novos significados e
possibilitar uma aprendizagem eficaz.

Esta percepcdo dos professores no que tange a importancia do uso do
audiovisual coaduna com o que afirma Franco (1993,1997), sobre o exercicio de
analisar o contetdo e a forma de expressdo de mensagens audiovisuais. Segundo o
autor, esse exercicio da mensagem, sob a orientagdo do professor, vai formar e
consolidar a leitura critica dos meios de comunicacdo e possibilitar uma relagédo
possibilita o desenvolvimento da criticidade do aluno, elevando o grau de niveis
racionais, facilitando o entendimento e aplicacado dos conceitos.

A utilizacdo da linguagem audiovisual pela totalidade dos professores
participantes € também um reflexo do contexto histérico que nos apresenta marcada
pela variedade de linguagens, sendo o audiovisual uma dessas linguagens que fazem

parte da vida dos alunos e dos professores.
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5.2.2 Atividade prética de producéo audiovisual

Consoante a constatacao de que os professores compreendem a relevancia da
linguagem audiovisual na pratica pedagdgica, dentre os professores entrevistados
apenas P1 nao realizou um projeto ou atividade préatica de producéo audiovisual com

seus estudantes.

Grafico 5 -professores que ja realizaram projeto ou atividade pratica de producao audiovisual

® Sim
® Nao

Portanto, a excecao de P1, todos demais professores ja vem proporcionando
aos seus alunos experiéncias com a linguagem audiovisual no ambiente escolar. I1sso
demonstra que os professores tém a percepc¢do de que a producado audiovisual € uma
forma de levar o aluno a enriquecer o contexto dos saberes construidos, levando-o a
problematizar os temas e assuntos das aulas. Segundo Milton José de Almeida
(1994):

A transmissao eletrénica de informacfes em imagem-som propde uma
maneira diferente de inteligibilidade, sabedoria e conhecimento, como
se devéssemos acordar algo adormecido em nosso cérebro para
entendermos o mundo atual, ndo sé pelo conhecimento fonético-
silabico das nossas linguas, mas pelas imagens-sons também
(ALMEIDA, 1994, p. 23).

Dessa forma, com base nas palavras do autor e na analise dos dados, podemos
inferir que os participantes da pesquisa tém no uso da producdo audiovisual a
possibilidade de instigar os alunos e dinamizar suas aulas.
5.3 ACESSO A EQUIPAMENTOS E ESTRUTURA FiSICA PARA PRODUCAO
AUDIOVISUAL.

Os dados gerados apontaram dificuldades para trabalhar com producéao
audiovisual; que precisam ser enfrentadas e superadas pelos professores em suas

praticas pedagogicas. Os desafios envolvem desde a falta de equipamentos,
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passando pela falta de espaco fisico e ambiente adequado, indo até a dificuldade de
romper com os modos pedagodgicos tradicionais.

De acordo com o grafico abaixo, as dificuldades e o desafio de trabalhar com
produgdo audiovisual; envolvem aspectos como falta de tempo e habilidades dos
professores, falta de interesse dos estudantes e, principalmente, a falta de

equipamento, a qual foi relatada por quatro dos cinco participantes.

Gréfico 6 - Dificuldades e o desafio de trabalhar com producao audiovisual

falta de tempo

falta de equipamento 4 (80%)

falta de interesse dos estudantes 2 (40%)

dificuldade no uso do

! 2 (40%)
equipamento

Nao tenho habilidades para esse
trabalh...

Assim, pode-se entender que além da necessidade de repensar as estratégias
metodolégicas e a formacdo continuada para que professores—nao se sintam
ultrapassados, o acesso a equipamento se torna um dos grandes desafios que o0s
docentes enfrentam e precisam superar para garantir um trabalho efetivo em um
projeto de produc¢ao audiovisual em contexto educacional.

Essa constatacdo se evidencia através da pergunta sobre os equipamentos
gue a escola disponibiliza para a producéo de video. Para este questionamento foram
citados, como resposta, apenas tripé e projetor de imagem, sendo que trés
professores assinalam que a escola ndo dispde de nenhum equipamento. E
importante notar que, de fato, ndo foi citado nenhum equipamento especifico para
producdo audiovisual, pois aqueles que, segundo os professores, a escola dispde,
sao para utilizacdo nas diversas atividades da instituicao, inclusive fora do contexto

de sala de aula.

5.4 VIABILIDADE DO USO DE MATERIAL DE BAIXO CUSTO NOS PROJETOS
ESCOLARES

Depois de assistirem ao video de demonstracdo, para que pudessem analisar

as possibilidades e viabilidade da confeccdo dos equipamentos, 0s professores
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participantes foram questionados sobre a contribuicdo da realizacdo de projetos
audiovisuais, com materiais de baixo custo, para o0 processo de ensino e
aprendizagem de estudantes do Ensino Médio. A tal indagacao todos os pesquisados
concordaram com os beneficios dessa proposta de trabalho nos termos apresentados
no video:

[P1] Sim

[P2] Com certeza, pois quebra a barreira de que todo material
para boas producdes € inacessivel.

[P3] Sim, pois é interessante que o0 aluno construa seu
equipamento e com baixo custo.

[P4] Sim. Penso ser mais uma forma de uso da linguagem para
falar do mundo, da sociedade, do humano.

[P5] Sim. Contribui dado a facilidade de produzi-los e o baixo
custo. Considerando que ndo ha investimentos do governo em

tais recursos, o professor tem esta 6tima opcao.

Com base nos excertos acima, € possivel afirmar que os participantes
comungam da opinido de que o uso de materiais de baixo custo em projetos
audiovisuais pode ser uma forma de superacao dos problemas e dificuldades por eles
apontados.

Além disso, uma das opinides fornecidas elencadas acima, a do docente P4,
foi bastante consistente com relacdo a contribuicdo para o ensino e aprendizagem,
pois articula a construcdo de novos significados pelo aluno, ao elaborar os
equipamentos para produzir os videos com a possibilidade de uma aprendizagem

eficaz. A resposta de P4 vem ao encontro das palavras de Pires (2010):

No contexto da educacédo para as midias, a producdo ndo é um fim em
si. Os jovens se apropriam da linguagem midiatica para expressar
suas ideias e sentimentos de forma criativa ou por meio da Arte. Usam
a midia também para comunicagcdo, sem reduzir esse fazer a um
treinamento técnico, sendo necessério o estabelecimento de uma
relacéo dialogica entre professor e aluno e entre os proprios alunos
numa permanente negociagao.
(p. 288)

Conforme este autor e a resposta do professor participante da pesquisa, €
possivel afirmar que o trabalho com produgéo audiovisual utilizando materiais de baixo
custo contribui especificamente para que o aluno possa se expressar de maneira

plena e criativa, ao se perceber como produtor e espectador da sua pratica social.
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5.4.1 Visdo dos professores sobre o uso de material de baixo custo nos

projetos escolares.

Diante desse tipo de préatica que promove uma mudanc¢a no repertorio de
metodologias, os professores foram questionados quanto a sua viabilidade. Todos os
pesquisados consideram viavel a aplicacdo dessa pratica em suas realidades. No
entanto, considerando cada professor participante individualmente, algumas
respostas merecem destaque, como a de P4, que demonstrou inseguranca
evidenciada pela sua falta de justificativa:

[P4] Talvez.

Por outro lado, P3 e P5 foram bastante incisivos quando a viabilidade da
utilizacdo de materiais de baixo custo na criacdo de apoio a producdo de material,
ressaltando a ideia da sustentabilidade e da facilidade de acesso de materiais e

objetos

[P3] Sim, pois ndo € um material caro.
[P5] Sim. Muito viavel. Extremamente pratica
As respostas de P3 e P5 ilustram a adeséo dos docentes, o que nos permite

ponderar que o envolvimento efetivo dos professores na criacdo dos produtos
audiovisuais Ihes possibilitara construir relagdes entre as praticas sociais e praticas
pedagdgicas em sala de aula, jA que os materiais de baixo custo sdo simples e
encontrados facilmente no cotidiano. Para além disso, a abordagem da filosofia Maker
e DIY orienta que os professores ao estarem engajados na producdo de um
equipamento, ndo devem levar em conta apenas conhecimento técnico para sua
elaboracdo, mas esteja preocupado coma construcdo de conhecimento de maneira
coletiva.

Desenvolver esse Ultimo tipo de entendimento ndo é apenas uma
guestao de leitura das praticas da DIY em abstrato. Exige, mais do que
qualquer coisa, um engajamento efetivo e pratico® (KNOBEL &
LANKSHEAR, 2010. pag. 2)

Com base nessas concepcoes de Knobel & Lankshear (2010) a pesquisa quis

saber se este tipo de pratica pode ser implementado de modo independente ou seria

8 Traducao nossa: Developing this latter kind of understanding is not a matter of just reading about DIY
media practices in the abstract. It requires, more than anything, some kind of embodied, hands-on
engagement in the practice.
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necessario o apoio/assisténcia de outros atores. Todos 0s participantes concordaram
em suas respostas que seria necessario o envolvimento de mais atores, conforme

excertos abaixo:

[P1] Necessita de apoio da escola, devido aos custos.

[P2] Acho que requer assisténcia de outros atores, pois se trata
de algo novo para muitos dos docentes e isSsO cria um certo
desconforto, mas o trabalho em equipe sempre € benéfico.

[P3] Seria interessante o apoio de toda a comunidade escolar
para facilitar o trabalho e também uma verba especifica para
adquirir o material.

[P4] Acho que requer apoio de outros atores. Um trabalho de
producéo artistica (ou outro trabalho) precisa de colaboradores.

[P5] E possivel fazer de forma independente. Dado a facilidade
de fabricar o material e o baixo custo. No entanto, em uma
unidade de ensino, uma acao em grupo pode ser uma grande
opcéo para a confeccdo dos recursos.

E importante notar que as respostas convergem para a necessidade da
interdisciplinaridade, flagrante nas respostas de P2: “... o trabalho em equipe sempre
é benéfico”;, P3: “apoio de toda a comunidade escolar”’ e P4: “Um trabalho de produgdo
artistica (ou outro trabalho) precisa de colaboradores”. Felicio (2007) corrobora esse

pensamento dominante nos pesquisados ao afirmar que:

A interdisciplinaridade, associada a praticas experimentais e criticas,
promove a autonomia e a qualificacdo de profissionais mais
conscientes, bem como subsidios para uma producdo de melhor
gualidade. A atitude interdisciplinar devera estar presente e nortear o
trabalho entre os professores e alunos e toda a comunidade escolar

(p. 81).

Dessa forma, nesse tipo de préatica, que envolve uso de alguns materiais e
conhecimentos para elaborar os equipamentos, com base nos excertos acima,
podemos afirmar que para os professores pesquisados vale a pena investir no uso de
materiais de baixo custo para producdo de equipamento de apoio a producao
audiovisual. Os pesquisados reconhecem ainda que os beneficios compensam o
esforco necessario a realizacéo de atividades praticas com estes materiais, haja vista

0 desejo dos participantes que toda comunidade escolar seja envolvida.
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6 CONCLUSAO

Este estudo teve como objetivo analisar o emprego de materiais de baixo custo
na criagdo de equipamento de apoio a producéo audiovisual no contexto das aulas de
Artes no Ensino Médio. A pesquisa foi realizada com base na aplicagdo de
guestionario como instrumentos para geracdo de dados, com o intuito de saber as
opinides dos professores do Ensino Médio de uma escola publica da cidade de Vitoria
da Conquista - Ba quanto as possibilidades dos usos desses equipamentos.

O estudo feito nos proporcionou um melhor entendimento das diretrizes
curriculares para o ensino de artes, definidos na Base Nacional Comum Curricular -
BNCC (BRASIL, 2016), que considera as atividades praticas como uma maneira de
permitir que os objetivos essenciais a formacao integral do cidadédo sejam atingidos.
Consoante a isso, a prioridade dessa pesquisa foi a busca por alternativas viaveis de
equipamentos para producdo audiovisual nos projetos escolares e atividades praticas
nas aulas de Artes. Além disso, houve também a preocupacdo de que essas
alternativas tivessem um caréater de inovacao e, sendo estas propostas voltadas para
a escola publica com todas as suas limitagdes, que tivesse uma boa relagédo de custo-
beneficio. Os dados da pesquisa demonstraram que isso é possivel com a utilizacao
de materiais de baixo custo e utilizando a filosofia do movimento Maker e DIY para a
criacdo de material audiovisual para as praticas e projetos escolares.

A utilizacéo de materiais de baixo custo tem outra facilidade por serem simples,
baratos e faceis de adquirir. Podem também serem substituidos ou reciclados-,
servindo como forma de superar as dificuldades enfrentadas pela escola publica no
desenvolvimento projetos e atividades praticas, que vao desde de estrutura fisica da
unidade escolar, a equipamentos e materiais para a realizacdo da acéo pedagogica.
O estudo nos mostrou que a utilizacdo de materiais de baixo custo é uma alternativa
para os professores superarem esses obstadculos na realizacdo de projetos
audiovisuais no ensino de Artes.

O estudo nos mostrou também que o Movimento Maker € uma filosofia de
producdo adequada para esta proposta. Isso porque este movimento esté relacionado
a ideia da sustentabilidade e da reutilizagdo de materiais e objetos, nele o individuo é
incentivado a transformar, criar e recriar. Com isso, mostrou também que esta forma
de trabalho vem contribuir para ampliar o repertorio de metodologias que o professor

pode utilizar nas aulas de artes. Portanto este estudo demonstrou que mais importante
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que os equipamentos para suporte de producdo audiovisual em si, sdo as estratégias
de ensino que esses equipamentos possibilitam serem construidas.

A presente pesquisa apresentou limitacbes importantes quanto a sua
populacdo de amostra. O tamanho da amostra, que se apresentou em numero
reduzido de apenas 5 participantes, permite considerar os resultados encontrados
apenas para a populacdo em questdo. Portanto, seriam interessantes pesquisas
envolvendo mais professores e em escolas de segmentos diferentes, podendo este
estudo ser aplicado a escolas que oferecem a educacado infantii e o ensino
fundamental (do 1° ao 5° ano.) ou até mesmo a educacao de jovens e adultos (EJA),

Ao longo do desenvolvimento deste estudo foram identificadas algumas
guestdes correlatas que permitiriam o desenvolvimento de outros estudos para
ampliar o entendimento da viabilidade do emprego de materiais de baixo custo na
criacdo de equipamento de apoio a producdo audiovisual no contexto das aulas de
Artes , sendo, interessante a realizacdo de pesquisas que acompanhem os
professores na execucdo de projetos em audiovisual, para relatar as dificuldades
vivenciadas na conduc¢dao de praticas pedagdgicas.

Portanto, esta pesquisa abre caminho para que o0s estudos que se
desencadearem a partir desse tema possam trazer contribuicdes para a criacdo e
producao de recursos educacionais digitais para promover boas praticas no ensino de

Artes.
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APENDICE A

Questionario - URL: https://forms.gle/vCTiWfly8GmPzm4P8
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&

E Pesquisa TCC @ B

Perguntas  Respostas e

Licenciatura em

ARTES
VISUAIS

com énfase em

DIGITAIS

Pesquisa: projetos escolares de produgao
audiovisual utilizando materiais de baixo custo

Solicitamos sua colaboragdo para responder este questionario, que visa levantar informagdes que serdo
utilizadas como dados de uma pesquisa em nivel de graduacédo, a qual tem por objetivo analisar o emprego de
materiais de baixo custo na criagdo de equipamento de apoio & produgéo audiovisual no contexto das aulas de
Artes no Ensino Médio. Todas as informacgdes serdo tratadas estatisticamente, assegurando o completo sigilo
sobre os respondentes. Desde ja agradecemos sua disponibilidade, pois suas respostas seréo essenciais para o
processo de nossa pesquisa.

1- Indique a(s) area(s) ou disciplina(s) nas quais vocé atua como docente. E possivel marcar *

mais de uma opg¢ao

Lingua Portuguesa
Lingua Inglesa
Histdria

Geografia
Filosofia
Sociologia
Matematica
Quimica

Fisica

Biologia

Artes
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2 - H& quanto tempo vocé leciona? *

1. Menos de 1 ano

2. Delabanos

3. De5al0anos

4. Del10al15anos

5. De15a20anos

6. Mais de 20 anos

3 - Voce ja trabalhou com materiais de baixo custo em projetos educacionais ou atividades *

préaticas?

Sim

Caso tenha respondido 'sim’ & pergunta anterior, especifique os materiais com os quais trabalhou.

Texto de resposta longa

4 - Vocé ja explorou a linguagem audiovisual como recurso didatico em suas préaticas
pedagogicas?

Sim

5 - Ja realizou um projeto ou atividade pratica de produgao audiovisual com seus estudantes? *

Sim

& - Quais as dificuldades que vocé enfrenta ou acredita ao que enfrentaria ao trabalhar com
produgdo audiovisual na sua pratica pedagogica?

falta de tempo

falta de equipamento

falta de interesse dos estudantes
dificuldade no uso do equipamento

Outros..
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7 - Indique quais equipamentos para produgao de video sua escola dispde. *

tripé multiuso

softbox

ringlight

refletores

8-

microfone de lapela

Zz

Nenhum

Outros..
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PARTE 2
Antes de dar inicio @ segunda parte, sera necessario assistir o video enviado por aplicativo de mensagem (WhatsApp)

Apos assistir os videos, responda as perguntas a seguir.

8 - Para voceé, a realizagao de projetos audiovisuais com materiais de baixo custo, nos termos
apresentados nos videos acima, contribui para o processo de ensino e aprendizagem de
estudantes do Ensino Médio? Por que?

Texto de resposta longa

9 - Este tipo de prética seria vidvel na sua realidade? Por que? *

Texto de resposta longa

10 - No seu entendimento, este tipo de préatica pode ser implementada de modo independente por
um{a) docente ou requer apoiofassisténcia de outros atores? Explique sua resposta.

Texto de resposta longa

00

® o Tr & =




APENDICE B
Video <https://youtu.be/-140RZx64v0>

MATERIAIS DE BAIX0 CUSTO
E DIY NA CRIACAO DE
EQUIPAMENTOS DE APOI0 A
PRODUCAO AUDIO VISUAL

PESQUISA DE TCC

SOFTBOX

MATERIAIS:
PAPELAD;

COLA BRANCK;

PAPEL CARTAD 0U CARTOLINA;
PAPEL MANTEIGA 0U VEGETAL;
PAPEL ALUMINIO;

FUTA ISOLANTE;

BOCAL COM FIACAL:;

FI0 ELETRICO DUPLO FLEXIVEL;

1TOMADA (PLUGUE) NACHO
LAMPARA BRANCA 100W




54

RING LIGHT

MATERIAIS:

1FOLHA DE PAPELAD (70X40MM)
1ILUMINADOR PISCA-PISCA
BRANCO,

PAPEL MACHE.

‘t

«*

? b TS

A Lo

&

N
L
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~
—

TRIPE
MULTIUSO

MATERIAIS:
CANO PV 25MM;

CAND PVE 32!

3 CONEXOES T DE 25;

4 TAMPOES DE 25;

TINTA SPRAY PRETO;

LIXA PARA CANO;

COLA PARA CANG;
1PARAFUSO %2 PARA ROSCA.
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MICROFONE
DE LAPELA

MATERIAIS:
FONE DE 0UVIDO;
PRESILHA;

COLA POTENTE.
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Em todos esses equipamentos
foram utilizados materiais de
baixo custo, portanto, todos

tém como caracteristica serem

materiais simples,
baratos e faceis de se adquirir.
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