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RESUMO

Com a crescente inser¢cédo das tecnologias digitais no cotidiano e no contexto
educacional das salas de aula, abordagens pedagdgicas que promovem a
autonomia e o protagonismo dos alunos tém se mostrado essenciais para
engaja-los em um processo de aprendizagem mais dindmico e significativo,
tornando-se essencial compreender como essas ferramentas contribuem para o
desenvolvimento de competéncias linguisticas e comunicativas e como sao
utilizadas e percebidas no processo de aprendizagem da Lingua Portuguesa e
Literatura. Diante do exposto, este artigo objetivou investigar a relagao entre o
letramento digital e o ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa e Literatura,
buscando compreender como os recursos digitais podem contribuir para a
construcéo do letramento digital, no contexto do Ensino Fundamental Il, no
municipio de Bom Jardim, em Pernambuco. A pesquisa, de carater bibliografico,
exploratorio e qualiquantitativo, buscou identificar o acesso as tecnologias, o uso
de recursos digitais em sala de aula e a percepgédo dos estudantes sobre a
importancia do letramento digital, com base nos pressupostos teorico-
metodolégicos de Rojo (2013), Coscarelli e Ribeiro (2011), Moita Lopes (2006),
e Walsh (2013). Os resultados indicam que, apesar de um amplo acesso a
Internet e uma visdo positiva sobre o potencial das tecnologias para a
aprendizagem, ainda ha limitacdes técnico-pedagodgicas, exigindo formacao
docente para o uso critico e eficaz desses recursos no ensino da Portugués e
Literatura. Contudo, apesar das limitacdes, o uso planejado e critico da
tecnologia, apoiada por metodologias ativas, tem potencial transformador,
promovendo uma educacdo inclusiva e alinhada com as competéncias
essenciais a uma formacao critica. A efetivacdo de politicas publicas de
formagao continuada e investimentos continuos sao essenciais para consolidar
uma pratica pedagogica que responda as demandas de uma sociedade que
necessita de letramento digital.

Palavras-chave: Letramento Digital. Metodologias Ativas. Ensino-
Aprendizagem de Lingua Portuguesa e Literatura. Tecnologias Digitais.
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1. Introducgao

No cenario educacional contemporaneo, a insercdo das tecnologias
digitais no ensino se tornou essencial para responder as demandas da sociedade
atual. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018), ao propor o
desenvolvimento da competéncia digital em todas as areas do conhecimento,
especificamente no ensino de Lingua Portuguesa e Literatura, convida a
ressignificacdo das praticas de linguagem na escola, estabelecendo a
necessidade de os alunos desenvolverem competéncias voltadas para a
utilizagao critica, reflexiva e ética dessas tecnologias. Essa proposta se alinha a
uma concepgao de letramento como pratica social e politica (Street, 1984),
reconhecendo que ler e escrever ndo sao apenas habilidades técnicas, mas
formas de participar criticamente de praticas sociais que envolvem relagdes de
poder, ideologias e identidades. A pandemia de Covid-19 intensificou essa
necessidade, forcando as escolas a adotarem recursos digitais para dar
continuidade ao processo de ensino-aprendizagem.

Com os avangos da tecnologia e a Indispensabilidade da mesma a
sociedade contemporanea, a necessidade do letramento digital se fez presente.
Pois, de certo modo, a pandemia do Covid-19 contribuiu para o uso intenso de
tecnologia, o que, por sua vez, escancarou a importancia do letramento. Se
refere a capacidade de utilizar, interpretar e produzir informagées em ambientes
digitas, como redes sociais, plataformas educacionais, blogs e aplicativos. Mas
do que ler e escrever, o letramento digita envolve o pensamento critico para
analisar conteudo online, reconhecimento de fake News, navegar de forma
segura e contribuir de maneira ativa em ambientes virtuais. O letramento digital
também amplia os horizontes do ensino, especialmente no contexto escolar,
potencializando a autonomia do aluno, promovendo aprendizagens dinamicas e
interativas, além de responder as demandas de uma sociedade cada vez mais
conectada. Nas escolas, o letramento digital € um recurso fundamental para
preparar os estudantes para os desafios do século XXI. Em municipios como
Bom Jardim — Pernambuco (PE), essa realidade expde desafios e oportunidades

para escolas, estudantes e professores.



A BNCC, na perspectiva de valorizar praticas de linguagem digitais, abre
espago para que o ensino de Lingua Portuguesa e Literatura reconhega a
diversidade linguistica, cultural e tecnoldgica dos estudantes, promovendo uma
formagdo mais critica, inclusiva e conectada as transformagdes da sociedade
contemporanea. Nesse contexto, o letramento digital e os multiletramentos
(Rojo, 2013) ganham centralidade ao incorporar linguagens multimodais, como
videos, memes, redes sociais, podcasts e hipermidias, que ja fazem parte da
vida cotidiana dos estudantes.

No entanto, integrar essas praticas significativamente requer uma
perspectiva critico-decolonial da linguagem, como propdem autores da
Linguistica Aplicada Critica e do Sul Global. Para Moita Lopes (2021), é preciso
romper com epistemologias coloniais que marginalizam os saberes e as vozes
dos sujeitos historicamente excluidos. Nessa dire¢do, Walsh (2021) defende a
valorizagdo de linguagens insurgentes como formas de resisténcia e
(re)existéncia.

Com base no exposto, o presente estudo visa a responder o seguinte
questionamento: Como os recursos digitais no ensino-aprendizagem de Lingua
Portuguesa e Literatura contribuem para o letramento digital critico? Com vistas
aresponder a pergunta da pesquisa, o objetivo geral foi investigar a relacéo entre
o letramento digital e o ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa e Literatura,
buscando compreender como os recursos digitais podem contribuir para a
construcdo do letramento digital, no contexto do Ensino Fundamental Il, no
municipio de Bom Jardim, em Pernambuco. E, como objetivos especificos,
investigar como os estudantes percebem os recursos digitais e o letramento
digital no ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa e Literatura; discutir as
metodologias ativas que utilizam a tecnologia como ferramenta pedagoégica no
ensino de Portugués e Literatura, a fim de contribuir para o aprimoramento das
praticas pedagdgicas e para a formacgao de cidadaos criticos e atuantes no
mundo digital.

Para tanto, foi empreendida uma pesquisa baseada nos pressupostos
tedrico-metodoldgicos da Linguistica Aplicada Critica (Moita Lopes, 2006), da
Pedagogia Critica (Freire, 2016) e dos Letramentos Digitais (Coscarelli e Ribeiro,
2011, 2013; Rojo, 2013) e da Interculturalidade Critica (Walsh, 2013). Este

estudo caracteriza-se por uma pesquisa de natureza qualiquantitativa, de carater
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bibliografico, exploratério e documental. A revisao bibliografica incluiu artigos
cientificos, livros e o documento normativo BNCC, fornecendo uma base sdlida
para compreender o fendbmeno investigado.

As tecnologias digitais s&o relevantes no cotidiano dos alunos e seu uso
no ensino da Lingua Portuguesa e Literatura pode potencializar a motivagao e o
engajamento dos estudantes, além de desenvolver competéncias fundamentais
a cidadania em contexto contemporaneo. Contudo, a falta de preparagéo de
alguns professores para o uso das ferramentas digitais e a auséncia de
infraestrutura adequada nas escolas publicas representam barreiras que limitam
essa integragcdo. Este estudo se justifica pela necessidade de investigar as
relagdes entre letramento digital e ensino de portugués e literatura e refletir sobre
a superacdo das barreiras que se apresentam, contribuindo para que a

tecnologia cumpra seu papel educativo.

2. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as Tecnologias Digitais nas

Praticas Pedagogicas de Ensino de Lingua Portuguesa e Literatura

Nas ultimas décadas, a incorporacao das tecnologias digitais ao contexto
escolar tem reconfigurado as praticas pedagdgicas, sobretudo no ensino de
Lingua Portuguesa e Literatura, contribuindo para novos paradigmas para
leitura, escrita e interpretacdo em ambientes multimodais. Visando a formacéao
de sujeitos capazes de utilizar e criar tecnologias de forma critica, reflexiva e
ética, em consonéncia com concepgdes de letramento digital enquanto pratica
social (Street, 1984; Rojo, 2013), a BNCC (Brasil, 2018) configura um marco ao
estabelecer a competéncia digital como transversal a todas as areas do
conhecimento.

No ensino de Lingua Portuguesa, tal perspectiva se relaciona com o
reconhecimento e a valorizac&o das praticas linguisticas digitais dos estudantes.
Incorporando géneros digitais como blogs, podcasts, videos e redes sociais ao
curriculo, ultrapassando a abordagem normativa da gramatica. No campo da
Literatura, a leitura literaria passa a ser concebida como espaco de construgao
de sentidos, reflexdo critica e questionamento das relagdes de poder e das

representagdes culturais, incluindo produgdes literarias em suportes digitais,



como e-books, blogs literarios, booktubers e slams, linhadas ao conceito de
multiletramentos (New London Group, 1996; Rojo, 2013).

Em contextos marcados por desigualdades historicas, racismo estrutural
e silenciamento de vozes subalternizadas, a literatura torna-se instrumento de
resisténcia, memoria e identidade. Candido (2004) reafirma o carater
insubstituivel e civilizador do individuo, sendo um fator humanizador. A escola
deve ser um espaco de acesso a literatura em sua pluralidade de vozes,
estéticas e perspectivas, como experiéncia humana e critica, garantindo
diversidade literaria (autoras/es negros, indigenas, etc.), tempo e espaco de
leitura livre e compartilhada e mediacéo literaria sensivel, que valorize o prazer,
a escuta e o dialogo.

A Linguistica Aplicada Critica e a Decolonialidade (Moita Lopes, 2021;
Walsh, 2021) contribuem para tensionar o ensino, propondo a inclusdo de vozes
historicamente marginalizadas e de praticas literarias insurgentes, o que desafia
a hegemonia do canone eurocéntrico e promove uma abordagem mais plural e
dialégica.Nas praticas pedagodgicas, a perspectiva critico-decolonial nos convida
a repensar o papel da escola como espago que deve garantir 0 acesso a
experiéncia linguistico-literaria de forma inclusiva e plural, envolvendo a vivéncia
da leitura identitaria, humanizada, insurgente e libertaria para superar uma visao
instrumentalizada da leitura literaria, voltada apenas a interpretagao ou ao treino
de competéncias avaliativas, e adotar abordagens que favoregam o dialogo e a
escuta.

Com o avango das tecnologias digitais, novas possibilidades pedagogicas
surgem a partir da insercdo das tecnologias digitais na escola. Essas
oportunidades envolvem a diversificagdo das praticas pedagogicas, permitindo
trabalhar com novos géneros textuais digitais, como videos, podcasts, blogs,
memes e fanfics, que ampliam o repertério dos alunos e aproximam o conteudo
escolar de suas realidades e interesses. Além disso, as tecnologias possibilitam
maior engajamento dos estudantes, pois tornam as aulas mais dinamicas,
interativas e motivadoras, colocando-os como protagonistas do processo de
aprendizagem. Elas também promovem o acesso a uma diversidade cultural e
textual, permitindo trabalhar com autores e obras fora do canone literario
tradicional, valorizando vozes marginalizadas e culturas populares, em sintonia

com uma perspectiva critica e decolonial.



As novas oportunidades incluem ainda o estimulo a autoria digital,
possibilitando que os alunos criem conteudos multimodais e desenvolvam
habilidades de leitura, escrita e produgado critica em diferentes midias. As
tecnologias contribuem, também, para o desenvolvimento do letramento digital
critico, ao capacitar os estudantes a navegar, analisar, produzir e compartilhar
informacodes de forma ética e responsavel. Por fim, possibilitam a implementacao
de metodologias ativas, como a sala de aula invertida, a aprendizagem baseada
em problemas e a gamificagdo, favorecendo uma educagdo mais participativa,
inclusiva e conectada as demandas da sociedade contemporanea.

As tecnologias que surgem podem contribuir as praticas pedagégicas
se forem mediadas por professores qualificados, capazes de orientar os
estudantes na navegacao entre linguagens e suportes, colocando-os como
protagonistas do processo, reconhecendo e valorizando textos e autores
marginalizados e representantes de culturas populares e orais. Essas novas
tecnologias, podem ser ferramentas de apoio, inseridas em projetos
pedagdgicos criticos, humanizadores e emancipatorios (Freire, 2006).

Metodologias ativas mediadas por tecnologia, como a sala de aula
invertida e a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), favorecem o
protagonismo discente, a autoria e a constru¢ao colaborativa do conhecimento,
potencializando praticas de multiletramentos alinhadas as exigéncias
contemporaneas (Berbel, 2011; Rojo, 2013).

Entretanto, persistem obstaculos significativos a efetivagdo dessas
propostas, como a caréncia de infraestrutura tecnolégica em muitas escolas
publicas, especialmente em regides periféricas, e a insuficiéncia de formacao
docente continuada em letramento digital e metodologias inovadoras (Rojo,
2013; Kleiman, 1995).

Contudo, sua implementacdo demanda superagdo das desigualdades
estruturais e investimentos em formacéao critica e reflexiva do corpo docente,
condicdo essencial para concretizar as diretrizes da BNCC e promover uma

educacao linguistica critica, inclusiva e orientada para a cidadania no século XXI.

21 Letramento Digital e Metodologias Ativas no Ensino de Lingua

Portuguesa e Literatura



Conceitualmente, o letramento transcende a habilidade de ler e escrever,
abrangendo as praticas sociais que envolvem o uso da leitura e da escrita em
diferentes contextos. Diversos tipos de letramentos emergem da necessidade de
compreender, interpretar e interagir com as multiplas linguagens do mundo
contemporaneo. Esses tipos refletem a diversidade de praticas sociais, culturais
e profissionais. A concepcgao de letramento que fundamenta uma perspectiva
critica e decolonial do ensino de Lingua Portuguesa e de Literatura, por exemplo,
o entende como pratica social e politica, ultrapassando a ideia de habilidade
técnica de codificacdo, decodificacao e fruicao.

Segundo Street (1984), ha multiplos letramentos enraizados em praticas
sociais especificas, ou seja, os letramentos se constroem nos contextos sociais,
histéricos e culturais dos sujeitos, e carregam ideologias, relagbes de poder e
exclusdo. Essa visao é essencial para superar a concepg¢ao de ensino de lingua
centrada apenas em normas gramaticais ou em géneros escolares tradicionais,
abrindo espaco para praticas que reconhecam as diversas formas de producao
e circulagdo de sentido no mundo contemporaneo, inclusive nos ambientes
digitais.

Segundo Ribeiro (2005), o letramento digital vai além do simples fato de
uso de aparelhos tecnoloégicos ou do acesso a internet. Para ela, trata-se de
desenvolver habilidades criticas para compreender, produzir e interagir com
diferentes contextos digitais. Ela destaca que o letramento digital esta
diretamente relacionado ao exercicio da cidadania, pois permite as pessoas
buscar informacdes, avaliar a relevancia e veracidade das fontes, também sendo
crucial para a comunicagao atual e para a participacao ativa dos espacgos virtuais.
Além disso, defende que a escola e os educadores tém papel fundamental nesse
processo, ao promover praticas pedagogicas que integrem as tecnologias de
forma consciente, criativa e significativa, preparando os individuos para atuar de
maneira critica e responsavel na sociedade digital.

Os multiletramentos (Rojo, 2013) reconhecem que o sujeito
contemporaneo interage com linguagens que articulam texto, imagem, som e
movimento, e que essas praticas digitais precisam ser integradas criticamente
ao ensino da lingua. O conceito de letramento digital, entendido como a
capacidade de utilizar criticamente as tecnologias digitais para acessar, produzir

e compartilhar informagdes (Soares, 2002; Coscarelli & Ribeiro, 2011), torna-se
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fundamental em um contexto em que os alunos estdo cada vez mais imersos em
ambientes digitais. Articulado a definicdo de multiletramentos, o letramento
digital amplia essa perspectiva ao considerar as formas de leitura, escrita e
producao de sentido em ambientes multimodais e digitais.

Como aponta Rojo (2013), é necessario formar leitores e autores de textos
multimodais e digitais, possibilitando os multiletramentos. Assim, o letramento
digital € adequado, pois extrapola as habilidades técnicas de dominio das
ferramentas. Ele diz respeito a um conjunto de praticas sociais que envolvem a
produgdo e interpretagdo critica de textos multimodais, géneros digitais,
habilidades de leitura e producdo textual em ambientes multimodais, e
compreensao das praticas sociais mediadas por tecnologias (Coscarelli &
Ribeiro, 2011).

Segundo Soares (2002), é necessario preparar os alunos para interagir
com diferentes linguagens e suportes digitais. Nessa direcédo, Moran (2015)
defende que as tecnologias digitais reconfiguram praticas pedagdgicas e
ampliam as possibilidades de aprendizagem e devem ser incorporadas ao
curriculo de forma reflexiva, promovendo um ensino que dialogue com as novas
formas de construgcédo do conhecimento.

No campo do ensino de Lingua Portuguesa e Literatura, essas tecnologias
podem enriquecer o trabalho com géneros textuais digitais, a apropriagcao de
plataformas colaborativas e o desenvolvimento de praticas autorais como
elementos centrais de um letramento digital critico para promover o
desenvolvimento da autoria e potencializar o ensino de leitura e escrita (Leffa,
2006; Silva, 2013).

No entanto, a implementagao de tecnologias digitais no ensino enfrenta
desafios, como a falta de formacgao e o baixo letramento digital dos professores,
com como a insuficiéncia de infraestrutura em muitas escolas publicas, o que
limita a realizagdo de atividades digitais no cotidiano escolar, obstaculos
significativos a efetivacdo dessas propostas. Nesse sentido, conforme Rojo
(2013), pode existir resisténcia ao uso de tecnologias, decorrente da inseguranga
no dominio dessas ferramentas e da falta de formacao especifica em praticas de
multiletramentos, que engloba o trabalho com linguagens verbais, visuais,

sonoras e digitais. Assim, € essencial que a formacéo docente inclua dominio



técnico e reflexdo sobre como as tecnologias podem ser integradas criticamente
no ensino da lingua.

Apesar desses desafios, as oportunidades que o uso de recursos digitais
oferece ao ensino de Lingua Portuguesa e Literatura sdo pedagogicamente
promissoras, por permitirem trabalhar com géneros textuais emergentes, como
postagens em redes sociais, blogs, videos e podcasts, e explorar praticas de
autoria digital, que aproximam o ensino da linguagem das experiéncias
cotidianas dos alunos (Rojo, 2013; Coscarelli & Ribeiro, 2011; Leffa, 2006).

No entanto, a integracao efetiva desses recursos exige que professores e
alunos estejam preparados para lidar com os desafios das novas praticas de
letramento, o que inclui formagdo continua, reflexao critica e adaptacao
curricular (Silva, 2013). Nesse sentido, a Linguistica Aplicada Critica (Moita
Lopes, 2021) e a Interculturalidade Critica (Walsh, 2021) propdem um olhar para
0 ensino e para os usos da linguagem que questiona as hierarquias de saberes
e as formas de colonialidade ainda presentes nas praticas escolares.

Para Catherine Walsh (2021), as praticas de linguagem, quando
politizadas e insurgentes, tornam-se espagos de resisténcia e re-existéncia, de
producao de saberes outros e de outros modos de ser e estar. Essa abordagem
desafia os professores de Lingua Portuguesa a considerar as vozes e saberes
dos estudantes, suas praticas digitais cotidianas, suas linguagens hibridas, e a
valorizar os letramentos que emergem de suas experiéncias culturais e sociais.

Nesse contexto, as metodologias ativas representam uma ruptura
significativa em relacdo aos modelos tradicionais de ensino, ao colocarem o
aluno no centro do processo de aprendizagem. Essas abordagens reconhecem
que o aprendizado € um processo ativo de construgao do conhecimento, onde o
estudante assume um papel engajado e responsavel (Almeida; Bertoncello,
2011). Em um contexto educacional cada vez mais digital e orientado para o
desenvolvimento de habilidades complexas, as metodologias ativas surgem
como uma alternativa alinhada as necessidades dos alunos contemporaneos,
imersos desde cedo em um ambiente digital.

No ensino de Lingua Portuguesa, essas metodologias permitem que os
alunos compreendam a lingua como um sistema de regras e explorem seu papel
social e suas multiplas formas de expressdo em contextos diversos. Uma

abordagem amplamente utilizada nesse campo é a Sala de Aula Invertida, que
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propde uma reorganizagdo do modelo tradicional de ensino, explorando o
conteudo previamente, através de videos, leituras ou atividades online,
enquanto, em sala de aula, o foco passa a ser a discussao e a aplicagao pratica
dos conceitos (Brasil, 2018). Isso permite uma compreensdo mais ampla e
aplicavel dos conteudos, enquanto o professor assume o papel de mediador,
incentivando o pensamento critico e auxiliando na interpretacao.

Outra metodologia ativa relevante é o Problem-Based Learning (PBL), ou
Aprendizagem Baseada em Problemas. Nesse método, os alunos enfrentam um
problema complexo que serve de ponto de partida para investigagdes e
construcdo de conhecimento. O PBL pode ser implementado por meio de
desafios textuais ou questdes interpretativas que exigem analise profunda de
temas ou situagdes comunicativas em diferentes contextos sociais. A tecnologia
facilita o PBL ao permitir acesso a variadas fontes de pesquisa e ferramentas de
comunicagdo que promovem a colaboracdo digital. Assim, o PBL estimula a
autonomia e a capacidade analitica dos estudantes, além de promover a
colaboracédo e argumentagado fundamentada, habilidades essenciais para uma
competéncia linguistica critica.

A gamificacdo é outra metodologia ativa que transforma o aprendizado
em uma experiéncia envolvente e interativa, utilizando elementos de jogos. No
ensino de Lingua Portuguesa, a gamificacdo pode ser aplicada na exploragao de
conteudos gramaticais ou literarios de forma dinadmica, convertendo a aula em
um ambiente de desafios e recompensas que incentivam o engajamento dos
alunos (Almeida; Bertoncello, 2011). Aplicativos que transformam a pratica
gramatical em jogos de multipla escolha ou plataformas que recompensam o
desempenho dos alunos em desafios de interpretagdo textual sdo formas
eficazes de integrar a gamificagao.

A tecnologia é fundamental nesse processo, pois permite a criagado de
plataformas interativas nas quais os alunos recebem feedback imediato e
acompanham seu progresso, o que estimula a motivagcédo. Essas metodologias
ativas nao so6 tornam o ambiente de aprendizagem mais dindmico, mas também
contribuem para o desenvolvimento de competéncias essenciais, como a
resolucéao de problemas, a colaboracio e a autonomia.

Entretanto, conforme ja discutido, a implementagdo enfrenta desafios

significativos, especialmente em escolas com recursos limitados. Em muitas
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instituicbes publicas brasileiras, a falta de acesso a dispositivos digitais e uma
infraestrutura deficiente limitam a adog¢ao dessas praticas. Apesar disso, muitos
professores tém adaptado as metodologias ativas as condi¢cdes disponiveis,
usando tecnologias mais acessiveis, como celulares e aplicativos gratuitos, para
facilitar a interagdo e o engajamento dos alunos. Logo, os educadores sao
fundamentais para superar esses obstaculos, permitindo que as metodologias
ativas sejam empregadas mesmo em cenarios adversos e garantindo que os
alunos possam desfrutar dos beneficios de uma educacdo inovadora e

conectada as demandas contemporaneas.

3. Metodologia

A presente pesquisa, fruto da experiéncia da pesquisadora no Estagio
Supervisionado em Letras da UAEADTec-UFRPE, foi desenvolvida no municipio
de Bom Jardim, localizado no Agreste do estado de Pernambuco (PE), a
aproximadamente 106 quildmetros da capital, Recife e possui uma populacao
estimada em cerca de 39.278 habitantes (IBGE, 2024). O municipio apresenta
avancgos na educacao, buscando oferecer ensino de qualidade a sua populacéao,
com cerca de 97% das criangas entre 6 e 14 anos matriculadas na escola, e um
indice de Desenvolvimento Humano (IDH) considerado médio, com valor de
0,602 (dados do Censo de 2010).

O municipio conta com uma rede municipal de ensino que atende da
Educacéo Infantil ao Ensino Fundamental Il, distribuida em escolas nas zonas
urbana e rural, dada a extensao territorial e a diversidade das comunidades
atendidas. Também ha escolas estaduais que oferecem o Ensino Médio e
instituicdes privadas que complementam a oferta educacional. O municipio
participa das avaliagdes externas, como o SAEPE e o IDEPE, que monitoram a
qualidade da educagao e orientam politicas publicas. Apesar de enfrentar
desafios comuns a muitas cidades do interior, como infraestrutura e formacao
continuada de professores, Bom Jardim tem investido em programas
pedagogicos, projetos de incentivo a leitura, inclusdo digital e melhoria nos
indices educacionais. A gestdo educacional busca ampliar o acesso, reduzir a
evasao escolar e garantir aprendizado significativo para todos os estudantes,

contribuindo para o desenvolvimento social e econémico da cidade.
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Bom Jardim apresenta indices de desempenho educacional consistentes
com a média do estado de Pernambuco. O IDEPE revela evolugao estavel entre
2017 e 2021, Contemplando proficiéncias e aprovagdes nas disciplinas de
Lingua Portuguesa e matematica. No SAEB, observa-se leve oscilagdo nas
notas em Portugués e Matematica, com estabilidade predominante. Ja o IDEB
municipal esta em torno de 5,2 nos anos iniciais e 4,4 nos anos finais do Ensino
Fundamental, alinhando-se ao perfil estadual, embora ainda abaixo das metas
nacionais estipuladas para 2023. Esses dados refletem avancgos sustentaveis,
mas indicam que ha espaco para melhorias, principalmente na aprendizagem
dos anos finais.

Nosso campo de pesquisa foi a escola Municipal José Olivar Ferreira
Borges, no municipio de Bom Jardim, em Pernambuco, que atende turmas do 6°
ao 9° ano do Ensino Fundamental e possui um total de 201 alunos matriculados.
A amostra foi composta por 20 estudantes de uma turma do 8° ano do Ensino
Fundamental Il e os dados foram coletados através da aplicagdo do instrumento
questionario, elaborado e disponibilizado no Google forms, contendo 10
questdes objetivas e de multipla escolha, estruturadas em trés blocos,
abrangendo os temas: acesso a internet e uso das tecnologias, compreenséo do
conceito de letramento digital, e percepgao sobre a importancia e aplicagao do
letramento digital no ensino de Lingua Portuguesa e Literatura. No primeiro
semestre de 2025, o formulario foi aplicado junto aos discentes, e apds analise,
os resultados foram apresentados em graficos, criticamente comentados.

Com o objetivo de investigar a relagdo entre o letramento digital e o
ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa e Literatura, buscando
compreender como os recursos digitais podem contribuir para a construgdo do
letramento digital, a investigacdo adotou uma abordagem qualiquantitativa e
exploratoria. A investigagdo, com base nos pressupostos tedrico-metodoldgicos
de Rojo (2013), Coscarelli, Ribeiro (2011), Moita Lopes (2006), e Walsh (2013),
incluiu as seguintes etapas: Planejamento e organizacdo da aplicagdo do
questionario; Apresentacdo do objetivo da pesquisa aos alunos e obtencéo do
consentimento dos responsaveis; Aplicacdo presencial dos questionarios em
sala de aula, durante o turno regular; Tabulacéo e analise dos dados coletados

com base em categorias previamente definidas. A pesquisa ainda seguiu
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principios éticos, garantindo o sigilo das respostas, o anonimato dos

participantes e a utilizagdo dos dados exclusivamente para fins pedagogicos.

4. Analise dos dados e discussao dos resultados

Os dados apresentados a seguir foram coletados com o objetivo de
investigar a relagdo entre o letramento digital e o ensino-aprendizagem de
Lingua Portuguesa e Literatura para entender como os recursos digitais podem
contribuir para a construgao do letramento digital. A primeira questdo buscava
saber se todos os entrevistados tinham acesso a internet e todos responderam
que sim, mostrando a acessibilidade desse meio tecnolégico. Como resultados,
100% dos entrevistados afirmaram que tinham acesso a internet.

No que se refere a segunda questdo, foram abordadas as plataformas
digitais mais utilizadas pelos entrevistados, os resultados revelam que as redes
sociais sao unanimemente reconhecidas como o principal recurso tecnolégico,
com 100% dos participantes fazendo uso de algumas das redes sociais, tanto
para fins educativos quanto para entretenimento. As plataformas mais
mencionadas incluem TikTok, Instagram, Facebook, YouTube e WhatsApp.
Esse resultado mostra a popularidade dessas redes e o seu potencial como
ferramentas pedagdgicas, capazes de aproximar conteudos educativos da
realidade e dos interesses dos usuarios. Dessa forma, o uso estratégico é
necessario, buscando caminhos de tornar o ensino tecnologicamente eficaz.

No entanto, como transformar essas redes sociais em ferramentas de
ensino? Para aproveitar esse interesse e torna-lo um aliado na educagéo, é
fundamental implementar estratégias que integrem o uso das redes ao ambiente
de aprendizado, trazendo beneficios pedagdgicos de forma dinamica. E possivel
depreender que, na perspectiva de Rojo (2013), as redes como TikTok,
YouTube, Instagram e WhatsApp ja fazem parte da cultura digital dos estudantes
e, por isso, ndao podem ser tratadas apenas como suportes ilustrativos ou
distragbes. E importante trabalhar com esses textos multimodais ou
multissemidticos que tém imagem (em movimento), audio, etc. Por isso,
precisamos aprender a ler aimagem, a musica, um design, da mesma forma que
aprendemos a ler e, sobretudo, a produzir textos escritos.

No contexto do ensino de Portugués e Literatura, deve-se incorporar

essas plataformas no curriculo como objetos de leitura e produg¢ao, analisando
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repertorios multimodais como, reels videos literarios ou microvideos narrativos
para desenvolver habilidades de fruigdo critica, compreensdo da linguagem
verbal, visual e sonora ao mesmo tempo.

Ja na producéo, os estudantes podem criar videopoemas, resenhas em
video ou stories literarios, com textos que combinam escrita, imagem e som. O
uso dessa abordagem multimodal em sala de aula amplia o repert6rio textual dos
alunos, valoriza suas formas de expressdo contemporaneas, e enriquece 0O
ensino de literatura ao permitir, por exemplo, a releitura de classicos e a criagao
de novas leituras em formatos digitais, ampliando o significado do letramento
literario para além do impresso. “Para os multiletramentos, ndo se trata apenas
de ensinar a linguagem verbal, mas de ensinar como ela se articula a outras
linguagens, como a sonora, a visual, a espacial, para criar sentidos” (Rojo, 2012,
p. 31).

A terceira pergunta abordou a frequéncia do uso das tecnologias e foi
identificado que 100% dos entrevistados acessam a Internet diariamente. Esse
dado reforca a ideia de que a educagdo esta cada vez mais integrada as
tecnologias digitais e pode indicar que os estudantes estdo habituados a utilizar
a Internet como ferramenta para estudo, pesquisa, entre outras. Essa realidade
exige que escolas e professores adaptem suas praticas pedagadgicas, utilizando
recursos online e metodologias que promovam a aprendizagem em ambientes
digitais, ressaltando a importédncia de desenvolver competéncias digitais nos
alunos para que eles possam utilizar a internet de forma critica e responsavel.

Também foi investigado quais géneros textuais digitais sabiam produzir.

Grafico 1- Elaboracao de géneros digitais

4- Voceé sabe produzir
textos em formato
digital ( e-mails, blogs,
apresentagoes, etc.)?

20 respostas

® sim
® Nao
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Fonte: Autoria prépria (2025).

Ao investigarmos as plataformas digitais mais utilizadas pelos
entrevistados, constatou-se que 30% utilizam exclusivamente o Instagram,
enquanto 10% preferem o WhatsApp. Os demais fazem uso de combinac¢des
como Facebook, TikTok, Instagram e WhatsApp, ou ainda Instagram e
Facebook. O resultado evidencia que os alunos estdo muito conectados as redes
sociais, e torna-las aliadas da educacgao é necessario. Adaptar o uso das redes
sociais ao processo educacional exige planejamento docente, podendo
transformar o aprendizado em uma experiéncia mais atrativa, préxima da
realidade dos alunos. De acordo com Rojo (2013), ensinar a ler e escrever deve
considerar os multiletramentos: textos multimodais, digitais que circulam em
diferentes redes e suportes. Portanto, criar e-mail, homepage, Facebook, blog
desperta interesse e aprendizagem.

Para ser um leitor hipertextual, € preciso integrar e interagir com diferentes
unidades de sentidos e, em Portugués e Literatura, as tecnologias digitais abrem
espaco a praticas auténticas de leitura e producdo textual. Nesse sentido, a
integragdo € uma responsabilidade dos professores. Acreditamos que ao
incentivar os estudantes a criar géneros digitais e publicagbes em redes sociais,
os professores permitem a apropriagcao real da linguagem, significativamente.
Também é responsabilidade docente se qualificar continuamente para orientar
essas praticas, garantindo que os alunos aprendam a navegar, avaliar e criar
conteudos multimodais. Assim, a tecnologia se torna ferramenta de letramento

critico, alinhada ao curriculo e as necessidades comunicativas estudantis.

Grafico 2 - Letramento digital

5- Vocé compreende o
que significa "
Letramento digital * ?

20 respostas

@® Sim, conhego bem
o conceito

@ Tenho uma ideia
geral sobre o
conceito

N&o conhego
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Fonte: Autoria prépria (2025).

Quando questionados sobre letramento digital, os dados revelam que 50%
dos entrevistados afirmaram conhecer bem o conceito, enquanto 35% possuem
uma ideia geral sobre o tema. No entanto, 15% desconhecem completamente o
que é letramento digital. Esses numeros destacam a importancia de promover
iniciativas que esclarecam e aprofundem o entendimento desse conceito,
fundamental no mundo contemporaneo, onde habilidades digitais séo
indispensaveis tanto na educagao quanto no mercado de trabalho. Para Street
(1984), o Letramento € sempre pratica social, e como tal, € sempre ideoldgica.

O fato de 15% das pessoas nao saberem o que é letramento digital mostra
que ainda ha muita desigualdade no acesso a informacédo e a tecnologia.
Segundo Street (1984), letramento € uma pratica social, ou seja, ele depende do
contexto em que a pessoa vive e das oportunidades que tem. Muita gente usa
celular, redes sociais ou internet no dia a dia, mas ndo sabe que isso faz parte
do letramento digital, ou ndo entende o conceito de forma mais ampla. Também
pode faltar na escola ou em outros lugares uma explicagao clara sobre o que
significa ser letrado digitalmente, indo além de apenas saber mexer nos
aplicativos. Por isso, € importante criar mais iniciativas educativas para explicar
0 que é letramento digital e ajudar as pessoas a usarem a tecnologia de forma
critica, segura e consciente.

A sexta questdo abordou se o ensino de Lingua Portuguesa inclui

atividades digitais em sala de aula.

Grafico 3 - Ensino de Lingua Portuguesa e tecnologias

6- O ensino de Lingua
portuguesa inclui
atividades digitais en.
sala de aula?

20 respostas

@ Sim, regularmente
@® Sim, as vezes

Néo inclui
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Fonte: Autoria prépria (2025).

Os resultados mostram que 70% dos entrevistados responderam "Sim,
regularmente”, enquanto 30% disseram "Sim, as vezes". Esses dados indicam
que, em todas as turmas, ha a utilizagcdo de recursos digitais, destacando a
integragdo crescente da tecnologia no ensino da disciplina, evidenciando o
potencial das ferramentas digitais para dinamizar o processo de aprendizagem.
Moita Lopes (2021) defende o rompimento com o eurocentrismo histérico que
definiu o campo do ensino de linguas, e a afirmagéo de epistemologias e praticas
insurgentes a partir de experiéncias locais e plurais.

As atividades digitais em sala de aula podem ser compreendidas como
uma linguagem insurgente quando rompem com as praticas escolares
tradicionais, centradas na transmisséo unidirecional de conteudos, e passa a
valorizar vozes historicamente silenciadas, saberes periféricos e formas plurais
de expressao (Walsh, 2013). Ao incorporar recursos como videos curtos no
TikTok, podcasts, fanzines digitais, fanfics, memes, mapas colaborativos e
producdes em redes sociais, 0 ensino desafia a normatividade curricular e
epistemoldgica, abrindo espago a uma educagao mais critica, multimodal e
situada nas vivéncias dos estudantes.

Considerando o contexto de uma educagao mais critica e engajada, as
metodologias ativas podem possibilitar que os alunos analisem informagdes,
questionem e construam conhecimentos com sob diferentes pontos de vista.
Dessa forma, os alunos sao estimulados a refletir sobre a realidade, identificar
desafios socais e propor solugdes conscientes.

Nesse sentido, as linguagens digitais sao praticas sociais, culturais e
politicas que tensionam o canone escolar e podem contribuir para processos de
descolonizagéo do saber e para a construgdo de uma escola mais democratica,
dialégica, engajada e libertadora, conforme propde Freire (2016). Entéo, ter
acesso aos recursos digitais para o ensino-aprendizagem de lingua portuguesa
e de Literatura pode potencializar o desenvolvimento de letramento digital.

Ao questionarmos sobre o uso de recursos digitais utilizados nas aulas de

Portugués, obtivemos o seguinte resultado.
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Grafico 4 - Lingua Portuguesa e recursos digitais

7- Quais recursos
digitais sao utilizados
em suas aulas de
Lingua portuguesa? (
Marque ou descreva )?

20 respostas

@ Slides, e
apresentagbes
digitais

® Videos

educativos( YouT

A Aplicativos e jogos

educativos

@ Plataformas de
aprendizado online

Fonte: Autoria prépria (2025).

O resultado apresentado nesse grafico aponta que 70% dos entrevistados
afirmaram serem utilizados slides e aplicativos digitais, enquanto 20% fazem uso
de plataformas de aprendizado online. Além disso, videos educativos
correspondem a 5%, e outros recursos também representam 5%. Esses dados
evidenciam que a maioria opta por ferramentas mais acessiveis e praticas, como
slides e aplicativos. No entanto, a diversidade de recursos é limitada, apontando
a necessidade de ampliar o uso de diferentes tecnologias que possam oferecer
experiéncias mais interativas e diversificadas.

Freire (2016) afirma que a educacgao nao € redutivel a técnica, mas nao
se faz educacido sem ela. Para o autor, usar computadores no processo de
ensino-aprendizagem nao reduz, mas expande a capacidade critica e criativa
dos estudantes, levando-nos a refletir criticamente sobre quem usa a favor de
qué, de quem e para qué. Ao reconhecer que a tecnologia ndo € neutra, ela
potencializa ou limita a aprendizagem conforme o propdsito pedagdgico, Freire
alerta para o risco do tecnicismo: o uso de recursos digitais apenas para ilustrar
ou entreter, sem acionar possiveis projetos criticos.

Para ir além do uso instrumental, a educacao literaria pode integrar as
plataformas como objetos de leitura e produgdo, ao analisar discursos

multimodais em videos do YouTube, mensagens literarias em posts do
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Instagram, leituras dramaticas no TikTok ou debates em grupos no WhatsApp.
Quando o professor usa essas midias para investigar cultura, problemas sociais,
género, raga, meio ambiente, e argumentacao textual, ele adota uma postura
freiriana de educacédo como ato de liberdade, ou seja, a tecnologia passa de
suporte a ferramenta de formacéo critica e criativa, em que alunos produzem e
transformam o mundo através da linguagem, permitindo que o ensino de

Portugués e Literatura se amplie, com praticas de leitura e escrita colaborativas.

Grafico- 5 Contribuigcao de ferramentas digitais a compreensao textual

8- Voce acredita que o
uso de ferramentas
digitais ajuda a
melhorar a
compreensao de
textos ?

20 respostas

@ Sim, ajuda muito
@ Ajuda em alguns
casos

Néo vejo diferenga

Fonte: Autoria prépria (2025).

Analisando o grafico acima, observa-se que, de acordo com os estudantes
respondentes, o uso de plataformas digitais contribui significativamente para a
melhoria na compreensao de textos. Isso é evidenciado pelo fato de que 85%
dos entrevistados afirmaram que as plataformas digitais ajudam, enquanto 15%
indicaram que auxiliam em alguns casos. O fato de 15% dos estudantes dizerem
que as plataformas digitais s6 ajudam em alguns casos mostra que a tecnologia,
sozinha, ndo garante a compreensao dos textos. Isso pode acontecer porque
nem sempre o conteudo digital estd bem adaptado as necessidades dos alunos,
ou porque alguns tém dificuldade em usar as ferramentas.

Candido (2004), ao defender a literatura como uma necessidade humana
basica, compreende que ela transcende a realidade e se conecta com outras

existéncias e mundos possiveis. Da mesma forma, se relacionarmos os recursos
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digitais a portugués e Literatura, podemos entender que essas ferramentas
transformam o acesso e as praticas de leitura, abrindo novas possibilidades de
producao e circulacéo literaria. Podemos, ainda, entender que ha uma certa
democratizacédo do acesso a literatura.

Além disso, como diz Rojo (2013), é importante ensinar os alunos a ler e
produzir textos digitais e multimodais, e ndo apenas a usar as plataformas. Sem
essa formacdo, a tecnologia pode acabar ajudando apenas em situagdes
especificas, em vez de melhorar o aprendizado de todos de forma constante.
Esses dados reforcam o papel positivo das tecnologias no processo de ensino,
especialmente ao oferecerem ferramentas interativas e dindmicas que facilitam
o entendimento textual. Para Rojo (2013), é necessario ir além e formar leitores
e autores de textos multimodais e digitais para atender a uma demanda

contemporanea da sociedade globalizada.

Grafico 6 - Letramento digital e Educacao

9- Qual a sua opiniao
sobre a importancia

do letramento digital
na educagao?

20 respostas

@ Muito importante

Fonte: Autoria prépria (2025).

Entre os entrevistados, 75% acreditam que o letramento digital na
educacao é muito importante, enquanto 25% consideram que é importante, mas
nao essencial. O fato de 25% acharem que o letramento digital € importante, mas
nao essencial, mostra que ainda ha quem valorize mais métodos tradicionais na
educacao. Essas pessoas podem acreditar que livros, escrita a mao e outras
praticas antigas continuam sendo fundamentais.

Mas, como afirma Walsh (2021), novas linguagens, como as digitais,

também sao formas de saber e resisténcia, especialmente para quem precisa se
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expressar de maneiras diferentes. Por isso, € importante equilibrar o uso do
digital com as praticas tradicionais, para que a educagédo seja completa,
engajada e inclusiva. Esses dados ressaltam a relevancia crescente do
letramento digital no contexto educacional, indicando que a maioria reconhece
sua contribuicdo para o desenvolvimento de habilidades fundamentais na
sociedade contemporanea.

No entanto, também ha quem considere outros aspectos igualmente
relevantes, apontando a necessidade de equilibrar praticas tradicionais e digitais
no ensino, resistindo a incorporagdo dos avangos tecnoldgicos no ensino-

aprendizagem, reafirmando o tradicionalismo na pratica pedagdgica.

Grafico 7 - Educacao e Tecnologias

10- Voceé se sente
preparado para utilizar
ferramentas
tecnoldgicas no
aprendizado de lingua
portuguesa?

20 respostas

@® Sim, sinto-me
confiante

@® Sim, mas preciso
de mais pratica
Na3o, preciso de
mais treinamento

Fonte: Autoria prépria (2025).

O grafico revela que 55% dos entrevistados se sentem confiantes em
relagdo ao uso de ferramentas tecnolégicas no aprendizado da Lingua
Portuguesa. Outros 25% afirmaram que se sentem confiantes, mas reconhecem
a necessidade de mais pratica, enquanto 20% declararam n&o se sentir seguros
e identificam a necessidade de mais treinamento.

Os dados mostram que, embora muitos se sintam confiantes no
letramento digital, ainda existe inseguranga entre parte dos entrevistados. O fato
de 25% dizerem que precisam de mais pratica e 20% nao se sentirem seguros

revela que saber usar tecnologias nao significa estar totalmente preparado para
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usa-las bem, principalmente em contextos educativos ou profissionais. Isso nos
leva a inferir que ndo basta ter acesso a tecnologia, mas € preciso oferecer
formagao continua para que as pessoas desenvolvam habilidades digitais de
forma mais critica e segura. Também reforga a importancia de professores e
instituicdes de ensino criarem espacos de aprendizado pratico, onde todos
possam treinar e tirar duvidas sem medo. Se essa formag¢ao nao acontecer, ha
risco de aumentar a desigualdade entre quem domina o digital e quem nao se
sente preparado, criando barreiras na educacao e no trabalho.

Esses dados destacam a importancia de oferecer formagdes continuas e
praticas pedagdgicas que promovam maior familiaridade e dominio das
tecnologias, garantindo que educadores e alunos possam aproveitar plenamente
os recursos digitais. As praticas de linguagem estdo sempre conectadas com as
din@micas politicas e identitarias e ndo podemos ensinar linguas sem ensinar
essas conexoes.

Conforme Coscarelli e Ribeiro (2013), que defendem o uso das
metodologias ativas no ensino, os alunos sao protagonistas do proprio
aprendizado. Para elas, tecnologias digitais, tornam o ensino mais dinamico,
interativo e proximo a realidade dos estudantes. Ambas destacam a importancia
de trabalhar leitura, escrita e producdo de textos multimodais, incentivando a
analise critica de informacgdes e a participacao ativa em ambientes digitais. Elas
também acreditam que, além de ensinar conteudos, as metodologias ativas
formam cidadaos criticos, criativos e preparados para atuar na sociedade digital.

Dessa forma, consideramos que as metodologias ativas podem favorecer
uma aprendizagem eficaz e de qualidade que favorece o desenvolvimento

interativo e motivado dos estudantes de Portugués e Literatura.

5. Consideragoes Finais

O estudo, realizado em uma escola publica de Ensino Fundamental Il no
municipio de Bom Jardim (PE), investigou a integracao das tecnologias digitais
e das metodologias ativas no ensino de Lingua Portuguesa e Literatura, na
percepgao discente, em dialogo com as normativas da BNCC e o letramento
digital. Os resultados revelam que, embora os alunos possuam amplo acesso e
familiaridade com recursos digitais e reconhegam a sua importancia no ensino

de portugués e Literatura, ainda ha uma lacuna na aplicagéo pedagdgica efetiva
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dessas tecnologias nas aulas de Portugués e Literatura, que seguem de forma
limitada e pouco sistematica.

Quanto ao uso de metodologias ativas, ele mostrou-se promissor,
possibilitando a conexdo do aprendizado a realidade digital dos estudantes e
promovendo o desenvolvimento de habilidades de expressao, argumentacao,
analise critica e participagao ativa, preparando-os para os desafios
contemporaneos. Contudo, a efetivagdo dessas praticas depende de
infraestrutura adequada e de politicas publicas de formagao docente especifica
e qualificada. A caréncia de dispositivos, conectividade e capacitagao reflete um
cenario de desigualdade educacional, especialmente nas escolas publicas de
regides periféricas e interioranas.

Ainda, esta pesquisa aponta para a necessidade de politicas publicas e
programas de formacgédo docente que integrem de forma critica o letramento
digital ao curriculo, ndo como um complemento, mas como dimens&o essencial
do ensino de Lingua Portuguesa e Literatura. Sugere-se, como pesquisas
futuras, o mesmo estudo na perspectiva docente; e a investigagao de praticas
pedagogicas que articulem de modo sistematico tecnologias digitais,
metodologias ativas e letramento critico em diferentes contextos escolares,
analisando seu impacto na aprendizagem e no desenvolvimento de

competéncias linguisticas e cidadas.
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