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RESUMO

Este trabalho aborda a importancia da incluséo das tecnologias digitais e dos recursos
multimidia no ensino de Literatura, com o objetivo de enriquecer a aprendizagem e
motivar os estudantes. A analise discute a crise no ensino, especialmente no que se
refere as dificuldades de leitura e interpretacdo, bem como o impacto da revolucao
digital na ampliacdo das possibilidades educacionais. Ressalta-se o papel da
literatura na formacao de leitores competentes e a necessidade de reconfigurar as
praticas pedagodgicas para incorporar recursos tecnolégicos de maneira eficaz. A
utilizacdo de ferramentas interativas e colaborativas, como plataformas digitais,
aplicativos e midias sociais, € destacada como um meio de oferecer novas formas de
interacdo com o conteudo literario, promovendo uma aprendizagem dinamica e
imersiva. Aléem disso, enfatiza-se que a integracdo dessas tecnologias deve ser
orientada por objetivos pedagdgicos claros, garantindo que atuem como ferramentas
complementares no desenvolvimento da competéncia interpretativa dos alunos.
Conclui-se que as tecnologias e as midias digitais ndo apenas transformam as
metodologias de ensino, mas também contribuem para a formacdo de alunos mais
criticos, participativos e aptos a atuar de maneira reflexiva na sociedade
contemporanea. O estudo fundamenta-se em autores que abordam a integracao das
tecnologias ao processo educativo, como Kenski (1988, 2008, 2012), Gomes (2010,
2013), Colomer (2010), Souza (2018), Valente (2018), Moran (2000, 2015) e Silva
(2024), entre outros.

Palavras-chave: Ensino de Literatura, Formacao de Leitores, Tecnologias Digitais,

Midias Digitais.



RESUMEN

Este trabajo aborda la importancia de la integracion de las tecnologias digitales y los
recursos multimedia en la ensefianza de la Literatura, con el objetivo de enriquecer el
aprendizaje y motivar al alumnado. El analisis discute la crisis en la ensefianza,
especialmente en lo que se refiere a las dificultades de lectura e interpretacion, asi
como el impacto de la revolucion digital en la ampliacion de las posibilidades
educativas. Se destaca el papel de la literatura en la formacion de lectores
competentes y la necesidad de reconfigurar las practicas pedagogicas para incorporar
recursos tecnologicos de manera eficaz. Se subraya el uso de herramientas
interactivas y colaborativas, como plataformas digitales, aplicaciones y redes sociales,
como un medio para ofrecer nuevas formas de interaccion con el contenido literario,
promoviendo un aprendizaje dinamico e inmersivo. Ademas, se enfatiza que la
integracion de estas tecnologias debe estar guiada por objetivos pedagdgicos claros,
garantizando que actien como herramientas complementarias en el desarrollo de la
competencia interpretativa del alumnado. Se concluye que las tecnologias y los
medios digitales no solo transforman las metodologias de ensefianza, sino que
también contribuyen a la formacion de estudiantes mas criticos, participativos y
capaces de actuar de manera reflexiva en la sociedad contemporanea. El estudio se
fundamenta en autores que abordan la integracién de las tecnologias en el proceso educativo,

como Kenski (1988, 2008, 2012), Gomes (2010, 2013), Colomer (2010), Souza (2018),
Valente (2018), Moran (2000, 2015) y Silva (2024), entre otros.

Palabras clave: Ensefianza de Literatura, Formacion de Lectores, Tecnologias Digitales,
Medios Digitales..



1 INTRODUCAO

O ser humano possui, desde os primeiros anos de vida, um impulso natural
para explorar o mundo ao seu redor e buscar novos aprendizados. Esse aspecto inato
de sua natureza evidencia a importancia de um ambiente educacional que favoreca o
desenvolvimento da criatividade, estimule o questionamento e promova o
pensamento critico. De acordo com Holt (1983, p. 287), € esse desejo de aprender
gue impulsiona o crescimento intelectual. Aléem disso, quanto mais variados forem os
métodos pedagogicos aplicados, maiores serdo as chances de alcancar uma

aprendizagem significativa e duradoura.

Nos ultimos anos, a tecnologia tem causado um impacto profundo na
educacdo, provocando mudancas significativas na maneira como 0S processos de
ensino e aprendizagem séo conduzidos. A utilizacdo de recursos multimidia na area
educacional tem aumentado consideravelmente, sendo que adaptar as novas
tecnologias as salas de aula tem sido um desafio constante para os docentes. Como
destaca Farias (2010, p. 11), "o uso adequado desses recursos pode tornar as aulas

mais dindmicas e atraentes, contribuindo para a construcdo do conhecimento".

O uso correto dos recursos multimidia possibilita aos educandos um maior
desenvolvimento, tornando-os criticos e formadores de conhecimento por meio de
suas préprias experiéncias (VIEIRA, 2011, p. 66-72). No contexto do ensino de
literatura mediado pelas tecnologias digitais, destacam-se ferramentas de criacéo que
favorecem a construcdo do conhecimento de forma interativa e multimodal, como

editores de video, blogs literarios, aplicativos de leitura interativa, além de recursos



de apresentacao, como PowerPoint, Google Slides e Canva. Esses instrumentos, por
combinarem diferentes midias — texto, imagem, &udio, video e animagbes —,
contribuem para tornar o processo de aprendizagem mais dindmico e atrativo.
Ressalta-se, contudo, que tais recursos midiaticos atuam como ferramentas auxiliares
na mediag&o do conhecimento, ndo devendo ser considerados como a principal forma

de ensino de Literatura.

Diante desse cenario, percebe-se a relevancia de investigar como o0 uso de
recursos multimidia pode impactar o ensino de Literatura, especialmente no que se
refere a dinamicidade e a interatividade proporcionadas por tais ferramentas. Com
base nisso, este trabalho propde-se a responder a seguinte questao norteadora: de
que maneira a utilizacdo dos recursos multimidia contribui para a aprendizagem de
Literatura, considerando seus efeitos no processo de ensino-aprendizagem e a

importancia de integrar novas tecnologias ao ensino literario?

O artigo esta estruturado em quatro secdes: na primeira, aborda-se O Ensino
de Literatura na Atualidade: Desafios e Perspectivas; a segunda secado trata da
Relevancia das Tecnologias no Ensino Contemporaneo. Essa secao esta subdividida
em trés partes: na subsecéo 2.1, discutem-se os Impactos das Novas Tecnologias na
Aprendizagem Escolar; na subsecéo 2.2, analisa-se a Insercédo de Recursos Digitais
no Ambiente Escolar; e, na subsecdo 2.3, examina-se a Integracdo de Recursos
Didaticos e Multimidia no Processo Educativo. A terceira secdo enfoca os Recursos
Multimidia em Aulas de Literatura e, por fim, a quarta secdo examina as Tecnologias

da Informacéo e Midias Digitais: Influéncias na Aprendizagem de Literatura.

Este trabalho € um estudo bibliogréafico, fundamentado em autores que tratam
da tematica relacionada ao uso e a importancia dos recursos midiaticos para o
desenvolvimento das habilidades na linguagem e literatura, como: Kenski (1988,
2008, 2012), Gomes (2010, 2013), Colomer (2010), Souza (2018), Valente (2018),
Moran (2000, 2015), Silva (2024), entre outros.

1. O Ensino de Literatura na Atualidade: Desafios e Perspectivas.

Em seus estudos, Gomes relata que o ensino de literatura na educacédo
enfrenta desafios que vao além da simples transmissdo de conteudo. Segundo a

autora, a literatura, enquanto linguagem artistica, diferencia-se de outros discursos



por sua énfase na estética e na polissemia, demandando abordagens pedagdgicas
gue respeitem sua singularidade. O texto literario, ao propor multiplos significados e
reflexdes subjetivas, exige a mediacao de educadores capazes de conectar os alunos
a uma experiéncia critica e criativa. Gomes também destaca que, historicamente, a
literatura perdeu espaco no curriculo escolar, sendo, muitas vezes, reduzida a um

instrumento de preservacao linguistica ou moralizacao.

Ainda hoje, praticas fragmentadas e funcionais enfraquecem o papel formador
da Literatura no contexto escolar. A relagdo entre literatura e educagdo formal é
marcada por tensdes: enquanto a escola frequentemente privilegia objetivos
pragmaticos, a literatura resiste a normas e categorias fixas. Como destaca Gomes
(2010, p. 6), € comum encontrar abordagens centradas no acumulo de informacdes
enciclopédicas — sobre escolas literarias, autores, estilos e datas — que né&o
necessariamente conduzem ao efetivo conhecimento da obra literaria. Concordo com
a autora ao reconhecer que esse tipo de pratica reduz a experiéncia estética e critica

da leitura, limitando o potencial transformador da literatura na formacao de leitores.

Nesse sentido, a superacao desse conflito passa por praticas inovadoras, que
valorizem a leitura como experiéncia e reconhecam o sujeito leitor em formacgéo. Entre
essas praticas, destacam-se as leituras mediadas em rodas de conversa, que
promovem o dialogo entre os estudantes e estimulam mdltiplas interpretacfes do
texto literario. Atividades como a producéo de resenhas criticas, releituras criativas e
adaptacdes intersemidticas — como a transformacdo de narrativas em curtas-
metragens, podcasts ou encenagdes — ampliam o engajamento dos alunos e
favorecem a apropriacdo do conteudo de forma significativa. Além disso, o0 uso de
plataformas digitais, clubes de leitura online e o contato com obras contemporaneas
gue dialogam com a realidade dos estudantes contribuem para despertar o interesse

pela literatura e formar leitores mais criticos, sensiveis e participativos.

Segundo Gomes (2010, p. 2), fora do ambiente escolar, a literatura enfrenta
uma crescente desvalorizacdo social, que compromete sua funcdo essencial de
proporcionar prazer ao satisfazer as necessidades de ficcdo. Esse papel tem sido
gradualmente substituido pelas novas expressdes culturais e artisticas impulsionadas
pelo avanco tecnolégico dos meios audiovisuais, que exercem forte influéncia na

formacdo do imaginério coletivo e nas preferéncias culturais. Esse enfraquecimento



do papel social da literatura reflete-se também no ambiente escolar, afetando
significativamente seu ensino. A revolucdo digital trouxe uma ampliacdo sem
precedentes das possibilidades de uso da palavra escrita, diversificando os objetos
de leitura de forma inédita. As midias eletrdnicas tém transformado profundamente os
modos tradicionais de apropriacdo e interpretacdo das linguagens. Diante desse
cenario, a escola € desafiada a atender as novas demandas de leitura originadas por
essas midias, o que inevitavelmente reconfigura o lugar da literatura no ensino da

lingua.

O ensino de literatura é fundamental para o desenvolvimento intelectual, critico
e cultural dos estudantes. No entanto, enfrenta desafios que precisam ser superados.
Entre eles, destaca-se a falta de motivacédo dos alunos, frequentemente decorrente
de abordagens pedagogicas tradicionais e da escolha de conteddos que néo
despertam interesse Souza (2018, p. 5). Ainda segundo essa autora, o0 modelo de
ensino atual, centrado exclusivamente no uso do livro didatico, contribui para praticas
gue abordam a literatura de forma superficial. Geralmente, o foco recai sobre resumos
de obras e parafrases ou, em alguns casos, restringe-se a pesquisas sobre aspectos

externos as obras, como o contexto historico da época (SOUZA, 2018, p. 6).

Sobre os desafios das instituicdbes de ensino, Gomes (2010, p. 2), citando
Colomer (2007, p. 30), avalia que a escola tem enfrentado dificuldades em cumprir
sua funcéo de formar leitores capazes de interpretar as mensagens proprias de uma
cultura fundamentada na escrita. A construcdo de um novo modelo de ensino literario
parte de um consenso amplamente reconhecido nas reflexdes educacionais das
Ultimas décadas: o desenvolvimento da competéncia interpretativa € o objetivo

central, e sua realizacdo passa, hecessariamente, pela pratica da leitura.

O sistema educacional contemporaneo, embora cercado por avancos
tecnolégicos e novas demandas sociais, ainda apresenta estruturas e praticas
bastante tradicionais. Essa discrepancia entre inovacdo e permanéncia € apontada
por diversos estudiosos da area da educacédo. Valente (2018, p. 23), ao citar Senge
(2018, s/p), destaca que o sistema educacional vive uma contradicdo silenciosa: a
instituicdo com o maior potencial para impactar o futuro é, paradoxalmente, a mais
moldada por conceitos do passado. Afinal, ninguém espera que uma empresa de

tecnologia crie produtos como os de 30 anos atras. No entanto, espera-se que a aula



atual mantenha caracteristicas semelhantes aquelas vivenciadas por geracdes
anteriores. O professor ainda ocupa a posi¢cado central, conduzindo as atividades,
enquanto os estudantes permanecem em siléncio, sentados atrds de carteiras
organizadas em fileiras. O dia escolar segue uma estrutura rigida, baseada em um
curriculo previamente definido para o ano letivo. Embora haja, em algumas situacoes,
a insercado de dispositivos tecnoldgicos, como tablets e acesso a internet, tais
recursos acabam se restringindo ao papel de complementos em um sistema que, em

sua esséncia, permanece praticamente inalterado.

De maneira geral, a sala de aula sofreu poucas mudancas e ainda nao
aproveita os beneficios oferecidos pelos recursos digitais. Nesse contexto, pode-se
afirmar que ela estd completamente desconectada do restante da sociedade,

especialmente no que diz respeito aos seus alunos (VALENTE, 2018, p. 20).

Portanto, é fundamental repensar as estratégias de ensino, a fim de tornar as
aulas mais dinamicas, participativas e conectadas ao cotidiano dos estudantes. Outro
desafio a ser superado € a falta de recursos e materiais adequados para o0 ensino de
literatura (SOUZA, 2018, p. 6).

2. A Relevancia das Tecnologias no Ensino Contemporaneo.

De acordo com Valente (2018, p. 19), a sala de aula precisa adotar uma
dindmica alinhada as atividades que realizamos no cotidiano, cada vez mais
mediadas pelas Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC). Essas
tecnologias ja fazem parte de nossas vidas e transformaram a forma como lidamos,
por exemplo, com o0 comércio, 0s servi¢os, a producdo de bens, o entretenimento e

as interacdes sociais.

Para Silva (2024, p. 10-11), é fundamental que as instituicbes de ensino
adotem de forma proativa as transformacfes proporcionadas pelas tecnologias
digitais, incorporando-as de maneira relevante no ambiente educacional. Isso ndo s6
preparara os alunos para os desafios do mundo contemporaneo, mas também
enriquecera suas experiéncias de aprendizagem, promovendo uma educa¢ao mais
alinhada as demandas atuais. Ao implementar uma abordagem inovadora e dinamica,

as escolas podem assegurar que seus alunos ndo apenas acompanhem, mas



também liderem os avancos tecnolégicos, capacitando-os a se tornarem cidadaos
ativos e bem-sucedidos na sociedade digital do século XXI.

Ainda segundo Silva (2024, p. 9-10), é importante que as instituicdes de ensino
integrem de forma ativa as tecnologias digitais, preparando os alunos para os desafios
atuais e enriquecendo suas experiéncias de aprendizagem. Ao adotar uma
abordagem inovadora, as escolas podem capacitar os estudantes a liderarem os
avancos tecnologicos e a se tornarem cidadaos bem-sucedidos na sociedade digital

do século XXI.

Ao analisar a rotina da sala de aula, é relevante considerar a integracéo das
tecnologias digitais aos contetdos pedagdgicos, levando em conta os novos formatos
dos processos de ensino e aprendizagem. Os alunos, cada vez mais conectados,
utilizam recursos tecnoldgicos, especialmente os dainternet, para buscar informacdes
e explorar novas formas de interacéo e compartilhamento de experiéncias. Em muitas
instituicbes, o uso de computadores, tablets e smartphones ja faz parte do cotidiano
escolar. Diante da familiaridade dos jovens com essas tecnologias em suas vivéncias
pessoais, € possivel propor estratégias educacionais que aproveitem esse repertorio
digital, ainda que se reconheca que tal realidade ndo seja homogénea em todas as
escolas (SILVA, 2024, p. 11).

Corroborando essa percepcdo, a pesquisa TIC Educacao 2023, conduzida
pelo Comité Gestor da Internet no Brasil, revela que 92% das escolas de Ensino
Fundamental e Médio possuem acesso a internet, 0 que representa um avanco
importante na infraestrutura educacional. No entanto, apenas 62% das instituicbes
disponibilizam dispositivos, como computadores e tablets, para uso dos alunos em
atividades pedagogicas, o que evidencia disparidades no acesso aos recursos
digitais. Além disso, a pesquisa mostra que, embora o uso de celulares seja frequente
entre os estudantes, 64% das escolas permitem seu uso apenas com restrices,
enquanto 28% o proibem completamente. Esses dados apontam para a urgéncia de
politicas educacionais que promovam a integracao efetiva da tecnologia nas préticas
docentes, de forma critica e inclusiva, respeitando as especificidades de cada

contexto escolar.



No entendimento de Sancho (1998, p. 13), os professores precisam conhecer
as tecnologias da informacéo e comunicacgao disponiveis para usa-las de forma eficaz
no processo educativo. E fundamental organizar ambientes de aprendizagem que
oferegcam boas condi¢des para que alunos e docentes alcancem metas educacionais
valiosas. No entanto, é preciso evitar a cren¢a de que a tecnologia resolvera todos os
problemas do ensino ou que ignora-la protegera a escola dos riscos tecnolégicos.

2.1. Os Impactos das Novas Tecnologias na Aprendizagem Escolar.

Com o avanco dos recursos digitais, especialmente da internet, tornou-se
evidente a dinamizagdo no acesso ao conhecimento e as informagfes armazenadas
em bancos de dados virtuais. A rapida difusdo das tecnologias de informacéo e
comunicacao globalmente destaca sua presencga constante no cotidiano das pessoas,
tornando-as cada vez mais relevantes nos contextos educativos (PONTES, 2022,
apud ADAO, 2023, p. 154-176).

Segundo Pontes (2022, apud ADAO, 2023, p. 154-176), no mundo
contemporaneo, as tecnologias digitais estao profundamente integradas ao cotidiano
das sociedades globalizadas. Elas séao utilizadas em atividades que vao desde as
mais simples até as mais complexas, como em pesquisas cientificas. Com o advento
dessas tecnologias, foi possivel otimizar o tempo, ampliar as oportunidades e facilitar
a comunicacéao, além de proporcionar uma obtencéo rapida de informacdes. Ja para
Mendonca e Soares (2018, p. 1111), é fundamental encontrar maneiras de utilizar as

tecnologias digitais para promover um novo modo de pensar e agir.

A incorporacao das tecnologias digitais no contexto educacional tem ampliado
significativamente as possibilidades de atuacdo docente, sobretudo no que diz
respeito a diversificacdo de estratégias metodologicas. Os computadores, a internet
e os softwares educacionais, ao serem integrados de forma planejada ao processo
de ensino, contribuem para a construcéo de praticas pedagogicas mais dinamicas e
interativas. Nesse sentido, concorda-se com Pontes (2022, apud ADAQ, 2023, p. 154-
176), ao afirmar que tais recursos expandem as formas de mediar o conhecimento,
permitindo a criacdo de ambientes de aprendizagem mais alinhados as demandas da

sociedade contemporéanea.



A presenca constante dos dispositivos méveis no cotidiano dos estudantes,
especialmente em sala de aula, ndo pode ser ignorada. Conforme apontado por
Mendoncga e Soares (2018, p. 1107), observa-se um uso frequente desses aparelhos,
0 que indica um forte interesse dos alunos pelas interacbes no espaco virtual. Tal
cenario convida a reflexdo sobre o potencial pedagogico dessas tecnologias, que, se
bem direcionadas, podem favorecer praticas educativas inovadoras. E necessario,
portanto, considerar as interfaces digitais ndo apenas como ferramentas de distracao,
mas como aliadas no desenvolvimento de habilidades, particularmente na producao

textual, tanto em ambientes virtuais quanto presenciais.

Nesse contexto, torna-se relevante repensar os métodos tradicionais de
ensino, historicamente centrados na transmissao de conteudos pelo professor.
Embora tais praticas tenham atendido as necessidades de um tempo em que o
acesso a informacao era escasso, a realidade atual exige abordagens mais flexiveis
e interativas. Como observa Moran (2015, p. 15-33), a tecnologia tem potencial n&o
apenas informacional, mas também formativo, na medida em que possibilita a
personalizacdo da aprendizagem e contribui para o engajamento dos estudantes.
Assim, o desafio que se impde a escola é o de integrar esses recursos de maneira

critica e consciente, promovendo experiéncias significativas e contextualizadas.

Diante do cenario educacional contemporaneo, marcado por intensas
transformacbes tecnoldgicas, torna-se imprescindivel repensar as praticas
pedagogicas a luz das novas possibilidades digitais. A integracdo das tecnologias
digitais em sala de aula deve ultrapassar 0 uso meramente ilustrativo e assumir um
papel ativo na construcdo do conhecimento. Como propdem Mendonca e Soares
(2018, p. 1111-1112), é fundamental promover uma aprendizagem colaborativa, em
gue os estudantes possam interagir, experimentar e construir sentidos de forma
coletiva, com o docente exercendo a funcdo de mediador desse processo. Para que
isso se concretize, o professor precisa ir além do dominio técnico: € necessario
desenvolver sensibilidade para reorganizar o espac¢o didatico em consonancia com

as demandas de uma geracao que ja nasce imersa no universo digital.

Nesse sentido, Kenski (1998, p. 60) reforca a urgéncia de uma postura
educacional que acompanhe o ritmo das inovacfes tecnoldgicas. A autora destaca

gue as constantes mudancas exigem dos sujeitos um estado continuo de



aprendizagem e adaptagédo. Tal compreensdo implica reconhecer que o papel da
escola precisa ser ressignificado, abrindo espaco para préaticas pedagogicas mais
dindmicas, flexiveis e conectadas as realidades digitais dos alunos. Assim, o processo
de ensino-aprendizagem passa a ser compreendido como algo fluido e em constante
reconstrucao, desafiando os modelos tradicionais de ensino.

Além disso, o avanco dos meios de comunicacdo e a disseminacdo do
conhecimento exigem uma adaptacéo no papel do educador. De acordo com Oliveira
e Coutinho (2023, p. 01-10), as novas tecnologias estdo plenamente integradas ao
cotidiano escolar, com os professores utilizando a internet para planejar aulas e
pesquisar conteudos. Essas tecnologias favorecem um ensino mais interativo,
estimulando a participacdo ativa dos alunos, que se tornam protagonistas de sua

aprendizagem.

2.2. Allnsercéo de Recursos Digitais no Ambiente Escolar - Como as tecnologias

digitais sdo implementadas no contexto educacional.

O uso de recursos digitais no ambiente escolar tem provocado uma
transformacéo significativa na forma como se concebe o ensino e a aprendizagem. A
I6gica tradicional, centrada no professor como Unico transmissor de conteudos, tem
se mostrado cada vez mais inadequada frente as exigéncias do mundo
contemporaneo. Moran (2015, p. 15-33) aponta que esse modelo atendia a um
periodo em que o acesso a informacéo era restrito; no entanto, no cenario atual, onde
a informacéo € abundante e facilmente acessivel, a tecnologia desempenha um papel
mais dinamico. Ela ndo se limita a complementar o processo educativo, mas também
contribui para personalizar o ensino, oferecendo alternativas mais atrativas e

interativas para os alunos.

No entanto, a abundancia de informacéo por si s6 ndo garante a construcao
efetiva do conhecimento. Para isso, € essencial que o professor atue como mediador,
estabelecendo conexdes entre 0s conteludos e orientando os estudantes no processo

de compreensao e aplicacéo do saber.

Além disso, é importante reconhecer que o cotidiano escolar ja esta imerso nas
préaticas digitais. Oliveira e Coutinho (2023, p. 01-10) destacam que os professores

recorrem frequentemente a internet como suporte tanto para a organizacéo de suas



aulas quanto para enriquecer o conteudo por meio de videos, histérias e outros
recursos online. Nesse contexto, o papel do aluno também passa por uma
ressignificacdo: ele deixa de ser apenas receptor de informacfes para se tornar
protagonista de sua propria formagéo. No entanto, esse protagonismo nao se constroi
de forma isolada — ele demanda o acompanhamento atento do professor e o
envolvimento da familia como mediadores do processo educativo. A interacao
promovida por ambientes virtuais, quando bem orientada, potencializa a troca de
saberes, fortalece os vinculos entre estudantes e professores e contribui para a
criacdo de um espago mais colaborativo e significativo para a construgdo do

conhecimento.

Pensar a tecnologia dessa forma demanda uma mudanca significativa na
abordagem pedagogica: ela deixa de ocupar um papel secundario e passa a constituir
um elemento central da pratica educativa. Isso significa que sua presenca em sala de
aula deve estar fundamentada em escolhas conscientes, que dialoguem diretamente
com os objetivos de aprendizagem. A selecdo e o uso das ferramentas digitais,
portanto, precisam ser guiados por critérios pedagdgicos bem definidos. Nascimento
(2024, p. 267-275), ao citar Anderson (2008), destaca plataformas como Moodle e
Canva como exemplos de ambientes virtuais que potencializam a interatividade e a
colaboracéo entre os estudantes. Esses espagcos rompem com a rigidez da sala de
aula tradicional, promovendo uma aprendizagem mais ativa e participativa. Além
disso, 0 uso de aplicativos de simulacéo e realidade virtual contribui para tornar os
contetdos mais tangiveis, criando experiéncias imersivas que facilitam a

compreensao de conceitos abstratos.

Outro aspecto relevante diz respeito a personalizacéo do ensino. Kizilcec et al.,
citados por Nascimento (2024, p. 267-275), destacam como a tecnologia pode
adaptar-se as demandas individuais dos estudantes por meio de sistemas de
aprendizagem adaptativa baseados em algoritmos. Essa capacidade de ajustar o
contetdo conforme o desempenho e o ritmo de cada aluno representa um avanco
significativo na busca por uma educac¢ao mais inclusiva e eficaz, uma vez que respeita

os diferentes estilos e tempos de aprendizagem.

Dentro desse contexto, a utilizacdo de recursos multimidia também merece

atencédo especial. Prieto et al. (2005, p. 06) definem a multimidia como a integracao



de diversos elementos — texto, imagem, som, video e animacdo — 0 que a torna
uma ferramenta poderosa para captar a atengéo dos alunos e facilitar a retencéo de
informacdes. No ambiente educacional, quando bem empregada, a multimidia
estimula multiplos sentidos e oferece uma experiéncia de aprendizagem mais rica do

gue aquela proporcionada por midias isoladas.

Contudo, € preciso cautela ao selecionar materiais multimidia. Escobar et al.
(2023, p. 183-191) alertam que muitos desses recursos séo produzidos sem respaldo
técnico-pedagdgico, o que pode comprometer sua eficacia. Por isso, cabe ao
educador avaliar criticamente os conteudos disponiveis, assegurando que estejam

alinhados aos objetivos de aprendizagem e as necessidades do seu publico.

O uso adequado da multimidia no ensino tem mostrado grande potencial no
engajamento dos alunos e na construgao do conhecimento. Lyra (2006, p. 03) afirma
gue, quando bem empregada, a multimidia pode transformar a dindmica da sala de
aula, tornando o processo de aprendizagem mais envolvente. Nesse mesmo sentido,
Santos et al. (2024, p. 11-18) destacam que a realidade virtual, por exemplo,
possibilita experiéncias imersivas que colocam os alunos em contato direto com
cenarios historicos, conceitos cientificos ou fenébmenos naturais, enriquecendo a

aprendizagem e tornando-a mais significativa.

A utilizacdo de recursos digitais no ambiente educacional exige uma
abordagem cuidadosa e pedagodgica para promover mudancas significativas no
processo de ensino-aprendizagem. Kenski (2008, p. 22) enfatiza que, para que as
tecnologias cumpram esse papel transformador, é essencial que sejam
compreendidas e integradas de forma alinhada aos objetivos educacionais. Isso
implica em respeitar tanto as especificidades do ensino quanto as caracteristicas
préprias das tecnologias, a fim de garantir que seu uso gere um impacto positivo no
processo educativo. Nao basta simplesmente inserir ferramentas como a televisdo ou
0 computador nas atividades escolares; é crucial que sejam utilizadas de maneira que

potencializem a aprendizagem, respeitando os principios pedagdgicos.

2.3. Integracdo de Recursos Didaticos e Multimidia no Processo Educativo.



A crise no ensino, marcada principalmente pelas dificuldades de leitura e
interpretacdo dos estudantes, tem exigido novas abordagens por parte da escola.
Essa crise, como apontado por Gomes (2010, p. 6), revela uma falha na formacéo de
leitores competentes, capazes de compreender as mensagens de uma cultura
baseada na escrita. Nesse cenario, 0 ensino da Literatura surge como um campo
fundamental para fomentar a competéncia interpretativa, 0 que exige,

necessariamente, o estimulo a leitura, conforme defende Colomer (2007, p. 30).

Apesar das transformacdes tecnoldgicas em curso na sociedade, muitas salas
de aula permanecem inalteradas em suas metodologias. O distanciamento entre o
cotidiano escolar e a cultura digital revela um descompasso entre as praticas
pedagdgicas e as expectativas dos estudantes, como afirma Valente (2018, p. 20).
Esse cenario reforca a urgéncia da integracao de recursos tecnologicos ao ensino, de

modo a tornar o ambiente escolar mais conectado com a realidade dos alunos.

A revolucédo digital também trouxe novas formas de acessar e produzir
conteudos escritos, ampliando significativamente os objetos de leitura disponiveis.
Segundo Gomes (2010, p. 2), essa diversidade, impulsionada pelas midias
eletrbnicas, exige da escola uma reconfiguracdo de seu papel na formacdo dos
leitores. A Literatura, nesse novo contexto, deve dialogar com essas transformacoes,

incorporando praticas que favorecam uma leitura mais dinamica e significativa.

A adocao de tecnologias digitais no ensino de Literatura tem se mostrado uma
estratégia promissora. De acordo com Silva (2024, p. 8), o uso de dispositivos
eletrénicos e plataformas digitais oferece possibilidades de enriquecimento das aulas,
promovendo o desenvolvimento de habilidades como leitura, interpretacdo e
apreciacao literaria. Ao incorporar aplicativos e recursos interativos, o processo de

ensino-aprendizagem torna-se mais envolvente e estimulante para os alunos.

Superar os desafios do ensino de Literatura também passa pelo acesso a uma
variedade maior de obras e pela atualizacao constante do curriculo. Nesse sentido,
Silva (2024, p. 9) observa que a tecnologia amplia as op¢des de leitura, inclusive em
formatos digitais, e contribui para a inclusdo de diferentes perfis de estudantes. Essa

perspectiva é reforcada por Kenski (2012, p. 46), que destaca o valor das tecnologias



para adaptar o ensino as necessidades e estilos de aprendizagem diversos, desde

gue seu uso seja planejado pedagogicamente.

O cenério educacional do século XXI aponta para um futuro cada vez mais
dindmico e influenciado por inovacgdes tecnoldgicas. Segundo Nascimento (2024, p.
267-275), tecnologias emergentes, como a inteligéncia artificial e o aprendizado de
maquina, tém o potencial de transformar a relacéo entre professores, alunos e o
conhecimento. A personalizacdo da aprendizagem, viabilizada por algoritmos
adaptativos, promete experiéncias educacionais mais significativas e adequadas ao

perfil de cada estudante.

Diante dessas transformacdes, é essencial que educadores adotem uma
postura flexivel e inovadora. Como afirma Fullan (2015, apud Nascimento, 2024, p.
267-275), a constante adaptacdo as mudancas e o investimento em formacéo
continuada sdo fundamentais para que os profissionais da educacdo possam
acompanhar esse novo panorama. A troca de experiéncias e a colaboragcédo entre
pares tornam-se elementos indispensaveis para o0 aprimoramento das praticas

pedagogicas.

A presenca das tecnologias digitais nas escolas ja € uma realidade crescente.
Conforme Almeida (2003, p. 327—-340), a exploracédo dessas ferramentas em sala de
aula amplia o acesso a informacdo e promove a interatividade. Ao romper com o
modelo tradicional de ensino centrado no professor, as metodologias passam a

favorecer uma aprendizagem mais ativa e significativa.

A utilizacdo dos computadores, nesse contexto, representa uma quebra de
barreiras no processo educativo. Almeida (2003, p. 327-340) destaca que essas
tecnologias tém potencial para melhorar o desempenho escolar e envolver toda a

comunidade educativa, promovendo um crescimento dentro e fora das instituicées.

A integracdo entre professor e tecnologia deve ser vista como uma parceria.
Vieira (2011, p. 134) enfatiza que a tecnologia ndo substitui 0 docente, mas pode
potencializar sua atuacao ao proporcionar novas formas de ensinar e aprender. Cabe
ao professor refletir sobre como incorporar essas ferramentas ao cotidiano escolar,

construindo praticas mais renovadas e alinhadas as demandas contemporaneas.



As mudangas trazidas pelas tecnologias também impactam a maneira como se
ensina e se aprende. Segundo Lima e Araujo (2021, p. 1-7), ao serem aplicadas em
sala de aula, essas ferramentas provocam transformacfes importantes no
comportamento dos estudantes e na atuagédo docente, promovendo uma nova forma

de pensar e agir.

E fundamental, portanto, que o processo de aprendizagem seja incentivado em
ambientes que estimulem a descoberta e a reflexdo. Almeida (2000, apud Pietro,
Trevisan, Danesi e Falkembach, 2005, p. 3) defende que o estudante precisa ser
desafiado em um ambiente que favoreca o desenvolvimento do pensamento critico e

criativo.

A multimidia, por sua vez, destaca-se como uma estratégia poderosa no
processo de ensino-aprendizagem. Para Prieto (2005, p. 1-11), a combinagéo de
diferentes linguagens — texto, som, imagem, animacao e video — capta a atencéo
dos alunos e contribui para a retencdo do conhecimento. Quando bem aplicada, a
multimidia estimula o0s sentidos e proporciona experiéncias educativas

enriquecedoras.

Além disso, o contato precoce com as novas tecnologias ja estd modificando
as formas de comunicacao e interacdo entre as criancas. Pietro (2005, p. 1) ressalta
gue essas mudancas podem ser positivas, desde que acompanhadas por uma

recontextualizacdo das habilidades comunicativas.

O ciberespaco, nesse cenario, rompe limites tradicionais do ensino. Avala
(2003, p. 8-11) aponta que, ao dominar as novas tecnologias, 0s estudantes
desenvolvem competéncias essenciais para o século XXI, como pensamento critico,
observacéao, pesquisa, analise de textos e imagens, e estratégias de comunicacédo em

rede.

Recursos multimidia também tém se mostrado eficazes no ensino de diferentes
disciplinas. Lyra (2006, p. 3) reforca que o uso de materiais desse tipo favorece a

aprendizagem e torna o contetdo mais acessivel e atraente.

A evolucao das tecnologias educacionais revela, cada vez mais, o potencial da

realidade aumentada e da realidade virtual como aliadas no processo formativo.



Segundo Santos et al. (2024, p. 11-18), essas ferramentas imersivas permitem que
os alunos vivenciem experiéncias Unicas e envolventes, ampliando a compreensao

de conceitos e contextos historicos.

Contudo, para que essas tecnologias provoquem mudancas reais no processo
educativo, é preciso que sejam integradas de maneira consciente. Kenski (2008, p.
22) defende que o uso pedagdgico da tecnologia exige sensibilidade as
particularidades do ensino, assim como dominio das especificidades técnicas das

ferramentas.

Essa perspectiva dialoga com a visao de Behrens (2000, p. 77), que afirma ser
necessario adotar uma postura critica e inovadora diante da tecnologia, promovendo
a construcdo de praticas docentes colaborativas, criativas e baseadas no dialogo e

na descoberta.

O potencial das tecnologias digitais para motivar os estudantes é um dos seus
maiores trunfos. Conforme Caetano (2015, p. 295-309), a falta de motivacédo é um
desafio constante no cotidiano escolar, e 0s recursos tecnolégicos podem contribuir
para aumentar o interesse e a concentracdo dos alunos durante o processo de

aprendizagem.

Vivemos em uma sociedade marcada pela disseminacdo intensa do
conhecimento. Para Guedes (2016, p. 337-357), a chamada “sociedade da
informacédo” tem na internet uma fonte inesgotavel de conteudos, proporcionando

multiplas formas de acesso ao saber, de pesquisa e de interacdo com o mundo.

Diante de todas essas transformacodes, percebe-se que a integracdo de
recursos didaticos e tecnoldgicos representa um caminho promissor para renovar o
ensino de Literatura nas escolas. No capitulo seguinte, serdo apresentados relatos
de experiéncias desenvolvidas por professores em contextos reais de sala de aula,
0s quais demonstram, de forma pratica, como diferentes recursos digitais e multimidia
podem ser aplicados no processo de ensino-aprendizagem. As atividades
selecionadas evidenciam estratégias que promovem o engajamento, a autonomia e o
desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes por meio do uso intencional

da tecnologia.



3. Recursos Multimidia em aulas de Literatura.

Sinteses das Atividades de Sala de Aula:

Os autores-professores referenciados sao: Ribeiro e Cardoso (2022, p. 01-17);
Costa et al. (2023, p. 19-20); Cardoso Ferreira e Ferreira (2022, p. 11-17).

1. Oficina Pedagodgica com Método Recepcional
Ribeiro e Cardoso (2022, p. 01-17) realizaram, nos dias 13 e 14 de abril de 2021, uma
oficina pedagdgica com base no Método Recepcional de Bordini e Aguiar (1988). A
atividade iniciou com um questionario aplicado por meio do Google Forms, com o
objetivo de captar as impressdes iniciais dos estudantes sobre literatura digital, contos
de suspense e aulas de literatura, atendendo a etapa de determinacdo do horizonte
de expectativas. Esse levantamento permitiu identificar os interesses e repertorios

prévios dos alunos, auxiliando na definicdo de estratégias pedagogicas.

Na sequéncia, utilizando a plataforma Google Meet, foi apresentado o género
literario conto, com reflexdes sobre sua estrutura, tipos de narrador, tempo, espaco e
enredo. Conceitos como contos ficticios, fantasticos e de fadas foram brevemente
abordados, culminando no hiperconto como objeto de estudo. Na segunda aula, a
oficina avancou para a etapa de atendimento do horizonte de expectativas. Os alunos
leram e analisaram o poema narrativo O Corvo, de Edgar Allan Poe, selecionado por
sua tematica de suspense e relevancia para a introducdo ao género policial. As
analises confirmaram o envolvimento dos alunos, mostrando a adequacdo ao

horizonte de expectativas da turma.

Na etapa de ruptura do horizonte de expectativas, os alunos exploraram o
hiperconto Um Estudo em Vermelho, de Marcelo Spalding, promovendo uma abertura
para novas experiéncias literarias. Apds a leitura e discussédo, foi trabalhada a
intertextualidade com O Corvo, destacando aspectos como a atmosfera de suspense
e a presenca do detetive como personagem central. Por fim, foi aplicado um
guestionario final para avaliar as percepcdes dos estudantes sobre literatura digital,
hiperconto e as experiéncias vivenciadas na oficina. A atividade demonstrou que a

literatura em sala de aula pode ser uma pratica prazerosa e significativa, indo além



de abordagens tradicionais focadas exclusivamente em contetdos gramaticais ou

preparatorios.

2. Descobrindo a Fabula com Tecnologia Digital
Costa et al. (2023, p. 19-20) sugerem uma metodologia intitulada "Descobrindo a
Fabula com Tecnologia Digital’, composta por quatro aulas de 50 minutos. O
professor inicia a aula apresentando slides com figuras de animais, incluindo
personagens famosos como a cigarra e a formiga, para avaliar o conhecimento prévio
dos alunos. Em seguida, os alunos séo levados a biblioteca para entrarem em contato
com livros de fabulas. O professor apresenta o género aos alunos, destacando suas
principais caracteristicas por meio de slides.

Em seguida, os alunos séo divididos em grupos para criarem suas proprias
fabulas. Apés a criagcéo, os grupos dramatizam as fabulas, enquanto os outros filmam
a encenacgao. A atividade é encerrada com uma discusséo sobre a moral de cada
fabula apresentada. Por fim, a turma vai até a sala de informatica para responder a

um quiz interativo sobre o conteudo abordado.

3. Combate a Exploracdo Infantii por Meio de Minicontos Multimodais
Cardoso Ferreira e Ferreira (2022, p. 11-17) organizaram uma atividade em trés
momentos principais, com foco no combate a exploracédo infantil por meio da criacao

e analise de minicontos multimodais, culminando na producéo de um e-book.
Primeiro Momento:

A apresentacao inicial do projeto foi feita pela direcdo escolar, reforcando o
carater interdisciplinar do tema. Os alunos analisaram infograficos com minicontos via
WhatsApp, levantando questfes e interagindo sobre os sentidos metaféricos e
estilisticos dos textos. Duvidas conceituais sobre o "efeito" literario e aspectos
estilisticos foram trabalhadas em dialogos e parcialmente esclarecidas para as aulas
seguintes. Posteriormente, os alunos produziram textos baseados nos minicontos

estudados, embora os resultados ainda fossem mais explicativos do que narrativos.

Segundo Momento:



Foram enviados minicontos infograficos de diversos autores, explorando
caracteristicas textuais e intertextualidade, como entre o0s textos de Augusto
Monterroso (O Dinossauro) e Maria Cristina (Quando acordou, os olhos de ressaca
ainda estavam 1a). Os alunos discutiram semelhancas e construgdes intertextuais,
desenvolvendo maior compreensao sobre esses aspectos. A partir disso, estudaram
como texto, imagem e outros elementos semioticos se unem nos infogréficos,

compreendendo sua funcdo multimodal de maneira prética e interativa.
Terceiro Momento:

Os alunos foram desafiados a criar seus préprios minicontos multimodais,
considerando o tema do combate a exploracdo infantil, o uso de imagens, cores e
narrativa curta. A proposta de criar um e-book motivou os alunos, que receberam
orientacdes detalhadas sobre o género miniconto e o processo criativo. Apos a
entrega das producdes, o e-book foi montado no PowerPoint e divulgado no Dia
Nacional e Internacional de Combate ao Trabalho Infantil, encerrando o projeto com

a participacao ativa e criativa dos estudantes.

4. Tecnologias da Informac&o e Midias Digitais: Influéncias na Aprendizagem

de Literatura.

A escola contemporanea enfrenta desafios significativos na formacdo de
leitores criticos e proficientes. Em um cenario onde a escrita ainda sustenta a maior
parte das interacfes sociais e profissionais, a dificuldade de leitura e interpretacéao
torna-se um obstaculo recorrente. Essa crise educacional, como destaca Gomes
(2010, p. 11), tem se agravado nas ultimas décadas, interferindo diretamente no papel
da escola como formadora de cidaddos aptos a lidar com a complexidade da

linguagem escrita.

Nesse contexto, as discussdes pedagodgicas voltadas ao ensino da literatura
tém buscado novos caminhos. O desenvolvimento da competéncia interpretativa
passa a ser o foco das praticas educativas, e iSso se concretiza, principalmente, por
meio da leitura literaria. Colomer (2007, p. 30) reforca essa ideia ao apontar que é
justamente essa habilidade interpretativa que deve ser priorizada no ensino de

literatura.



Apesar dessa consciéncia crescente, observa-se que o espago da literatura
dentro da escola muitas vezes € limitado por estruturas rigidas. A utilizacdo da
literatura segundo objetivos pedagoégicos especificos nem sempre leva em conta sua
natureza formativa e critica. Gomes (2010, p. 23) observa que essa apropriacao
pedagdgica tende a reduzir o potencial da literatura a propésitos imediatos, como
cumprimento de curriculos e programas, o que compromete a formacéo integral do

leitor literario.

A importancia da literatura ultrapassa sua funcao informativa: ela oferece um
campo de experimentacao da linguagem e de construcdo da subjetividade. Cosson
(2006, p. 16) destaca que a literatura € o espaco onde a linguagem encontra seu
exercicio mais pleno, sendo, portanto, essencial para a formacao do sujeito da escrita.
Ao ler e escrever textos literarios, os alunos ndo apenas ampliam sua competéncia
linguistica, mas também desenvolvem uma relacdo mais sensivel e critica com o

mundo.

Com o advento da era digital, surgem novos suportes e formas de apropriacao
da linguagem. A tecnologia transformou a maneira como a palavra escrita é
produzida, acessada e compreendida. Gomes (2010, p. 2) observa que essas
transformacgdes impdem novas demandas ao ensino, especialmente no que se refere

a leitura, exigindo da escola uma atualizacéo de suas praticas.

A incorporacao das tecnologias digitais ao ensino de literatura apresenta-se,
portanto, como uma possibilidade promissora para inovar metodologias e ampliar o
acesso as obras. Silva (2024, p. 7) enfatiza que a tecnologia pode enriquecer 0 ensino
literario por meio de recursos interativos e estratégias mais préximas da realidade dos
estudantes. No entanto, essa integracao deve considerar aspectos como a formacao

docente, os recursos disponiveis e as reais necessidades dos alunos.

Ao observar o cotidiano escolar, torna-se evidente que o0s estudantes estéo
imersos em ambientes digitais que influenciam diretamente seus modos de aprender.
E nesse cendrio que a escola precisa buscar estratégias eficazes para integrar
tecnologia e contetudo pedagodgico. Silva (2024, p. 11) chama atencdo para 0 uso
crescente de dispositivos como computadores, tablets e smartphones pelos alunos, o

gue abre possibilidades para praticas educativas mais conectadas a sua realidade.



Ferramentas digitais, quando utilizadas com intencionalidade pedagdgica,
podem favorecer a aprendizagem literaria. Kahoot e Quizlet, por exemplo, permitem
revisar contetdos de forma dindmica; Google Docs e Canva estimulam a producéo
colaborativa de resumos e analises; videos e podcasts oferecem abordagens
variadas sobre obras literarias; e plataformas como Minecraft Education e Twine
favorecem a imersédo narrativa e a criacdo de historias interativas (Silva, 2024, p. 12).
Esses recursos tornam o processo de aprendizagem mais atraente, especialmente

guando alinhados aos objetivos educacionais.

Contudo, ndo basta simplesmente incorporar tecnologias as praticas
escolares. E imprescindivel que seu uso seja orientado por critérios pedagégicos
solidos, com metas de aprendizagem bem definidas. Como aponta Kenski (2012, p.
46), o uso das tecnologias so € eficaz quando ocorre de forma consciente, planejada

e com fins educativos claros.

A diversidade de midias digitais, como jogos, videos e aplicativos, tem o
potencial de tornar o processo de ensino-aprendizagem mais envolvente. Além disso,
essas ferramentas respeitam os diferentes ritmos e estilos de aprendizagem dos
alunos, contribuindo para uma experiéncia educacional mais inclusiva e significativa.
Almeida (2003, p. 327-340) ressalta que a utilizacdo de recursos multimidia facilita a
compreensao de conceitos abstratos e torna o conhecimento mais acessivel,

principalmente quando integrado de forma coerente as aulas.

As novas tecnologias da informacdo também modificaram a forma como se
concebe o0 espaco e o0 tempo no ambiente escolar. Marchiori (2006, p. 77-94) comenta
gue essas inovagdes trouxeram mais do que recursos: trouxeram novas formas de
linguagem e de interacdo, que precisam ser compreendidas e aproveitadas pela

escola para aproximar-se dos alunos e do mundo em que vivem.

As instituicbes de ensino, como formadoras culturais, ttm o compromisso de
acompanhar essas transformacdes. Prados e Lamas (2022, p. 714-726) afirmam que
€ papel da escola formar sujeitos que saibam lidar com as tecnologias de maneira
critica, criativa e ética. Nesse sentido, 0 ensino da literatura pode se beneficiar das
midias digitais para proporcionar experiéncias mais ricas e contextualizadas, sem

perder de vista a formacdo humanistica e reflexiva que € propria da leitura literaria.



CONCLUSAO

Este trabalho abordou a importancia da integracdo das tecnologias digitais e
dos recursos multimidia no ensino de Literatura, com o objetivo de enriquecer a
aprendizagem e motivar os estudantes. A analise partiu da constatagdo de uma crise
no ensino, evidenciada pelas dificuldades de leitura e interpretacédo enfrentadas por
grande parte dos alunos. Nesse contexto, discutiu-se como as transformacgdes
trazidas pela revolucao digital ampliam as possibilidades educacionais e colocam em

xeque praticas pedagodgicas tradicionais.

Diante dessa realidade, destacou-se a necessidade de reconfigurar o ensino
de Literatura por meio da adocao de ferramentas digitais e interativas, capazes de
tornar o processo de aprendizagem mais atrativo, dinamico e significativo. Recursos
como plataformas virtuais, aplicativos e midias sociais oferecem aos alunos novas
formas de engajamento e participacdo ativa, favorecendo o desenvolvimento da

autonomia, do pensamento critico e da competéncia leitora.

Apesar das limitacGes ainda enfrentadas por algumas instituicdes de ensino no
gue diz respeito ao acesso a tecnologia, os exemplos discutidos ao longo do trabalho
demonstram que é possivel, mesmo em contextos desafiadores, incorporar praticas
inovadoras ao ensino. O uso consciente e pedagogico das tecnologias pode contribuir
de forma decisiva para a formacéo de sujeitos mais criticos, reflexivos e preparados

para atuar na sociedade contemporanea.
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