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RESUMO

Este trabalho apresenta uma analise de varia¢des linguisticas, com o foco prin-
cipal nos Neologismos que surgem da comunicacao entre os membros de dife-
rentes grupos, sendo o dos gamers e usudrios do jogo Pokémon Go a serem
analisados. A partir disso foi feito um estudo a respeito das caracteristicas na
linguagem dessa comunidade que a diferenciam da linguagem das demais
pessoas e grupos sociais e se essas diferencas interferem na compreenséao de
quem as escuta. Dessa forma seu objetivo é de além de analisar as variacdes
existentes na linguagem desse grupo, entender como e por qué elas surgem, e
o papel da comunicacdo social para a criacdo de novas palavras, seja essa
comunicacdo em conversas face-a-face ou através das midias digitais online.
Para a realizacdo desta pesquisa foram abordados os estudos de Carvalho
(1984), Tarallo (1990) e Bortoni-Ricardo (2014) como principais aportes teori-
cos. Por observar as diferencas da linguagem a pesquisa é qualitativa e a ana-
lise foi feita por meio da coleta de capturas de tela nos grupos de WhatAapp do
jogo da cidade de Garanhuns-PE e analisando videos do jogo feitos por joga-
dores. Os resultados trazem uma compreensédo mais clara da linguagem desse
grupo, desde suas origens até as razdes e preferéncias para o uso de determi-
nados termos, e ao entendimento dos significados de cada uma delas. Todo o
estudo teve grande base na pesquisa Sociolinguistica, estudos de Neologismos
e sobre a influéncia dos games na comunicagéo.

Palavras-Chave: Linguagem; Neologismos; Games; Pokémon; Estrangeiris-

mos;



ABSTRACT

This work presents an analysis of linguistic variations, with the main focus on
Neologisms that arise from communication between the members of different
groups, and the gamers and users of the game Pokémon Go are analyzed.
From this, a study was made about the characteristics in the language of this
community that differentiate it from the language of other people and social
groups and whether these differences interfere in the understanding of those
who listen to them. Thus its objective is to analyze the variations in the lan-
guage of this group, understand how and why they arise, and the role of social
communication for the creation of new words, be it communication in face-to-
face conversations or through the media digital online. For the realization of this
research, the studies of Carvalho (1984), Tarallo (1990) and Bortoni-Ricardo
(2014) were approached as the main theori-cos contributions. Screenshots in
The Garanhuns-PE City Game WhatAapp groups and analyzing game videos
made by game-pains. The results bring a clearer understanding of the language
of this group, from its origins to the reasons and preferences for the use of term
determives, and to understanding the meanings of each of them. The whole
study had a great basis in sociolinguistic research, studies by Neologis-mos and
on the influence of games on communication.

Keywords: Language; Neologisms; Games; Pokémon Go; Strangeirisms
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1. Introducéo

Este trabalho tem como objetivo a analise da linguagem utilizada pelos
jogadores de Pokémon Go?, desde as palavras as expressées usadas, levando
em conta jogadores brasileiros falantes do portugués brasileiro. A andlise sera
feita trazendo os diversos significados das palavras e expressfes que diferen-
ciam a linguagem desse grupo da linguagem “padrao”, assim como observando
os diferentes fendmenos dessa linguagem e as razdes destes acontecerem,
bem como o surgimento de neologismos na fala desse grupo, com base princi-
palmente em Carvalho (1984). O uso de palavras na lingua inglesa, o aportu-
guesamento de palavras do inglés conjugadas como pertencentes a lingua por-
tuguesa, palavras do portugués com valor semantico diferente do comum e
nomes e apelidos dados pelos jogadores sdo algumas das caracteristicas des-
sa linguagem, que é muito abordada por Pares, Ferreira e Gomes (2016).

O Pokémon Go possibilita aos seus grupos de jogadores possuirem
uma linguagem propria, comum entre os jogadores, com palavras e expressoes
gue pessoas que ndo o conhece e ndo o joga pode ndo compreender, as vezes
parcialmente e as vezes por completo. A partir deste fator, pode-se levantar
questdes como: Quais as caracteristicas da fala dos jogadores de Pokémon Go
que permitem que sua linguagem se diferencie da linguagem das demais pes-
soas? Essa linguagem pode interferir na fala/escrita dos jogadores fora do jo-
go? Quais os significados das palavras e expressfes utilizadas no jogo e por

que utiliza-las no lugar das formas dicionarizadas?

Por meio desta pesquisa, pretende-se trazer uma reflexdo sobre as ca-
pacidades de comunicacao de certos grupos e comunidades, trabalhando nes-
te caso com o grupo de gamers, especificando o grupo de jogadores de Poké-
mon Go. Para base de comprovacao, trechos das conversas entre os jogado-

res em grupos de WhatsApp, da cidade de Garanhuns-PE, e videos de um dos

! Jogo em forma de aplicativo de celular lancado em 2016 pela Niantic Labs no qual os jogadores se
aventuram no mundo real em busca dos personagens da franquia Pokémon.
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diversos youtubers, que utilizam da mesma linguagem e sado assistidos por

grande parte do publico de Pokémon Go dentro e fora do Brasil.

N&o é de hoje que se sabe e estuda a respeito da linguagem de grupos e
comunidades, mas pesquisas como esta sao importantes pelo fato de que o
arsenal de influéncias que caracterizam essas linguagens esta crescendo cada
vez mais, principalmente no meio dos grupos mais jovens que estdao mais liga-

dos a tecnologia.

Dessa forma, poderemos ter uma no¢do do quéo intenso ainda € o pro-
cesso de criagao e modificacdo da linguagem, mesmo que nao facam parte da
lingua oficial, por serem usadas, essas palavras, expressées e neologismos
existem, pois fazem parte da linguagem das pessoas, mesmo que seja de um
grupo especifico. Além disso, também podemos ver as diferentes situagfes e
influéncias causadoras dessas diferengcas, como 0 uso dos estrangeirismos, a
combinacdo de palavras para a criacdo de novas, (seja de lingua estrangeira
ou palavras da franquia Pokémon), bem como sua propagacao por meio dos
grupos em redes sociais, através dos influenciadores no youtube e gamers fa-
mosos, e de uma forma geral, que a internet € a grande responsavel por permi-

tir essas influéncias com tanta forga.
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2. Metodologia

Agora que vimos os diversos tipos de fenbmenos na linguagem dos jo-
gadores brasileiros de Pokémon Go no Brasil, e conhecemos muitas de suas
influéncias, partiremos para o processo de nao apenas comentar e citar exem-
plos desses fendbmenos na fala do grupo, mas também mostrar e analisar por
meio de exemplares coletados essas variacdes sendo usadas. Para tal tarefa
foram coletados diversos prints (capturas de tela de celulares, tablets, compu-
tadores, televisores, etc.) de dois grupos de whatsApp da cidade de Gara-
nhuns-PE, sendo eles o “Pokémomaniacos” (Recentemente renomeado para
Pokéfriends) e o “Pokémon Go UAG”, os dois grupos que juntam jogadores da
cidade e de regifes vizinhas que se juntam para jogar, somando 0s dois grupos
sdo cerca de 260 pessoas jogando e se comunicando diariamente por meio
destes.

No inicio do ano, foi solicitado a ambos 0s grupos a permissao para ob-
servar e coletar prints em que os fendmenos estudados aparecessem. Como
os dois grupos permitiram, foi comunicado que nao haveria aviso de quando a
coleta aconteceria, com intuito de evitar que a comunicacdo parecesse for¢cada
com uso exagerado das variacfes. O comunicado foi feito em janeiro de 2019,
mas a coleta comecou apenas no més de julho do mesmo ano, periodo em que
os membros provavelmente j& ndo lembrariam mais e estavam falando da for-

ma mais natural no grupo.

Ao total, 114 prints foram coletados somando dos dois grupos, alguns
deles serdo analisados nesta sec¢édo, e os demais estardo disponiveis em ane-
x0s. Vale lembrar que os grupos do whatsApp sao locais de conversa informal,
onde além de falarem sobre o jogo, os membros se sentem a vontade para
brincarem uns com os outros, assim poderemos notar a presenca de alguns
erros de digitacdo e de escrita nos prints, tanto em lingua portuguesa quanto
inglesa, mas nada que comprometa a compreensao daqueles que leem o con-
teudo das mensagens. O importante € que existe compreensao de lingua entre
0s membros, diferente da lingua padrédo, mas bem aceita no grupo, em concor-

dancia com Tarallo (1990). Aléem dos prints, algumas imagens foram coletadas
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do site “Nao Entre Aki”, que mostram alguns dos memes que ficaram popula-
res, sendo eles todos neologismos feitos com intuito humoristico, mas que

permanecem na lingua do povo até hoje.

Além dos prints, também serdo mostrados trechos da fala de Wesley
Oliveira, youtuber do Canal “Direto da Cozinha”, pois nos grupos de WhatsApp
acontece a tentativa de digitar a forma como se da a comunicacao face-a-face
dos jogadores, que é onde surgem as variantes. Com os videos do Youtuber,
podemos analisar o uso da linguagem acontecendo em sua forma mais natural,
pois ele conversa com o espectador. Wesley Oliveira também foi comunicado
no inicio do més de fevereiro sobre 0 uso de seus videos para a pesquisa, que
autorizou a coleta de dados por meio de seus videos. Assim, foram coletados
trés videos, sendo um deles de 22 de fevereiro de 2019, onde é feita uma ex-
plicacdo a respeito dessas expressdes que nem todos entendem sobre o jogo,
e outros mais recentes de novembro de 2019 onde as expressdes aparecem
de forma natural na fala do do Youtuber.
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3. Linguagem em Sociedade

Ao redor de todo o planeta existem diversas linguas diferentes umas das
outras, sendo algumas semelhantes, outras bem distintas, mas sempre diferen-
tes. Além das linguas oficiais faladas nos paises, existem também linguas me-
nos conhecidas, como no Brasil em que havia milhares de linguas indigenas,
muitas ja extintas pela imposicao do Portugués no periodo de colonizacdo, mas
algumas ainda existem, embora sejam poucos os falantes. Essas linguas ndo
predominam mais, pois o Portugués foi imposto como a lingua padrao oficial,
sendo assim, a lingua do Brasil.

Embora seja a lingua oficial de todo o territério nacional, sabemos que
existem diferencas na lingua dos brasileiros se compararmos as regides brasi-
leiras, as diferentes classes sociais econ6micas e, claro, os grupos sociais e
seus respectivos contextos. Existirdo desde pronancias diferentes até palavras
diferentes ou a mesma palavra com outros sentidos se fizermos a comparacao.
Com relagdo a pronuncias e sotaques diferenciados, surge o Preconceito Lin-
guistico, tema delicado a respeito das variagdes linguisticas da lingua portu-
guesa e que é repleto de mitos. Todo esse tema é fortemente abordado por
Bagno (2007), que mostra que a linguagem n&o se resume a gramatica ou que
exista uma forma A ou forma B que € correta e que as demais sdo erradas. “A
linguagem é a capacidade especifica da espécie humana de se comunicar por
meio de signos” (FIORIN, p.13), ou seja, independente do nivel de gramatica, a
linguagem € um dom que 0s seres humanos possuem e ndo podem ser cate-

gorizados como certo ou errado em um livro de regras.

Nos mais distintos grupos sociais, percebe-se que também existem mui-
tas variantes. Em um contexto de um jogo de futebol, por exemplo, percebe-se
uma linguagem mais informal, comum de ouvir palavrdes e os termos técnicos
do jogo. Em uma igreja, a linguagem ja se caracteriza por ser mais culta, reple-
ta de termos e palavras religiosas e de exaltacdo as figuras sagradas das histoé-
rias biblicas. Este trabalho terd como base principal essa distincdo entre grupos

sociais, analisando um grupo especifico e procurando nele o que diferencia a
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linguagem de seus membros da lingua padrédo. Com base nisso, Bortoni-
Ricardo (2014) afirma que
Variedade padrédo é aquela variedade de uma comunidade de
fala que é legitimada e institucionalizada como método supra-
regional de comunica¢do, como resultado de varias circustan-

cias sociopoliticas, relacionadas a detencdo do poder, no pro-
cesso historico. (p.69)

Mesmo que exista esse padrao, ja foi possivel perceber ao longo da his-
téria que a lingua e a linguagem néo se encaixam completamente nessa defini-
cao de padrao. Tais peculiaridades sédo parte do objeto de Estudo da Sociolin-
guistica, que segundo Bortoni-Ricardo (2014), teve seu inicio em meados do
século XX, e que a principio ela voltou-se para a descricdo da variacdo e de
fenbmenos em processo de mudanca. Posteriormente viria a se expandir para

outras dimensodes da linguagem humana.

Naturalmente esse estudo ndo se limitaria apenas a verificar variacoes,
mas possui outras preocupacdes como na citacdo de Gumperz (1996) que Bor-
toni-Ricardo (2014) traz:

Desde meados dos anos 1960, quando o termo sociolinguistica
apenas comecava a ser aceito, essa disciplina vem ampliando
seus objetivos iniciais de investigagdo, muito além da explica-
¢éo dos processos de mudanca e difuséo linguisticos. Na atua-
lidade, especialmente durante a Ultima década, converteu-se
em uma disciplina central, preocupada com todos 0s aspectos
da comunicacao verbal nas sociedades humanas. Em particu-
lar, com as formas como a comunicacdo influi e reflete as rela-
¢Oes de poder e dominacdo, com o papel que a linguagem joga
na formacéo e perpetuagéo de instituicdes sociais, assim como
com a transmissao de cultura. (GUMPERZ, 1996, apud BOR-
TONI-RICARDO, 2014, p.13)

Assim, percebemos que as variantes linguisticas mostram muito mais do
que apenas uma diferenca de uma forma de linguagem para outra, e fica nitida

a heterogeneidade da lingua, caracteristica defendida por Tarallo (1990) ao
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afirmar que, para ele, o ouvinte ideal de Chomsky? néo é tdo ideal, pois a cada
diferente situacdo de fala da qual participamos, a lingua falada se mostra diver-

sificada.

Percebemos, entdo, que Tarallo (1990) usa a teoria da variacao linguis-
tica que defende o caos linguistico como objeto de estudo. N&o significa que
esse caos signifique uma bagunca, mas simplesmente, como ja dito, que a lin-
gua é heterogénea. A linguagem se da das mais diversas formas sem seguir
um padrdao homogéneo. Esse € o ideal ao se estudar as variantes de grupos,
pois esse modelo de heterogeneidade da lingua ndo admite existéncia da lin-
gua que nao seja social, como comprova Tarallo (1990). Sua grande base é
Labov, pois “William Labov é quem voltou a insistir na relacdo entre lingua e
sociedade, e na possibilidade virtual e real de se sistematizar a variacdo exis-
tente e prépria da lingua falada” (TARALLO, 1990, p.7).

Assim, independente de onde ou de como sejam, as comunidades de
fala serdo distintas quando se trata de linguagem, pois sdo 0os mais diversos
contextos de usos da linguagem e influéncias recebidas, que fazem com que
as linguagens dos membros dessas comunidades possuam mais variagdes
quando falam. “Em toda comunidade de fala séo frequentes as formas linguisti-
cas em variacdo” (TARALLO, 1990, p.8), ou seja, toda comunidade e grupos
terdo variacles linguisticas, pois elas permitem que os grupos tenham uma
identidade propria através da fala, pois “[...] a lingua pode ser um fator extre-
mamente importante na identificacdo de grupos, em sua configuracdo, como
também uma possivel maneira de demarcar diferengas sociais no seio de uma
cidade.” E comum que muitos digam que v&o “capotar” ou “cair nos bracos de
Morfeu” para dizer que vao dormir. Sao trés diferentes maneiras de se transmi-
tir uma mesma mensagem, a de que se vai dormir, logo as outras duas s&o
categorizadas como variantes linguisticas, que, segundo Tarallo (1990), “[...]
sao portanto, diversas maneiras de se dizer a mesma coisa em um contexto e

com o mesmo valor de verdade” (p. 8).

2 Chomsky (1965) defendia a ideia de uma lingua homogénea.
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Sabendo da existéncia de tamanha heterogeneidade na lingua, fica evi-
dente que esta € de fato a caracteristica dominante quando se trata da lingua-
gem do povo. N&o significa que a variante padrdo ndo exista, mas que “[...] a
ndo padrdo e estigmatizada é a forma lingUistica mais forte dentro da comuni-
dade” (TARALLO, p.14), ou seja, a lingua falada de fato ndo segue aquele pa-
drdo ensinado nas gramaticas e ndo se da de uma unica forma, mas tem liber-
dade para ser executada das mais diversas maneiras.

A lingua falada a que nos temos referido é o veiculo linguistico
de comunicacédo usado em situagbes naturais de interacdo so-
cial, do tipo de comunicagéo face a face. E a lingua que usa-
Mos em nossos lares ao interagir com os demais membros de
nossas familias. E a lingua usada nos botequins, clubes, par-
gues, rodas de amigos, nos corredores e patios de escolas,

longe da tutela dos professores. E a lingua falada entre ami-
gos, inimigos, amantes e apaixonados. (TARALLO, 1990, p.19)

Embora saibamos que a lingua variante padrdo ndo é mesma lingua do
povo, usada nas situa¢des mais informais, ndo podemos nos enganar acredi-
tando que as mesmas variacdes de cinquenta anos atras sdo as mesmas de
hoje em dia. Paiva (2016) trata muito bem sobre a questdo dos processos de
mudanca da lingua. Com certeza no tempo de nossos pais eles tinham varian-
tes que eram muito usados na época da juventude deles, as famosas girias,
jargdes e expressodes, que hoje em dia ndo sdo mais utilizadas e que soam es-
tranhamente para os jovens dessa geracdo. Paiva (2016) mostra que 0s siste-
mas linguisticos ndo sdo estaveis, mas ao contrario

As linguas humanas sao sistemas dindmicos, mutaveis e flexi-
veis que, ao longo do tempo, se acomodam tanto as mudancas

socioculturais das comunidades de fala como as necessidades
comunicativas de seus usurarios (PAIVA, 2016, p.23)

Ou seja, continuamente, algumas formas linguisticas desaparecem, en-
quanto outras surgem, além de haver a transformacéo de outras com novos

significados e/ou fungdes.

Com o passar do tempo é normal que a linguagem passe por inUmeras

modifica¢des, algumas variantes sumindo, outras surgindo. Mas essas mudan-
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cas possuem razdes que influenciam em seu surgimento ou desaparecimento.
Paiva (2016) afirma que:
Um passo além para entender a mudanca, é necessario, ainda,
admitir que, longe de ser um sistema abstrato e homogéneo, as
linguas sao “inerentemente variaveis”, em funcdo de diferentes
aspectos estruturais e aspectos externos: regido, caracteristi-

cas do usuario (idade, sexo/género, classe social, entre outros)
e, ainda, estilo/registro de fala.(p.23)

Vale ressaltar que nem sempre as mudancas da lingua sdo percebidas
em diferentes periodos de tempo, mas as diferentes variantes, a mais antiga e
a gque comeca surgir, podem coexistir em um mesmo espaco de tempo. Paiva
(2016) deixa claro que as diferentes formas alternativas que possuem o0 mesmo
significado podem estar em concorréncia, até que uma se sobressaia alcan-
cando toda a comunidade de fala de forma que a outra venha a desaparecer.
Ela lembra, também, que em qualquer estagio de uma lingua, existem mdltiplas
formas de se dizer algo, mas que uma sera a forma padrdo enquanto a outra
sera um desvio da mesma, podendo se tornar sua rival e possivel substituta na

fala do povo.

Podemos dizer que as variantes continuam surgindo cada vez mais nos
dias de hoje, tendo em vista que além da populacéo ter crescido muito o conta-
to com outras linguas e meio de vida da juventude de hoje, em constante con-
tato com o mundo on-line, possibilita um arsenal maior de influéncias que aca-
bam por ser absorvidas pelos mesmos. A fonte de surgimento de variacées é
muito extensa. Bortoni-Ricardo (2014), ao se referir ao estudo das variantes,
afirma que

E importante saber também que grupo étnico e social determi-
nada variante teve inicio. Se a variante surgiu em grupos eta-
rios mais jovens, por exemplo, ela pode adquirir prestigio em

sociedades que valorizam a cultura dos jovens, como é o caso
da cultura brasileira. (p.68)

Um exemplo de comunidade jovem que tem se diferenciado pela grande
quantidade de variantes na linguagem é a comunidade dos gamers, jogadores

de jogos eletrénicos como video-games, jogos de tabuleiro e aplicativos de ce-
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lular, uma comunidade em sua grande maioria jovem, e que possui na fala tan-
tas variantes comuns entre o grupo, mas que podem soar estranhas para 0s
nao participantes dessa comunidade. Vale lembrar que as variantes vao ser
sempre um desvio da lingua padrédo, da norma cultua da lingua, como coloca
Bortoni-Ricardo (2014):
O mais comum, nas regras varidveis em linguas usadas em
comunidades urbanas e tecnoldgicas, € que uma regra variavel

se constitua de variantes préprias da variedade padronizada da
lingua e variantes de carater popular, sem prestigio (p. 69).

O informal, o mais facil e pratico, diferente da complexidade do padrao
gue nao é usado com frequéncia, é o preferido pela comunidade de forma ge-
ral, seja levando em conta toda a populacdo, ou os diferentes grupos e comu-

nidades sociais em seus respectivos ambientes de interacao.

Até entéo, foi possivel entender que a linguagem € heterogénea, que ela

€ dindmica e se encontra em constante processo de transformacao, e que, a

depender da rede social, havera mais variantes do que em outros. Além de

permitir uma forma diferente de dizer uma mensagem, elas revelam muito da

identidade da comunidade de fala. A comunidade dos gamers possui caracte-

risticas que podem ndo permitir uma compreensao facil ou imediata de quem

os ouvir falando, mas pela sua forma de falar permite que as pessoas saibam

que se trata de uma comunidade de jogadores de video-game, pois a lingua-

gem faz parte também do perfil de um grupo. Bortoni-Ricardo (2014) trata des-
se tema definindo rede social da seguinte forma:

Uma rede social é concebida como o conjunto de vinculos de

qgualquer tipo que se estabelecem entre pessoas de um grupo.

A introducd@o desse conceito na tradicdo dos estudos sociais,

iniciada na Antropologia, resultou da percepcdo de que as ca-

racteristicas desses vinculos podem ser muito reveladoras das

identidades dos membros do grupo. E como diz o adagio popu-
lar: “Diz-me com quem andas e eu te direi quem és.” (p.130).

O uso do adagio esclarece e muito o quanto os membros de um grupo
sdo parecidos, além dos gostos, interesses em comum e na linguagem dos

mesmos. Como ja foi dito, pode haver estranhamento se uma comunidade de
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mocas que trabalham com maquiagem ouvirem um grupo de gamers conver-
sando, pois a fala para elas Ihe sera estranha, mas, dentro de seus respectivos
grupos, faz todo o sentido e a compreensao € facil. Por meio da linguagem, os
grupos tem seu perfil bem definido, e permite que outras pessoas 0s encontrem
por se identificarem com a linguagem usada, como afirma Bortoni-Ricardo
(2014)

Segundo Lepage todos os falantes transitam por espagos soci-

olinguisticos e nesse processo introduzem em seu repertorio

regras que os possam aproximar dos grupos de referéncia com
gue desejam identificar-se a cada momento. (p. 141)

Sabendo entédo da heterogeneidade da linguagem, além de permitir que
0S grupos sociais tenham uma identidade prépria, ela permite também uma
comunicacado de facil compreensédo entre seus participantes. Nos mais diferen-
tes grupos existem varios determinantes para o surgimento das varia¢cdes. Uma
das variacdes que podem ocorrer é o surgimento de Neologismos (Carvalho,
1984), novas palavras que sao criadas e passam a incorporar uma lingua de
um grupo ou de uma lingua de forma geral, como acontece no Portugués Brasi-
leiro. Trataremos, no decorrer desse trabalho, de observar os diferentes tipos
de variantes linguisticas presentes na linguagem da comunidade gamer, espe-
cificando no grupo dos jogadores brasileiros de Pokémon Go, que além de ser
um grupo gamer, possui todo o arsenal de referéncias da franquia de animagéao
japonesa mundialmente conhecida. Como sua comunicacdo se da principal-
mente pelas redes sociais, a sua linguagem e variantes estdo presentes em

todo o territério nacional, em grupos de jogadores.

Veremos, a seguir, os tipos de neologismos que surgem na linguagem des-

te grupo especifico.
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4. Mudanca da linguagem no grupo gamer

Sabemos que a linguagem é nosso meio de comunicacdo e interacao
com o mundo. Por meio dela podemos expressar aquilo que desejamos trans-
mitir a alguém ou algo, sendo possivel de ser realizada de diversas formas
além da fala. A lingua ndo é imutdvel, mas esta sempre repleta de novidades,
afinal “A lingua, espelho da cultura, reflete essa busca frenética por novidade,
evoluindo rapidamente introduzindo novos termos, logo aceitos.” (CARVALHO,
1984, p.7-8). Em grupos sociais especificos, essa diversidade da mudanga na
linguagem se torna mais evidente, na verdade, segundo Carvalho (1984, p.8),
as diferencas linguisticas, embora sejam chamadas de vicios pelos gramaticos,
sdo muito bem aceitas e aclamadas hoje em dia, principalmente em meio a
diferentes grupos, por lhes dar uma identidade propria, que sera de total com-
preensao apenas entre seus participantes.

O grupo dos Gamers € um exemplo, pois sua linguagem se diferencia
bastante da “lingua padrdo”, com palavras e expressdes proprias. Este fato
ocorre devido ao grande crescimento dos jogos on-line, onde é possivel estar
conectado com pessoas de todas as partes do mundo e a comunicacao se faz
necessaria. Dessa forma, muitas palavras e expressdes da lingua inglesa pre-
dominam no vocabulario gamer para facilitar a comunicacgéo entre os jogadores
de diferentes partes do mundo, j& que esta € uma lingua de facil compreenséao
em todo o mundo. Porém, o constante uso dessas palavras estrangeiras tem
influenciado modificacbes quando a comunicacdo se da entre falantes da lin-
gua portuguesa, que passam a incorporar a estrutura dessas palavras, as mo-
dificando e sendo utilizadas como palavras de lingua portuguesa, isso devido
ao fato de que “Ao longo das transformacdes linguisticas e a formagao da lin-
gua portuguesa nota-se a forte influéncia de outras linguas sobre a nossa, prin-
cipalmente exteriores.”(PAREDES; FERREIRA; GOMES, 2016, p.192)

Esse processo de apotuguesamento e criacdo é dito da seguinte forma:

Pensar em um processo de mudangas linguisticas nos leva a
véarios dilemas, pois a cada momento nos deparamos com pa-
lavras emprestadas de outro idioma, que sdo “aportuguesacgao”
de acordo com a necessidade de comunicagdo ou mesmo a
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criacdo de novas palavras, os neologismos. (PAREDES; FER-
REIRA; GOMES, 2016)

Neologismos, segundo Carvalho (1984), sdo novidades, novos termos
gue sao introduzidos e posteriormente aceitos pelos falantes de uma determi-
nada lingua. Por isso, como diz o préprio nome que é um composto hibrido do
latim que significa “nova palavra”. Vale enfatizar que Carvalho (1984) deixa cla-
ro que o neologismo nao surge a partir do nada, mas que “ele se vale de ter-
mos pré-existentes ligados a determinadas nocgdes, e os utiliza em novas for-
magodes, estabelecendo uma ligagdo com conhecimentos anteriores.” (CARVA-
LHO, 1984, p.21).

Esses Neologismos “estado ligados a todas as inovacdes nos diversos
ramos de atividade humana, seja arte, técnica, ciéncia, politica ou economia”
(CARVALHO,1984, p.8), ou seja, estdo em toda e qualquer atividade humana,
sendo uma delas grupos de gamers, que se apropriam de palavras estrangei-
ras, utilizando-as como se pertencessem ao vocabulario da lingua portuguesa.
Porém, mesmo entre os gamers, existem ainda mais diversidade na linguagem
a depender dos games em questdo. Um jogador de games de futebol vai utili-
zar muitas das expressdes naturais de jogadores de futebol no mundo real,
engquanto em jogos de luta predominardo outras palavras, assim como nas di-
versas categorias restantes. Este trabalho tera como objeto de analise a lin-
guagem dos jogadores do game Pokémon Go, disponivel para celulares An-

droid e IOS em todo o mundo.

O Pokémon Go é um jogo em forma de aplicativo de celular desenvolvi-
do e lancado pela Niantic Labs em julho de 2016. O jogo utiliza os dados do
Google Maps para criar 0 mesmo mapa nele mesmo, que se torna o local de
interatividade do jogador, ou seja, seu campo é o mundo real misturado com o

ficticio do game, uma vez que € se locomovendo que o game € jogado.

O jogo continua em processo de grandes atualiza¢cdes e novas mecani-
cas e objetivos séao frequentemente inseridos no mesmo para manter a motiva-
cdo da comunidade mundial, sendo os mais atuais a captura de Pokémon es-

palhados por todo o0 mapa do mundo, visitar locais de fama e grande importan-



23

cia que estdo presentes no jogo em forma de pokéstops e ginasios, onde os
jogadores podem coletar itens, batalhar contra os times rivais, enfrentar a equi-
pe vila, desafiar chefes em batalhas de grupo e muito mais. O jogo tem o intuito
de motivar as pessoas a explorar o mundo e gerar grandes interacdes entre os
jogadores, pois muitas atividades no jogo dependem de um ou mais jogadores
interagindo, como as trocas de Pokémon, troca de presentes, cumprimento de
missodes, as batalhas entre jogadores e principalmente a batalha contra chefes
poderosos, que em sua maioria vao precisar de mais de um jogador para se-

rem derrotados, como € o0 caso de espécies mais raras ou lendarias.

Como o0 jogo néo possui um chat embutido como muitos outros possu-
em, os jogadores de cidades e regides préximas costumam criar grupos de
WhatsApp, Facebook e Instagram para gerar essa comunicacao entre eles, e,
nesses grupos, nota-se o uso da linguagem gamer repleta de girias, siglas e
neologismos de aportuguesacao e criagdo de expressoes utilizando palavras
da franquia Pokémon de modo geral.

4.1 Neologismos, a criacao

Como vimos na secado anterior, os Neologismos sdo novas palavras que teréo
sempre uma fonte de inspiragdo para seu surgimento, trazendo assim novida-
des para a lingua nos mais diversos contextos de comunicacdo. A partir de
agora, observaremos como surgem 0s neologismos vindos dos jogos e séries

de Pokémon.

A franquia Pokémon possui diversos termos particulares que surgiram
desde seu inicio no final dos anos 90 na forma de games e posteriormente em
Animes e Mangas. A propria palavra Pokémon & um neologismo resultante da

juncao das palavras Pocket e Monster que significam “Monstros de Bolso”, ja

3 0s Pokéstops ou Poképaradas sdo locais no jogo que se assemelham a postes ou placas que s3o utiliza-
dos para os jogadores coletarem itens a serem usados para capturar, reviver, curar e evoluir seus mons-
trinhos. S3o localizados em locais de destaque das cidades como pragas, igrejas, grafites, etc.
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gue os Pokémon sdo miniaturizados e guardados em pequenos objetos. Muitos
neologismos da franquia sdo também resultado da juncédo do Poké., que exerce
a funcao de radical, com alguma outra palavra. Na franquia original temos as
Pokéballs (ou Pokébolas como foram conhecidas na verséo brasileira do ani-
me), resultado da juncéo de pocket + ball (bolas de bolso), que sédo os objetos
onde se captura os Pokémon e onde eles passam a viver, como uma especie
de casa, podendo ser retirado dela e voltando a seu tamanho original em caso
de necessidade. Dessa forma, percebemos que tudo nesse universo ficticio se

baseia nos pokémons.

Existem dezenas de outras palavras criadas a partir da jungéo do radical
Poké com algum outro termo, mas essa reducédo do poké ja ndo seria de po-
cket como as anteriores, mas sim da palavra Pokémon, como é o caso dos Po-
kécenter (Centro Pokémon), Pokéstops (criado no Pokémon Go, as “poképara-
das”) e do Pokédex ou “Pokéagenda” na versao brasileira, todas ligadas a pa-
lavra Pokémon no lugar de Pocket, mostrando que a palavra pokémon que
surgiu como neologismo ja tem mais relevancia na franquia do que sua origem

vinda da palavra pocket.

A partir dessas criacdes da franquia original, fas de todo mundo passa-
ram a criar varias palavras em seus grupos usando o radical Poké para simbo-
lizar que é referindo-se a franquia Pokémon, fator este muito recorrente no
Brasil, onde a depender da qualidade do monstrinho ele pode ser chamado de
“Pokébom” ou “Pokélixo”, os youtubers criadores de conteddo de Pokémon séo
chamados de Pokétubers, alguns deles tem quadros em seus canais como
Wesley Oliveira do canal “Direto da Cozinha” que tem o quadro Pokétreta (on-
de se fala de confusdes e polémicas no jogo) e “Tiger” do canal “TigerGames”,
que possui os quadros Pokénews (onde fala das novidades que chegam ao
jogo) e o Pokédicas (para auxiliar os jogadores em como jogar da melhor forma
0 jogo). Além desses exemplos, pessoas mais anbnimas costumam criar gru-
pos e palavras proprias como o grupo PokéFriends da cidade de Garanhuns-

PE, que realiza sorteios de Pokébrindes em eventos.

Todos esses exemplos sao alguns dos mais famosos neologismos pre-

sentes na linguagem da franquia de uma forma geral, em seus jogos, anima-
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cOes e principalmente no meio dos fas dessa franquia. Tais palavras permitem
gue a franquia possua uma identidade propria, caracteristica dela, e sua comu-
nidade absorve e torna-se perfeitamente capaz de usar tais neologismos de
forma muito natural entre eles, mas que pode soar confuso para pessoas que
nao facam parte deste mesmo grupo. Naturalmente, muitas pessoas que nao
fazem parte da comunidade de fas de pokémon sabem que existem essa série
de jogos e animacdes, e conseguem entender que tais palavras com o radical
‘pokeé” se referem a tal franquia, mas mesmo com essa percepgao, uma pes-
soa de fora pode inferir o significado de pokéball gracas a presenca do ball que
significa bola, mas dificilmente saberia do que se trata uma pokédex, apenas

conseguiria ligar a franquia pokémon.

Devido ao fato da criacdo dos neologismos surgirem da unido de uma
palavra com o radical “poké”, e a grande ligagdo das comunidades fas de po-
kémon na vida real por meio das redes sociais, a criagdo de neologismos da
fanbase, ou seja, a comunidade de fas, segue o mesmo padréo de criagao neo-
l6gica da franquia, normalmente unificando o radical “poké” com algum outro
termo, como os ja citados “pokélixo”, “pokébom”, pokénews e “pokétreta”, todos
termos criados nao pela franquia oficial de pokémon, mas sim por sua fanbase,
passando a pertencer a linguagem deste grupo ja que sdo muito usadas nas

conversas em redes sociais e ha comunicacao oral durante seus encontros.

Uma marca dominante na internet hoje em dia s&o 0s memes: imagens
ou videos que se espalham facilmente nas redes sociais e que tém o intuito de
divertir, retratando situacfes engracadas com as quais as pessoas possam se
identifcar ou identificar conhecidos. Com a grande quantidade de memes hu-
moristicos que continuam a aparecer hoje em dia, naturalmente muitas dessas
criacoes de palavras vieram da intencdo de se criar algo novo para 0s memes,
com o intuito de divertir, e alguns deles caindo no gosto e linguagem do grupo

de jogadores de uma forma permanente.

Figura 00: Meme 1
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O PREFEITO DO RJ PEDIU E A NINTENDO OUVIU. ABAIXO A
LISTA DOS POKEMON DISPONIVEIS PARA POKEMON GO
AINDA ANTES DAS OLIMPIADAS:

Pikachumbo Ratratra

Bulbassalto : : Drugtrio

Fonte: Nao Entre Aki

Podemos ver na Figura 22 um exemplo de situacdo em que este feno-
meno ocorre. A imagem foi criada as vésperas do lancamento do Pokémon Go
no Brasil. Devido ao jogo ser jogado na rua e as condi¢cdes de grande violéncia
nas ruas das cidades brasileiras, muitos memes foram criados como o desta
imagem que diz "O prefeito do RJ pediu e a Nintendo ouviu. Abaixo a lista dos
pokémon disponiveis para Pokémon Go ainda antes das olimpiadas”, e € mos-
trado abaixo a imagem dividida em quatro pequenos quadrados mostrando
quatro pokémon com seus nomes fazendo trocadilhos com palavras relaciona-

das a violéncia recorrente na cidade Rio de Janeiro.

O “Pikachumbo”, unido do nome Pikachu(monstrinho mascote da fran-
quia) com a palavra chumbo, expressado usada para se referir a balas de revol-
ver, o qual é segurado pelo pokémon na imagem, o mesmo que acontece com
os demais, sendo eles o “Ratratra”( nome do pokémon Rattata combinado com
a onomatopéia popular Tratratra, de disparos de arma de fogo), o “Bulbassalto”
(pokémon Bulbassaur com Assalto) e o “Drugtrio” (unido de Drug ou Droga com
o nome do pokémon Dugtrio). Estes sdo apenas alguns dos muitos trocadilhos
feitos e que se arraigaram na linguagem dos jogadores, existindo exemplos
feitos nas mais diferentes situactes além da violéncia, e usados com 0s mais
de 809 pokémon existentes atualmente (nUmero que estad para aumentar em

breve).
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Vale ressaltar que todos esses trocadilhos aqui apresentados levam em
consideracdo os nomes dos pokémon na sua versao ocidental (mais presente
em quase todos os paises do mundo), sendo que no Japdo e em outros paises
como Alemanha, a maioria possui nome diferente do mais popular, sendo pou-

cos o0 que sao chamados da mesma forma mundialmente.

4.2 O uso preferencial de inglés e seu aportuguesamento

Games online séo jogados por todo o planeta, sendo o inglés a lingua que
permite uma comunicacdo mais viavel entre os jogadores em diversos paises,
pois “O estrangeirismo esta presente em nossa linguagem a muito tempo, visto
que se tornou um modismo utilizar palavras em inglés, podemos dizer que ha
um certo abuso no seu uso.”(PAREDE, FERREIRA e GOMES, 2016, p. 192 —
193). Por ser considerada uma lingua universal “o inglés funciona como uma
lingua franca, geral em todo o mundo. Ele abre para vocé as portas da comuni-
cacao internacional.” (CARVALHO, 1984, p.57).

Quando o Pokémon Go chegou ao Brasil em agosto de 2016, o jogo
possuia apenas a lingua inglesa disponivel, fator esse que nao foi prejudicial
para os brasileiros que ndo tem dominio do idioma inglés, pois 0 jogo ndo pos-
sui grandes quantidades de textos a serem lidos, e 0s que possuiam eram fa-
cilmente compreendidos. Entretanto, o dominio da lingua inglesa no game,
contribuiu para que os jogadores se familiarizassem com algumas palavras e
expressdes da lingua inglesa, passando a utilizar com mais frequéncia as pala-

vras do jogo em vez de uma versao traduzida.

Por exemplo, em todos os pokémon do jogo existe a op¢cdo Power-up
onde é possivel fortalecer aguele monstrinho, mas devido ao fato de se ver a
palavra power-up, 0os jogadores costumam utilizar mais esta em inglés em fra-
ses como “Vou dar uns power-up em meu pokémon” no lugar de “Vou fortale-
cer meu pokémon”. Outro exemplo nesse mesmo método de fortalecer poké-
mon sao os itens utilizados para poder realizar o fortalecimento que sdo a Star-

dust (Poeira Estelar) e os candies (doces), itens conseguidos através da captu-
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ra dos monstrinhos no jogo, e que por estarem sempre escritos em inglés, era

a forma utilizada na fala dos jogadores.

Devido a grande quantidade de tempo em que a lingua inglesa foi a uni-
ca disponivel no jogo, os jogadores brasileiros conseguiram se familiarizar e se
apropriar de muitas dessas palavras da lingua inglesa, quando se referia ao
jogo Pokémon Go, naturalmente em outros contextos a fala seria sim em por-
tugués, utilizando doces em vez de candies, por exemplo. Alguns meses apoés
o lancamento no Brasil, a lingua portuguesa se tornou disponivel no jogo e to-
dos esses itens e palavras do jogo foram traduzidos. Entretanto, os jogadores,
em sua maioria, continuaram a utilizar as versdes de lingua inglesa, pois ja es-
tavam familiarizados com as mesmas, além das traduc6es terem, em sua maio-
ria, causado estranhamento, o que mostrava que as versdes em inglés eram
mais econdmicas e mais faceis de pronunciar e escrever do que as traducoes,
como é o caso da stardust, quase sempre chamada apenas de dust, mas que
para ser bem compreendida em portugués deveria ser chamada de “poeira es-
telar”, resultando em mais trabalho na fala e escrita, além de ser menos agra-

davel sonoramente, de certa forma, dificultando a comunicacéao rapida.

Alguns outros exemplos de preferéncia do uso do inglés no lugar do por-

tugués séo palavras como pode ser observado na tabela abaixo:

Quadro 1 - Uso do Inglés

Palavra utilizada na lingua Significado
inglesa
Lures Maodulos atrair
Max. Potion Pocdo maxima
Berries Frutas
Candies Doces
Rare Candies Doces raros
Power-up Fortalecer
Lucky Egg Ovo da sorte
Starpiece Pedaco de estrela




Pokestop Poképaradas
Wonder Maravilha
Shop Loja
Great ball Grande bola
Ultra ball Ultra bola
Master ball Bola mestra
Premium ball Bolas premium
Legacy Legado
Team Mystic Equipe sabedoria

Quest Tarefa

Bag Mochila
Spawn Aparicdo/ Surgimento

Pokecoins Pokémoedas
Revive (pronuncia lingua ingle- Reviver
sa)

Boss Chefe
Double Dobro
Nearby Por perto
Critical Critico

Ban Banir/ Banimento

Metagame Meta do jogo

Glass Cannon

Canhéao de vidro

Fly Voar
Raid Incurséo/ Ataque
Gameplay “‘jogatina”
Moveset Combinacao de golpes
Shiny Brilhante
Shadow “Sombroso™
Pay to win Pagar para ganhar

40 uso da palavra shadow se justifica porque a traduc3o feita pelo jogo para sombroso ndo agradou a
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comunidade de jogadores do Pokemon Go. A traducdo foi feita para sombroso, pois a palavra sombrio ja

se referia ao pokemon da tipagem Dark.
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Haters Aqueles que odeiam
Excellent Excelente
Nice Boa

Fonte: Elaborado pelo autor

Embora as palavras em lingua inglesa ndo sejam neologismos, com o
uso frequente delas ndo demorou para que aparecessem as primeiras marcas
da lingua portuguesa em meio as palavras do inglés. Como somos falantes do
portugués, a forma mais comoda de falar é seguindo o padrdo do portugués
brasileiro. Carvalho (1984) diz que como todo tipo de sistema a lingua possui
regras de economia e construgao, e que suas regras de constru¢ao, no caso do
portugués, constituem um padrdo morfolégico que nos permite identificar as
palavras como pertencentes ou ndo a lingua portuguesa, principalmente com
relacdo a desinéncias, conjugacoes, prefixos, sufixos, etc.; e ndo demorou para

surgirem mais palavras aportuguesadas.

Carvalho (1984) afirma anda que palavras como folder que veio do in-
glés folder, sdo consideradas neologismos, criados a partir da transformacéao
delas para se encaixar no padrao da lingua portuguesa brasileira, a ponto de ja
ser reconhecida como nossa e ndao apenas estrangeira. O mesmo vem se tor-
nando recorrente, principalmente no mundo da internet e dos games, como por
exemplo o jogo League of Legends foi um dos grandes precursores deste fe-
nomeno. Segundo Parede, Ferreira e Gomes (2016) nos deparamos a todo
momento com palavras de outro idioma emprestadas e que sao aportuguesa-
das de acordo com nossas necessidades de comunicacédo, criando assim mais
neologismos. O contato com estrangeirismos € constante, mas, frequentemen-
te, as palavras vao se tornando cada vez mais parecidas com as do portugués
brasileiro, sofrendo alteracdes e sendo faladas como se fossem pertencentes a
nossa lingua, sendo utilizadas com frequéncia de maneira mais sutil em pe-

quenos grupos, ou se propagando por todo o pais.

Assim, ndo demorou para que palavras como o verbo To Spawn (gerar,
aparecer), utilizada para indicar que surgiu um Pokémon em determinado local,

passasse a ser incorporada ao vocabulario gamer.
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No nosso portugués, de forma simples, diriamos que “apareceu um Po-
kémon”, porém utilizando o to spawn os jogadores costumam dizer que “deu
spawn de um Pokémon”. Nao demorou para que tal forma de falar fosse colo-
cada mais préxima da nossa fala natural do portugués brasileiro, e assim para
dizer que “um Pokémon apareceu”, costuma-se dizer que “um Pokémon
Spawnou”, onde se acrescenta as letras /ou/ mostrando que aquela palavra
esta na forma de conjugacdo do passado da terceira pessoa do singular da
lingua portuguesa.

Este é um fator muito recorrente no mundo dos games on-line aqui no
Brasil, as palavras mais recorrentes do inglés, nos games, vao sendo modifica-
das e se tornam quase palavras da lingua portuguesa e incorporam o vocabu-
lario de seus usuarios em seus grupos e contextos de uso, onde fazem sentido.

As mais frequentes no Pokémon Go séo:

Quadro 2 - Aportuguesamentos

Palavra da lingua inglesa Formas aportuguesadas

To Spawn Spawnou, despawnar, respawnar,
To Farm Farmar, farmando, farmamos
Lure Lurar, lurada, lurando

Power-up Upar, upando, upou

To Nerf Nerfou, nerfaram, nerfar

To Buff Buffar, buffado, buffou

Counters Counterar, counteramos, counterou
Login Logar, deslogar, relogar

Crash Crashando, crashou, crashar

Lag Lagou, lagando, lagar

Bug Bugou, bugando, desbugou

Kick Kickar, Kickamos, Kickado

Fonte: Elaborado pelo autor

Embora ainda ndo sejam palavras oficiais como “deletar” na lingua por-
tuguesa, sua existéncia é uma realidade pelo constante uso em meio aos gru-

pos de gamers por todo o Brasil, e 0 Pokémon Go é um desses grupos em que
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certas palavras da lingua inglesa sao frequentemente usadas como pertencen-
tes ao portugués. Carvalho (1984) aponta que palavra estrangeira, ao ser in-
corporada a lingua, € um Neologismo por ado¢c&o, um empréstimo, sendo as-
sim Neologismos derivados de estrangeirismos pertencentes a esses grupos.
Vale lembrar que o jogo esta em constante processo de atualizacdo, e novas
mecanicas sao frequentemente adicionadas ao jogo, sempre dando origem ao
uso de outros neologismos da comunidade gamer ou criando os proprios deri-

vados da lingua inglesa.

4.3 Siglagem Gamer

Jogadores de Games On-line, além de terem que se preocupar com toda a
jogabilidade de suas gameplays®, precisam muitas vezes manter contato com
seus companheiros de jogo. Para tal tarefa, meios de facilitar a comunicacéo
para que seja feita da forma mais rapida possivel sdo buscados, pois, neste
tipo de jogo, demorar demais na comunicagao pode resultar na derrota do time.
Embora os neologismos da linguagem gamer vindos do aportuguesamento se-
jam também presentes como facilitadores, o principal meio de facilitacdo da
comunicacao € o uso de siglas e abreviac¢des feitas dos termos usados no jogo.
De certa forma, pode-se dizer que na maioria dos games elas predominam por

conta de sua economia

No Pokémon Go, embora nao exista um chat dentro do jogo, nem a ne-
cessidade de uma comunicacao rapida, por questdo de comodismo e de ja ser
um habito, o uso de siglas e abreviacbes aparece simplesmente como uma
facilitadora da comunicacéo entre os jogadores, seja em suas redes sociais ou

no bate papo um com o outro pessoalmente.

Grande parte das siglas e abreviagbes usadas marcam presenca na lin-
guagem da comunidade gamer de forma geral, sendo assim familiar a todos

gue vivam no meio dos jogos online. Mas cada jogo possui suas particularida-

> Gameplays em linguagem popular é o jogo sendo jogado. Os jogadores e Youtubers influenciadores
sempre costumam dizer que vao fazer ou gravar uma gameplay do jogo em questdo.
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des especificas e com o Pokémon Go nao é diferente. Nessa caracteristica da
linguagem tanto o inglés quanto o portugués estaréo presentes. E comum em
conversas online ou no meio do grupo dos gamers ouvir frases como “fulano
farmou muito XP” ou “vamos resolver isso no pvp” e também que “o inimigo
tem muito HP”. Sdo exemplos de siglas usadas com muita frequéncia por ga-
mers no mundo todo, incluindo o Brasil que também os utiliza, diferenciando
apenas na pronuncia, pois pronunciamos da forma que lemos essas respecti-

vas letras em nosso idioma.

As siglas e abreviacfes mais comuns sao:

Quadro 3 - Siglas

Siglas Significados

XP Experience Points (Pontos de Experiéncia)

PVE Player vs Environment (O jogador contra a inteligéncia artificial do
jogo)

PVP Player vs Player (Batalha entre jogadores)

DPS Damage Per Second ou Dano por Segundo

CP/PC Combat Power/Poder de Combate

HP/PS Health Points/ Pontos de Saude

ATK Attack (Ataque)

DEF Defense (Defesa)

v Individual vallues (Valores individuais)

EX Exclusive (Exclusivo)

LVL Level (Nivel)

GG Good Game (Bom Jogo)

TDO Total Damage Output (Usado para se referenciar ao tempo de
resisténcia ou que umpersonagem leva para derrotar outro)

Fonte: Elaborado pelo autor

A siglagem é muito recorrente, nas mais diversas formas, sejam siglas
do inglés como o PVP, ou siglas do portugués como PS, e aqueles que podem
ser usados em ambos os casos como ATK, DEF ou DPS, no Pokémon Go, e
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em todos 0s outros jogos online, sendo uma ferramenta que encurta e torna a
comunicacdo mais pratica pela rapidez e facilidade, de facil compreenséo entre
0s jogadores, que embora néo facilite o jogo, é mais praticada no caso dos in-
fluenciadores no YouTube por exemplo (que conseguem transmitir mais facil-
mente a mensagem), mas que podem soar como um amontoamento de letras e
mais letras sem sentido para pessoas que ndo conhecam seus significados no
seu contexto de uso, sendo assim de compreensao total apenas no grupo dos

gamers.

4.4 Um significado diferente

Falando dos aspectos que diferenciam a linguagem gamer dos jogado-
res de Pokémon Go de uma lingua padrdo do portugués, pode-se perceber até
entdo que muitas das palavras que incorporam o vocabulario dos falantes séo
palavras de lingua inglesa, usada em sua forma pura como € mundialmente; os
aportuguesamentos feitos de palavras estrangeiras, criando assim neologismos
provenientes de estrangeirismos; as siglas e a abreviacdo de palavras que fa-
zem parte da comunicacdo como método de facilitar a compreenséo e a trans-
missdo de mensagens; e a pura criacao neoldgica, que vem principalmente da

juncao dos termos da franquia Pokémon com alguma outra palavra.

Dessa forma, pessoas que ndo pertencam ao grupo podem nao com-
preender as palavras nem a mensagem que é transmitida, compreendendo
apenas uma parte da mensagem que é a das palavras faladas normalmente
em portugués, afinal, por mais elementos que diferenciem a linguagem dos jo-
gadores de Pokémon Go da linguagem dos demais grupos como os ja citados,
a lingua falada aqui no Brasil ainda € a portuguesa, assim palavras dessa lin-

gua compdem grande parte do corpo da fala desse grupo.

Entretanto, nem todas essas palavras do portugués tem o mesmo valor
semantico do vocabulario e do popularmente conhecido. “As impressées que
uma palavra produz procedem do passado, mas podem se modificar” (CARVA-

LHO, 1984, p.15), assim muitas palavras mesmo que estejam na lingua portu-
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guesa, ndo tém o significado mais comum, sendo algumas cujo novo sentido
esta conectado com o seu real sentido, outras ja se afastam bem mais, estando
mais ligadas ao movimento do jogo, ou a franquia pokémon. Dessa forma, além
de estrangeirismos puros, aportuguesados, siglas, abreviacdes e puros neolo-
gismos, até mesmo o que parece estar sendo compreensivel para alguém ex-
terno ao grupo, pode nao estar tendo o valor semantico que as demais pessoas

possam pensar, mas sim transmitindo uma outra mensagem.

Um exemplo bem simples € o do verbo “derrubar”, usado com frequéncia
em frases como “derrubaram meu pokémon da fonte”. Nao que dizer literal-
mente que o pokémon foi segurado e derrubado, ou empurrado e derrubado
indo de encontro ao chéo. A palavra derrubar, neste caso, é usada com o intui-
to de dizer que o pokémon foi atacado, derrotado e removido do ginasio de um
respectivo lugar. O mesmo vale quando dizem que derrubaram um ginasio, nao
significando que um ginasio caiu, mas que todos os pokémon de um time que
estavam naquele ginasio foram derrotados e outro time assumiu o controle da-
quele ginasio, havendo assim uma troca de dominio, ndo literalmente a queda
de um e a subida do outro. Dessa forma, tais palavras agem como girias, pois
sdo de um uso em contexto especifico de um grupo, e sendo categorizados por
Carvalho (1984) como neologismos. Algumas girias se popularizam por toda a
populacdo enquanto algumas sao mais restritas a grupos, como sao as dos

gamers.

Algumas dessas palavras que sdo usadas com valor semantico diferente

do habitual sdo apresentadas no Quadro 4

Quadro 4 — Palavras com um significado diferente

Palavra Significado para os jogadores de Pokémon Go
Cair Perder
Derrubar Derrotar
Matar Nocautear
Canela Aquele que joga a pé
Fly Aquele que joga trapaceando por aplicativos que falsificam a
localizagéo do GPS
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Flanela Aquele que algumas vezes joga a pé e outras vezes joga por
aplicativos de falsificacdo de GPS. A palavra foi uma juncéo
de Fly + Canela

Zé Carrinho Aquele que sempre joga de carro

Transformer Aquele que as vezes joga de carro e outras vezes joga a pé

Janta Lendaria

Evento Semanal que acontece todas as quartas-feiras das 18

as 19 horas
Criar Solicitar
Bater Enfrentar
Ninho Pontos da cidade onde aparecem a mesma espécie de Po-

kémon, normalmente em maior quantidade

Miticos e Len-

Espécies mais exclusivas por serem mais fortes ou raras.

dérios

Pseudo- Espécies ndo lendarios, mas com poder que se compara e
Lendérios alguns até superam certos lendarios.

Ginésio Pontos da cidade marcados no mapa como acontece com 0sS

Pokéstops, mas que sdo os locais disputados pelos times do
jogo em batalhas, sendo também os locais onde surgem as
batalhas de Chefes de Raids.

Atague Rapido

N&o se trata de velocidade, mas € o ataque basico do poké-
mon com o qual carregara energias para um ataque mais for-

te

Ataque Carre-

O ataque mais forte do Monstrinho que s6 pode ser utilizado

gado quando for carregado a medida que o ataque rapido é usado
e que dano é sofrido por ele.

Pocéo Remédios

Ressucitar Curar

Lista Convocacéao

Raiz Jogador que entende muito, sendo geralmente conhecido
pela habilidade e que se destaca por ndo usar trapacas

Nutella O oposto do raiz, aquele que sempre busca formas alternati-

vas de burlar o jogo e que finge saber de tudo
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Noob Termo usado para se referir aos jogadores que nédo entendem

0 j0ogo e cometem muitos erros

Raid® Batalhas contra chefes, normalmente em grupo. Meio exclu-

sivo de se conseguir certas espécies.

Fonte: Elaborado pelo autor

Como é possivel perceber, algumas dessas palavras ndo seguem o
mesmo sentido da lingua padréo, tendo um sentido diferente no meio da con-
versa entre os jogadores de Pokémon Go, como é o caso de ressuscitar, cair,
ataque rapido; mas existem aquelas que, embora o sentido ndo seja 0 mesmo,
percebe-se que faz sentido seu modo de uso, como é o caso de bater, usado
para dizer enfrentar, ou do jogador canela, que recebe esse nome por jogar

apenas caminhando com a forca das préprias pernas.

Naturalmente muitas dessas expressdes e palavras se encontram na fa-
la de gamers de outras franquias, assim como as demais franquias também
possuem aquelas que sao mais exclusivas delas. Entre 0os gamers acontecera
uma alta compreensdo, mas, dependendo da categoria dos jogos e da fran-
quia, essa compreensdo ainda sera parcial, tendo sua totalidade geralmente

apenas em seu grupo especifico.

6 Curiosamente existem raids em diversos jogos, mas sua tradugdo é Ataque ou incurs3o, o que n3o
agradava os jogadores. Assim no Pokémon Go a palavra Raid recebeu uma nova tradug¢do chamada Rei-
de, mesma pronuncia, mas escrita seguindo os padrées do portugués.
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5. Influéncias

Os jogos On-line continuam a se popularizar cada vez mais, sendo ndo
apenas um mecanismo de diversdo, mas muitos gamers levam seus jogos mui-
to a sério quando se trata do competitivo, além de muitos outros usarem 0s
jogos como meio de ganhar a vida na funcdo de youtuber de um respectivo

jOgo ou mais.

J& sabemos que muitas dessas diferengcas na linguagem de um gamer
para a de outra pessoa se da justamente pelo contato com o0 gamer e com ou-
tros jogadores, 0 que permite um contato frequente com a linguagem e permi-
tindo assim que o jogador comece a compreender e usar tais termos. Entretan-
to os influenciadores sdo outro meio que possibilita a propagagéo dessa lin-
guagem, pois se um respectivo youtuber grava um video de gameplay de Po-
kémon Go e faz seu upload na internet, milhares e até milh6es de pessoas em
todo o mundo terdo acesso a forma de falar dele sobre o jogo. Para aqueles
gue seguem fielmente tais influenciadores nas redes sociais, a apropriagéo
dessa linguagem sera ainda mais facil. “Todo esse processo se tornou mais
facil com o avanco da tecnologia, pois torna mais acessivel os diferentes usos
de linguagem” (PAREDES, FERREIRA, GOMES, p.191).

Por exemplo, o canal “Direto da Cozinha”, pertencente a Wesley Olivei-
ra, € um canal com foco no jogo Pokémon Go, trazendo diariamente diversos
videos com novidades, dicas, e principalmente o préprio dono do canal jogando
o Pokémon Go, algumas vezes sozinho, outras vezes com amigos e fas. Mes-
mo nas gameplays em que esta sozinho, por ser youtuber, havera sempre co-
municacdo da parte dele, pois todo o tempo em que joga ele conversa com o

publico, e é nessa conversa que a linguagem gamer de pokémon aparece.

E extremamente comum vermos a utilizaco das palavras de lingua in-
glesa como Raid, Spawn, Farm, Counter e todas as ja citadas. Mesmo né&o
sendo um falante nativo da lingua inglesa e que seu publico-alvo é o brasileiro,
estas palavras ja se encontram arraigadas na linguagem dele, assim como na
dos demais jogadores, e sdo compreendidas por aqueles que o assistem, ou

permitem que aqueles que ainda ndo as compreendem (jogadores novatos ou
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sem contato com outros) possam aprender seus significados. O mesmo acon-
tece com os aportuguesamentos, neologismos e siglas. Se por acaso um joga-
dor ndo conhece outros gamers do jogo, assistindo ele consegue entender do
que se trata mesmo sem ter uma comunicacédo direta com alguém. Para esses
mais “solitarios”, as redes sociais sao os locais em que encontrara contato com
outros gamers, pois “As redes sociais na internet tém sido amplamente utiliza-
das para hospedar comunidades de jogadores de video-games.” (LARANJEI-
RA, PORTO, PINHEIRO, 2013 , p.80) e naturalmente com as redes sociais e
0s mais diversos grupos toda essa influéncia linguistica se torna mais facil,
como é dito por Parede, Ferreira e Gomes (2016), os quais afirmam que esse
processo de influéncia na lingua esta presente em todos os ambitos sociais,
pois com o grande avancgo da tecnologia todo esse processo de disseminacao

e propagacao de uma ou mais palavras torna-se muito mais facil.

A influéncia dos Youtubers em seus videos e nas redes sociais nos per-
mite adquirir até mesmo palavras inventadas ou apenas muito utilizadas por
eles, muitos em forma de brincadeira, mas que acabam caindo no gosto do
publico que passa a utilizar tais palavras, se tornando assim uma marca daque-
le influenciador como um meme. Um dos grandes objetivos pessoais que 0s
jogadores tém no Pokémon Go é encontrar os monstrinhos em sua forma Shiny
(o pokémon com uma coloracdo diferente da tradicional) por conta de sua
grande raridade no jogo. O jogador encontra um pokémon na rua, mas s6 ao
seleciona-lo para tentar capturar € que o jogador sabera se ele esta em sua
coloracdo padrao ou shiny. No canal Direto da Cozinha, sempre que encontra
um pokémon que pode ser Shiny, Wesley utiliza as frases “Vai brilhar... ndo
brilhou”, “E Shiny... ndo é shiny” e a que se popularizou e caiu na linguagem da
comunidade € o “Vai shainar... ndo shainou”, sendo criada essa variacdo da
palavra shiny como um verbo de lingua portuguesa, recebendo as desinéncias
de conjugacao, incorporando a fala dos jogadores e até de outros influenciado-

res.

O proprio jogo tem a capacidade de influenciar ndo apenas a fala dos
jogadores, mas a visao que eles tém do mundo real. Nao se trata de novas pa-

lavras ou de expressoes e siglas, mas a franquia se torna tao forte para os jo-
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gadores que elementos existentes no mundo real passam a ser vistos e cha-
mados de uma forma diferente do natural. Expressfes populares religiosas
como “Em nome de Jesus” e “Se Deus permitir’, ou nomes de igrejas como
“Igreja Universal do Reino de Deus” sdo alteradas em forma de brincadeira e
descontragado para “Em nome de Arceus” e “Se Arceus permitir’ e “Igreja Uni-
versal do Reino de Arceus”. Arceus € o nome dado ao pokémon considerado o
deus criador de tudo no universo da franquia pokémon. Por conta desse titulo,
as expressodes que envolvam nomes de divindades, tem 0s respectivos nomes

religiosos substituidos por Arceus.

O principal lugar de jogo do Pokémon Go € o mundo aberto, iSso em
todos os paises que o jogo se encontra disponivel. Em muitos paises mais de-
senvolvidos esse fator ndo é um problema, mas no Brasil, jogar um game com
o celular na mé&o no meio da rua é uma ideia que muitas pessoas tem como
ndo ideal, pois infelizmente a seguranca publica ainda ndo é suficiente para
que a populacao se sinta segura de se expor dessa forma. A maior preocupa-
cdo dagueles que jogam esta justamente na atencdo aos arredores e na busca
de evitar encontro com possiveis ladrées que possam roubar seus pertences

ou até praticar atos de violéncia.

Quando acontece de jogadores falarem a respeito de bandidos e crimi-
nosos do mundo real, geralmente vao se referir a eles como “Equipe Rocket”,
pois até mesmo em elementos que representam insegurancga, cCOmo a presenca
de bandidos, a franquia de Pokémon consegue influenciar na fala desse grupo.
“Equipe Rocket” € como se chama a equipe de vildes nos primeiros games, no
manga e no anime de Pokémon até hoje. Os jogadores conseguem até mesmo
distinguir quando o assunto sao os criminosos do mundo real ou os do jogo,
pois os verdadeiros sdo chamados de Equipe Rocket, assim como na franquia
original, mas no Pokémon Go a equipe vild se chama Equipe Go Rocket, Unico
game em que ha essa diferenca e que permite ao grupo distinguir quando fa-

lam dos reais e dos ficticios.

Por fim, outra forma de influéncia que o jogo proporciona é de chamar
certos lugares de uma forma diferente. No jogo, existem pontos chamados Po-

késtops, utilizados para coleta de itens e enfrentar a equipe vila do jogo, e os
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ginasios, utilizados para batalhar contra outros times, enfrentar os chefes de
Raids e também coletar itens. Esses locais séo distribuidos em pontos da cida-
de que sejam de relevancia histérica, cultural, turistica ou simplesmente cha-
mativa. Por exemplo, na real localizagéo da Torre Eifel em Paris na Franga,
existe um Ginasio que representa a Torre Eifel com a foto e nome da mesma.
O mesmo acontece em todos os lugares do mundo em que 0 jogo esta dispo-
nivel, sendo a Prefeitura de Garanhuns-PE um outro exemplo, pois no jogo
aparece como uma Pokéstop.

Os principais lugares de jogo se encontram presentes desde o inicio de-
le, importados de um primeiro jogo da Niantic Labs chamado Ingress. Nele, os
jogadores poderiam selecionar locais de interesse para que surgissem no jogo,
sendo eles entdo os pokéstops e ginasios no Pokémon Go. Hoje os jogadores
de ambos os games podem solicitar que determinado local se torne um Ways-
pot (portal ou pokéstop), tirando fotos do local e Ihe dando um nome. O jogador
nao é necessariamente obrigado a dar o real nome daquele local que esta soli-
citando, podendo dar o nome que preferir ou achar mais criativo, contanto que

nao seja inapropriado.

Este é o fator que influencia muito na fala dos jogadores, pois muitos dos
ginasios e pokéstops tem nomes distintos dos seus nomes originais, ou foram
batizados pelos criadores. Assim, a forma pela qual eles sdo chamados sdo os
nomes que possuem no jogo, Nao o0 seu nome real (a ndo ser que 0 home Nno
jogo seja o nome real). Na Avenida Rui Barbosa, em Garanhuns-PE, temos o
exemplo do ginasio chamado “Desenhos 3”, localizado no muro do Hotel Tava-
res Correia, sendo de antigos grafites que existiam no local. Quando os jogado-
res marcam encontros, usam o0s pokéstops e ginasios como referencias em
frases como “Vai comecar uma Raid lendaria no desenhos 3”. Este € um fator
gue nédo afeta apenas a fala entre jogadores, pois as vezes conversando com

pessoas que nao jogam, os membros do grupo soltam frases como “Me encon-
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tre no Poseidon’”, quando na verdade deveria ter dito “Mosteiro de Sdo Bento”,

no centro de Garanhuns.

Esses locais estdo sendo sempre chamados pelos seus respectivos no-
mes no jogo, sendo muito comum que pessoas que nao sao usuarias do jogo
se sintam confusas sem saber do que se trata, ou de onde ele se localiza,

mesmo que o conheca, neste caso pelo nome original.

Sao bem diversas todas as influéncias na fala de um gamer de forma
geral, sendo que em cada categoria de games hé distingbes de palavras e ex-
pressfes proprias de cada uma. Pokémon Go tem uma carga de influéncias
muito grande em sua linguagem, e isso analisando apenas as principais carac-
teristicas da fala desse grupo em lingua portuguesa, pois com certeza 0s
mesmos fendmenos e possivelmente muitos outros ocorrem nas demais lin-

guas ao redor do mundo.

Na lingua portuguesa brasileira, mencionamos os neologismos de com-
binacdo, aportuguesacao, de siglas, abreviacoes, diferente nominacao e signi-
ficado, além do uso preferencial do puro inglés em alguns casos. No caso da
aportuguesacao de palavras como Spawn e Shiny, que sdo palavras muito fa-
ladas, as vezes acontece muita confusdo para os jogadores gquando querem
escrever ou digitar essas palavras, pois embora sejam parte do grupo de Po-
kémon Go, elas ndo fazem parte do Portugués Brasileiro oficial, ndo existindo
assim uma forma “correta” de escrevé-las: “Spawnou” ou “Espaunou”? “Shai-
nar” ou “Shinar”? Como nao sao palavras oficiais, quando escritas sempre vao
acontecer variagdes, seguindo a forma que o usuéario melhor achar para se fa-

zer entender.

Isso acontece porque “O processo de modificagdes sofridas pela lingua
portuguesa é observado principalmente na linguagem oral que, posteriormente,
passa a integrar a escrita de nossas palavras” (PAREDES, FERREIRA, GO-

MES, 2016, p.192), assim é possivel que, se essas palavras um dia venham se

7 Nome 3 estatua do Mosteiro de S3o Bento no centro de Garanhuns-PE. Por segurar um Tridente, foi
batizado de Poseidon e assim ficou popularmente conhecido no grupo dos jogadores de Pokémon Go
em Garanhuns-PE.
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tornar oficiais, possuam entdo sua forma de escrita mais apropriada ao portu-

gués brasileiro.

Certamente novos jogadores ou pessoas que queiram comecar fazer
parte de um grupo como esse terdo certa dificuldade a principio, pois ndo vao
ter grande compreens&o do que esta sendo falado. E muito comum que pesso-
as se confundam vendo apenas a menc¢ao de todos esses neologismos que
distinguem a linguagem do grupo, e nas conversas as palavras ndo sao utiliza-
das de forma isolada, mas sim na construcao de grandes frases boa parte do
tempo como: “Atencgao pessoal, o evento ja esta rolando e ja estdo spawnando
os pokémon novos, lembrando que a chance de algum deles Shainar € maior
se permanecerem farmando somente eles. Podem lurar os pokéstops e pre-
parem os counters em DPS pra batermos na Raid EX do Desenhos 3 logo

enguanto ele esta buffado pelo clima”

Um jogador iniciante, assim como alguém que ndo tem contato com o
mundo dos games vai se sentir perdido sem compreender quase nada da men-
sagem sendo transmitida, devido a grande quantidade de Neologismos presen-
tes. Carvalho (1984) explica esse fator da seguinte forma:

Podemos perceber que, quando ocorre o uso de um vocéabulo
novo, a compreensdo da mensagem fica comprometida no pri-
meiro momento. Por esse motivo, a teoria da comunicagéo
considera o neologismo um ruido no canal, ruido interno, que
perturba o processo comunicativo. Depois de assimilado e
compreendido, deixa de se comportar como um ruido e acres-

centa informagdo pela novidade da mensagem (CARVALHO,
1984, p.13).

Assim vai haver estranhamento a qualquer pessoa que nao esteja fami-
liarizada com tal linguagem repleta de novos vocabulos, entretanto conforme o
tempo ao ser compreendido ja ndo é algo estranho, mas tdo natural quanto
quaisquer outras palavras da lingua oficial, afinal Carvalho também nos mostra
que é a forca da repeticdo que vai permitir que as pessoas passem a compre-

ender de tal forma que explicagbes ndo serdo mais necessarias.

Podemos perceber que € grande a carga de influéncias da linguagem
dos jogadores de Pokémon Go no Brasil, se destacando pelos Neologismos da
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franquia pokémon, de empréstimos e siglas, aléem daqueles que sdo gerais ha
comunidade gamer. A lingua portuguesa utilizada com valor semantico diferen-
te também se caracteriza, além de brincadeiras e trocadilhos feitos com relacao
ao mundo real correlacionado a franquia pokémon, a propria visdo e capacida-
de de nomear os lugares que o jogo proporciona e a grande influéncia de me-
mes e novos termos vindos das redes sociais e influenciadores no Youtube,

que falam, e os fas utilizam até que se torna natural.
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6. Analisando as Imagens

Como foi possivel analisar na secéo 2, Carvalho (1984) traz o conceito
de neologismo, as novas palavras, criados sempre a partir de alguma fonte.
Como foi possivel perceber, séo diversos os fendbmenos de criacdo neoldgica
na linguagem de um grupo como o de Pokémon Go. Nesta secao trataremos
daqueles que séo neologismos originais, criacoes feitas pela franquia Pokémon
ou pelos fas, assim como o uso puro do inglés, as aportuguesacdes do inglés,

as siglas e palavras e expressdes com um sentido diferente no jogo.

Como ja vimos, muitas delas vem da combinacao de termos do jogo ou
de pokémon mais alguma outra palavra. Carvalho (1984) diz que o neologismo
ndo surge do nada, sempre ha uma fonte de inspiracdo. Neste caso a Franquia
Pokémon é a raiz de muitos neologismos que sdo usados na fala dos jogado-

res.

A andlise tera inicio pelas imagens coletadas nas quais serdao observa-
dos os fendbmenos de variacdo e em seguida os trechos da fala de Wesley reti-
rados de seus videos no Youtube.

Figura 01 — Print 1 (13h57min — 31 de jul de 2019)
Figura 02 — Print 2 (15h18min — 02 de ago de 2019)
Figura 03 — Print 3 (15h33min — 02 de ago de 2019)
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Quadro 5 — Exemplos nas imagens

Pokétreta Combinacao
Poké bom Combinacao

Lvl Sigla
Pokéquadro Combinacao
Pokétouca Combinacao
Raid Inglés

Equipe Rocket Outro Significado

Fonte: criado pelo autor

Na figura 01 acontecia um dialogo no grupo a respeito de uma noticia de
um rapaz da cidade de SP que foi confundido com um ladrdo enquanto jogava
Pokémon Go. O grupo achou a situacdo engracada e um dos membros disse

2

“Pokétreta”, unido da raiz “Poké” com a expressao “treta” para se referir a um
problema. Esse é um dos exemplos de criacao feita por fas baseada na criacao
neoldgica que a Pokémon Company faz ao criar itens dentro dos demais jogos
da franquia. Ainda na Figura 01, temos um exemplar de um termo do jogo sen-
do utilizado de forma humoristica, pois é dito que o rapaz é confundido como
um integrante da Equipe Rocket (Equipe vild dos jogos e anime Pokémon) no

lugar de dizer que ele foi confundido com um ladréo.

Na Figura 02 o mesmo tipo de Neologismo acontece, criando agora o
“Poké bom” forma mais comum utilizada para se referir a um bom Pokémon no
jogo. Nesta imagem é feita a convocacdo para uma Raid que é especificada
como {lvl 5}, a sigla da palavra em lingua inglesa level que significa nivel. A
abreviac@o € usada como meio de facilitar a comunicagéo entre os jogadores.
A figura 03 traz mais um exemplar desse tipo de criacdo neoldgica, pois apare-
ce o “pokéquadro” e a “pokétouca”. Fica evidente que muitas dessas criacdes
sao facilitadores de comunicacdo, pois € mais facil dizer “pokétouca” do que
touca de pokémon.

Figura 4 — Print 4 (09h47min — 05 de ago de 2019)
Figura 5 — Print 5 (00h08min — 01 de ago de 2019)
Figura 6 — Print 6 (09h48min — 05 de ago de 2019)
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Quadro 6 - Exemplos

Raid Inglés
Pokéraros Combinacédo
Rare Candy Inglés

Stardust Inglés

Pedra de Sinnoh Termos do jogo
Add Inglés

Quests Inglés

Shiny Inglés

Go Fest Inglés

Fonte: criado pelo autor

Na Figura 4, temos uma das palavras mais presentes nos games online,
Raid, que ficou popular em sua pura escrita inglesa. Dessa forma, na maioria
das vezes os membros falam utilizando a pronuncia inglesa de Raid, e quando
a escrevem, escrevem em inglés também. Por ser um dos principais objetivos
do jogo, a palavra Raid vai aparecer com frequéncia nas conversas dos jogado-
res. Na mesma figura aparece o termo “pokéraros” neologismo criado pelos
jogadores para facilitar o dialogo quando desejam se referir aos pokémon mais

raros.

Na figura 5, sdo feitos comentarios sobre os itens do jogo, que estdo

escritos em lingua inglesa dois deles: o rare candy e a Stardust, que foram
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mencionados no capitulo 2 sobre o uso preferencial do inglés. Como séo itens
gue estdo no jogo desde o inicio, quando apenas a lingua inglesa estava dis-
ponivel, criou-se o costume de falar e escrever sobre eles em inglés mesmo.
Entretanto, na mesma figura temos a “Pedra de Sinnoh”, um outro item do jogo
gue entrou posteriormente, quando a lingua portuguesa ja estava presente no
jogo, fazendo com que dessa forma, este item fosse mais bem aceito em lingua

portuguesa.

Ja na Figura 6, um anuncio de um evento que iria comecar foi feito por
um dos membros. No anuncio, ele usa varias palavras que permanecem em
lingua inglesa como quests para se referir as missées do jogo, shiny e shinies
se referindo a liberacdo de um no pokémon brilhante e o aumento do spawn ou
aumento da aparicdo dos pokémon. Embora apareca em inglés, a Go Fest é
usada desta forma por ser o nome proprio do evento de aniversario do Pokeé-
mon Go, que ocorre em varios paises, mas em todos se chama Go Fest mes-

mo.

Figura 7 — Print 7 (23h23min — 30 de jul de 2019)
Figura 8 — Print 8 (18h58min — 01 de ago de 2019)
Figura 9 — Print 9 (15h29min — 05 de ago de 2019)
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Quadro 7 - Exemplos
Spawnando/ Spawnar Aportuguesamento

Logar Aportuguesamento
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Buffado Aportuguesamento

Coruja Outro significado

Fonte: criado pelo autor

Na Figura 7 podemos perceber a mais frequente das variacfes da lin-
guagem dos jogadores de Pokémon Go, as palavras de lingua inglesa sendo
aportuguesadas e se tornando parte da linguagem desse grupo, seguindo as
regras de desinéncias do portugués brasileiro, logo, neologismos por aportu-
guesamento. A mesma palavra, Spawn, aparece aportuguesada de duas dife-
rentes maneiras. Na primeira € dito “N&o ta spawnando aqui”, ou seja, foi dito
que um pokémon ndo estava aparecendo no local em questdo. Para ficar de
forma confortavel ao falante, ele acrescentou na palavra spawn a desinéncia
/ando/, indicadora de gerundio. Mais abaixo encontramos “Spawnar”, dessa vez
a desinéncia é /ar/ e percebemos que a palavra assume uma funcao de infiniti-
vo. Como nédo existe uma forma na lingua portuguesa que se assemelhe ao
verbo to spawn, as iniciais da palavra mantém o padrédo da lingua inglesa, onde
nao € estranho a palavra comecar com /s/ seguido de outra consoante. Se fos-
se oficializada como pertencente a lingua portuguesa ela seria escrita como
‘espaunar’ muito provavelmente. Como nao existe, mantem-se o padrdo do

inglés com as desinéncias de lingua portuguesa.

Analisando a Figura 8, encontramos a aportuguesamento “logar” de log
in, também assumindo funcao de infinitivo e econdmica, por ser mais pratico do
que dizer algo como “vou fazer o login” por exemplo. Na mesma, temos a pala-
vra “Coruja”, mas neste caso € um sentido diferente. Nao se trata do animal
coruja, mas sim do ginasio do Pokémon Go que se localiza no desenho da Co-
ruja do Prédio 2 da UFRPE-UAG. Outras pessoas que frequentam o local se
refeririam a ele como Prédio Il ou Prédio de determinado curso. Para os joga-
dores que querem se referir a aquele local, o termo usado é o nome do ginasio:

“a Coruja”.

A Figura 9 traz duas vezes a palavra “buffado”, que vem do inglés to
buff. O buff € qualquer tipo de aumento que um personagem possa ter, sendo
no print um fortalecimento de pokémon que se da pelo clima que esta fazendo

no mundo real. Quando um personagem esta batalhando no seu clima favora-
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vel, ele tem um fortalecimento no seu poder de ataque, ou como diriam os ga-

mers, ele recebe um buff de clima, no Brasil ele esta “buffado” pelo clima.

Figura 10: Print 10 (13h08min — 29 de jul de 2019)

Figura 11: Print 11 (14h52min — 30 de jul de 2019)

Figura 12: Print 12 (14h55min — 30 de jul de 2019)

Pokémaniacos

_. Pq ai aproveitamos pra
_. Farmar um XP e uma dust e
¥ qurm sabe um Omanyte nao

(‘ shayna pra alguém 2343
}{\tﬂ NGOy . R

Pq ai aproveitamos pra Farmar

|

um Omanyte nao shayna pra...

Ss 3
TN e -
.

E bom tbm pra farmar revives
.. epogao, pqg esses shadow da
S e

® S @

Fonte: WhatsApp. Grupo: Pokéfriends

um XP e uma dust e qurm sabe ¢

Pokémaniacos

- -
: Rayquaza é sem duvidas o R
# melhor pokemon dragao do

jogo e o chefe de raid Ivl 5
mais fécil d derrubar

L S v o e e 15 = o —. v e
N \
@M cntéo basicamente o 1/
#| Ray vai comegar amanha né? g
Isso -, ¥
——

] Mas mesmo g ele caia rapido, g
| é preciso tomar muito | \

cuidado com ele

-

Sao 4 fraquezas: dragao, gelo,

p fadaepeda _
a

Quadro 8 — Exemplos
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Farmar Aportuguesamento
XP Sigla

Dust Inglés

Shayna Aportuguesamento
Raid Inglés

LVL Sigla

PVP Sigla

Shadow Inglés

Fonte: criado pelo autor

Ao analisarmos a Figura 10 enconramos varias palavras usadas pelos

jogadores em uma mesma sequéncia de dialogo. Primeiramente vemos a

palavra aportuguesada “Farmar’ que vem de To farm, referindo-se a itens

como revives, pocdes, dust e XP. O XP é 0 uso da sigla mais recorrente no

universo dos games de forma geral, pois se refere aos Experience Points, 0os

pontos de experiéncia que jogador faz. A dust ou stardust é o item do jogo que

permite ao jogador fazer diversas acfes em seus pokémon, sendo um dos
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itens mais preciosos do game, os revives 8sdo os itens utilizados para
recuperar os pokémon do oponente que estdo inconscientes apos a batalha, e
pocOes que recuperam a energia dos que se machucaram, mas néo foram
nocauteados. Percebemos entdo que somente nesta sequencia de mensagens
temos o portugués como item do jogo (pocao), o uso de sigla (XP), o inglés
usado de forma preferencial (revive e shadow) e a aportuguesacéao de palavras

em inglés (Farmar de to Farm e Shaynar de to Shine)

Na Figura 11 vemos novamente a presenca da palavra Raid e a sigla Ivl
para indicar o grau de dificuldade da Raid. Quando os jogadores conversam
entre si, principalmente se referindo a batalhas, € comum que muitas pessoas
figuem confusas pois o jogo tem certa complexidade de estratégias que séo
montadas através dos tipos dos Pokémon®. Cada Pokémon pode possuir um
ou dois tipos dos dezoito atualmente disponiveis na franquia pokémon e séo
essas tipagens que vao regular a batalha, pelo fato de alguns serem fortes,
resistentes ou néo efetivos contra outros. Dessa forma € comum que pessoas e
até mesmo os jogadores mais novatos tenham dificuldades e se sintam meio
perdidos em meio as rodas de conversas face-a-face. Na figura 11 acontecia
um didlogo sobre as fraquezas de um pokémon que o0s jogadores se
preparavam para enfrentar, e aparece também a palavra “cair’, que nesse caso

se refere a derrotar. Quando um Pokémon “cai” ele é derrotado.

Na Figura 12, encontramos mensagens que sdo de uma conversa sobre
o PVP, modo de jogo onde os jogadores podem enfrentar uns aos outros de
forma competitiva. O PVP é uma sigla muito recorrente no mundo todo néo
apenas no Pokémon Go, mas em quase todos os jogos multiplayer e online,
pois significa Player vs. Player, Jogador contra Jogador. Embora a forma como
€ chamada em lingua portuguesa no Brasil seja a Batalha de Treinadores, a

comunidade prefere for usar PVP mais uma vez pelo fator de economia, sendo

8 Embora a palavra Revive seja muito semelhante ao portugués Reviver, os jogadores ao pronunciar
preferem a forma da lingua inglesa, possivelmente por uma questdo de melhor sonoridade.

%Normal, Planta, Fogo, Agua, Elétrico, Pedra, Terrestre, Gelo, Voador, Inseto, Venenoso, Aco, Lutador,
Psiquico, Sombrio, Fantasma, Fada e Dragdo.
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muito mais facil dizer ‘Vamos batalhar no PVP” do que “VYamos fazer uma

batalha de treinadores”.

Figura 13: Print 13 (09h43min — 02 de ago de 2019)
Figura 14: Print 14 (17h58min — 07 de ago de 2019)
Figura 15: Print 15 (11h04min — 07 de ago de 2019)
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Quadro 9 — Exemplos
Fly Inglés
Raid Inglés
LVL Sigla
Jantar Lendario Termos do jogo

Fonte: criado pelo autor

Ao observarmos a Figura 13, encontramos duas expressdes que
categorizam os jogadores de Pokémon Go: of Fly e os “Canela”. A palavra Fly
€ utilizada para se referir aos jogadores que usam trapacas para falsificar a
localizagéo do jogo, por aplicativos conhecidos como Fake GPS ou Fly GPS
(deste vem o nome). E uma expressdo conhecida mundialmente e se encaixa
bem na fala dos jogadores brasileiros, pois sem o Fly esses jogadores seriam
chamados de “Voadores”, o que ndo é tdo pratico quanto dizer Fly. “Canela”
tem um sentido diferente do literal da lingua portuguesa, pois ndo se refere a
um tempero ou a uma parte do corpo. “Canela” é o titulo dado popularmente

aos jogadores que Vao pra rua jogar uns com os outros caminhando grandes
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distancias apenas com a forca de suas pernas, sem utilizar de outros meios,
assim, o nome € um trocadilno com os jogadores que jogam s6 com a forca de

suas canelas.

A figura 14, embora mais uma vez traga as “Raid Ivl 5”, ndo tem como
anico elemento diferencial este, mas também algo que confunde muitas
pessoas, inclusive jogadores iniciantes. “Jantar Lendario” ndo se trata de um
evento para jantar, mas € como ficou popularmente conhecido o evento
semanal que se chama “Hora da Janta Lendaria”. Recebeu este nome por ser
realizado na hora do Jantar para uma parte do mundo, que € o periodo das 18
as 19 horas. Como “Hora da Janta Lendaria” acaba sendo um nome de evento
muito grande ele foi reduzido na fala dos jogadores para “Janta Lendaria”,

facilitando assim o processo de comunicagao.

Na figura 15, o dialogo mostra exatamente essa questao de que alguns
termos causam duvidas nos jogadores mais novos ou que voltaram a jogar
depois de muito tempo parados. Um dos jogadores viu que a conversa era
sobre o evento da “Janta Lendéaria” e ndo estava entendendo, pedindo assim
que alguém o explicasse o que seria este evento. Este fator de alguns
jogadores iniciantes ndo compreenderem 0s assuntos vai de encontro ao que
diz Carvalho (1984) quando diz que a principio os Neologismos (de qualquer
tipo) soam como um ruido, ou seja, sdo estranhos a principio, mas que com o
tempo o falante vai deixando de estranhar até que ele se familiariza que o

entende e fala de forma natural.

Como vimos na Figura 8, é muito comum que o0s jogadores se
comunicando uns com 0s outros se referenciem aos lugares do mundo real
pela forma como sdo descritos no Jogo. Este é um fator extremamente
frequente, o mundo real se torna 0 mundo do Pokémon Go quando eles estao
jogando e todas as suas referencias serdo embasadas no game. Vamos ver a

seguir mais alguns exemplares de como ocorre este fator.

Figura 16: Print 16 (15h53min — 15 de ago de 2019)
Figura 17: Print 17 (14h45min — 28 de nov de 2019)
Figura 18: Print 18 (15h36min — 29 de jul de 2019)

Figura 19: Print 19 (14h46min — 28 de nov de 2019)
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Figura 21: Print 21 (14h48min — 28 de nov de 2019)
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Quadro 10 — Exemplos
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Poseidon Outro Significado
Desenhos 3 Outro Significado
Arraial Outro Significado
EX Sigla

Fonte: criado pelo autor

7z

Como é possivel observar,

as Figuras apresentadas

acima sao

sequéncias onde a figura 17 referencia a figura 16, a figura 19 referencia a
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figura 18 e a figura 21 referencia a 20. Na Figura 16, existe e referencia ao
local chamado pelos jogadores de “Poseidon”, o ginasio de Pokémon Go da
Figura 17, que se localiza na verdade, no Mosteiro de Sao Bento, no centro de
Garanhuns-PE. O mesmo ocorre nas figuras 18 e 20, onde a primeira tem uma
fala que se refere ao “Desenhos 3” como local, representado pelo ginasio da
Figura 19 e o “Arraial’ que é representado pelo ginasio da Figura 21, sendo o
Desenhos 3 localizado na frente do Hotel Tavares Correia, na Avenida Rui
Barbosa, no bairro Helidpolis de Garanhuns, e o Arraial como sendo a Igreja do

Arraial, acima do reldgio de flores também em Garanhuns.

Os demais prints que foram coletados estardo disponiveis em anexo
neste trabalho, mostrando dezenas de outros exemplares de todos os tipos de
neologismos vistos até entdo nas conversas dos jogadores de Pokémon Go.
Agora observaremos mais duas figuras, mas desta vez sendo retiradas do site
"N&o entre Aki”. Estas imagens foram muito utilizadas em forma de memes
humoristicos na época de lancamento do Pokémon Go no Brasil em Agosto de
2016, e se tornaram memes, neologismos arraigados na linguagem dessa
comunidade e que sdo sempre utilizados para satirizar alguma situacdo de

violéncia que tenha acontecido com jogadorers de Pokémon Go.

Figura 22: Meme 1 Figura 23: Meme 2
O PREFEITO DO RJ PEDIU E A NINTENDO OUVIU. ABAIXO A NINTENDO CONFIRMA ALGUNS POKEMONS QUE PODERAO SER
LISTA DOS POKEMON DISPONIVEIS PARA POKEMON GO ENCONTRADOS AQUI NO BRASIL QUANDO
AINDA ANTES DAS OLIMPIADAS: POKEMON GO FOR LANGADO:
Pikachumbo

Ratratra RAICHAVOSO

P N

HITMAOLEVE

-

% NABENTRE AKI

L )
Bulbassalto

Fonte: Nao Entre Aki Fonte: N&do Entre Aki
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Quadro 11 — exemplos de neologismo

Pikachumbo

Ratratra

Bulbassalto

Drugtrio

Raichavoso

Hitmaoleve

Seviperdeu

Tratini

Fonte: criado pelo autor

As imagens mostram diversos trocadilhos que foram feitos relacionando
0 nome dos pokémon com a violéncia que acontece diariamente no Brasil,
combinando os nomes dos monstrinhos com palavras e expressoes referentes
a violéncia que criaram uma nova palavra que lembra o nome original do
Pokémon. Podemos ver nas imagens o “Pikachumbo” (Pikachu), “Ratratrd”
(Rattata), “Bulbassalto” (Baulbasaur), “Drugtrio” (Dugtrio), “Seviperdeu”
(Seviper), “Raichavoso” (Raichu), “Hitm&oleve” (Hitmonlee) e “Tréatini" (Dratini).
Diversos outros memes de trocadilhos sé@o criados seguindo esse padrédo, e é
muito comum que eles sejam bem aceitos por serem divertidos e ao mesmo
tempo originais, permitindo que a identidade do grupo seja ainda mais

fortalecida por meio de uma linguagem que é comum entre seus membros.
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7. Andlise da Fala no Youtube

Apoés analisarmos as conversas dos membros dos grupos de Pokémon
Go da cidade de Garanhuns, vamos observar a partir de agora, o uso do
mesmo tipo de linguagem, vindo desta vez, do Canal do Youtube “Direto da
Cozinha” de Wesley Oliveira, pois este € o uso desta linguagem que temos
estudado sendo usada com um alcance maior, pois o Canal é do Estado de
Séao Paulo e é assistido por milhares de pessoas de todo o pais e até mesmo
no exterior. Assim a analise ndo estara presa aos grupos de uma cidade, mas
estard sendo feita observando uma pessoa de outra regido do pais e que

interage com pessoas de todos os lugares.

Trés Videos foram selecionados do Canal “Direto da Cozinha”, pois foi
aguele com o qual o contato foi bem sucedido, obtendo uma resposta que foi
positiva. E um video de Fevereiro de 2019 chamado “COMO ENTENDER OS
TERMOS DE POKEMON GO, UM GLOSSARIO NECESSARIO — POKEMON
GO 1617, no qual Wesley faz uma explicacdo sobre os termos técnicos do jogo
(DPS, TDO. Nerf, Buff, Fly, Canela, entre outros). Por ser mais voltado a uma
explicacdo em forma de aula desses termos que causam duavidas em alguns
jogadores, ele serd posto em anexo neste trabalho. Para analisarmos
observaremos os videos do més de Novembro de 2019, onde a comunicacdo
de Wesley ndo é uma aula explicativa, mas sim uma conversa informal dele

com seus espectadores como se estivessem em um dialogo face-a-face.

O video de nome “De Lixo a Luxo — O estranho dia que os Regis
(Ice,Rock e Steel) viraram Deuses no Pokémon Go — 285” tem duracéo de 16
minutos e 38 segundos, e varios temas relacionados ao jogo sdo abordados
enquanto Wesley explica as novidades e joga o Pokémon Go. Durante todo o
video Wesley utiliza varios neologismos da linguagem dos jogadores de
Pokémon Go, como PVP, metagame, movesets, entre muitos outros. A todo
momento do video é possivel encontrar ele falando véarios desses termos do
jogo e os populares durante todo o video. Um trecho de fala foi selecionado
apenas para exemplificar de forma escrita a fala de Wesley e observamos o
guanto a linguagem dele como jogador é a mesma abordada neste trabalho.
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Aos 02 minutos e 13 segundos de video temos a seguinte fala vinda de
Wesley:

“Sendo muito honesto com vocés, Cobalion é uma opgdo muito ruim de
Pokémon pra qualquer uma das tipagens e nem no PVP ele vai ta valendo
tanto a pena, porque o DPS dele & muito baixo, os movesets dele ndo sdo os
melhores, e olha, embora a defesa dele seja boa... e se ele aprendesse outra

gama de movesets, ele valeria a pena na liga de 2500 ja que na de 1500 n&o
da pra fazer, mas ele ainda tem movesets ruins e nem pro PVP ta servindo.”

Podemos perceber que nesse pequeno trecho da fala de Wesley, que
dura apenas alguns segundos em video, encontramos diversas das expressdes
utilizadas, sendo elas o nome do Pokémon Cobalion, as siglas como PVP e
DPS, o uso do inglés puros para se referir aos atagues como movesets, e
termos do jogo como as ligas de 1500 e liga de 2500 do PVP.

Observemos agora um trecho de outro video de Wesley chamado
“Obrigado Equipe Rocket! Finalmente 100% / Ditto Shiny e Kecleon, como
chegarédo no Pokémon Go? — 294", um video de 17 minutos e 20 segundos, no
qual Wesley faz especulacdes a respeito do futuro do jogo, e joga mais uma
vez o game durante todo o video, conversando com 0s seus espectadores.
Naturalmente, assim como no primeiro video analisado, durante todo o video a
linguagem utilizada é a abordada neste trabalho, mas teremos nosso foco no
seguinte trecho aos 06 minutos e 24 segundos de video, no qual Wesley
conversa utilizando diversos dos neologismos estudados:

“E um ovo de 5 quilométros, o que sigifica dust e alguma coisa boa, pelo
amor de Deus, seja uma coisa boa, coisa boa, coisa boa, coisa boa, coisa boa,
vem pra nés coisa boa... Ah Panpor... um Panpourzinho, um Panpourzinho oh

qgue bonitinho esse Panpour...pensei que era zero de 1V, deu uma travadinha
na hora de ver o IV, eu falei: EITA!”

Este € um rapido trecho em que Wesley esta ansioso para nascer um
pokémon bom no seu ovo que esta para eclodir e em toda sua demonstracao
de ansiedade e surpresa com o resultado ele fala a palavra em inglés dust, o

item do jogo, e usa a sigla IV, para se referir aos valores individuais do
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pokémon que nasceu. Observemos mais um trecho de Wesley falando aos 08
minutos e 53 segundos de video

“Seria interessante se acontecesse isso no dia da mentira. Vocé
achasse varios pokémons diferentbes assim... até lendarios spawnando de
maneira selvagem e tipo varios pokémons e ele vai la e se transforma no Ditto,
um desses Dittos pode ser Shiny, entendeu, varios pokémons mesmo, tipo
Charizard, é... Garchomp, é... sei la, varios pokémons que ndo spawnam de
maneira selvagem, apareceria uma gama enorme de pokémons, varios deles
poderiam virar o Ditto, S0 nesse evento, e ai um desses pokémons poderiam
ser realmente o pokémon, tipo, poderia ser realmente um Garchomp, poderia
realmente ser um Metagross,sei 14, eu to chutando aqui pokémons que nao
spawnam ou sao dificeis de aparecer ou que sao dificeis de aparecer que

poderiam virar o Ditto nesse evento de maneira... de uma brincadeira com o
jogador.”

Neste trecho, é feita toda uma especulacdo sobre um possivel futuro
evento, e além de falar o nome de véarios pokémon, as expressées sao muito
recorrentes como temos o tema abordado no trecho que € pegar o pokémon
Shiny, mais uma vez a palavra de lingua inglesa sendo utilizada pelo fato da
poruguesa brasileira brilhante ndo ser tdo popular quanto a primeira. A palavra
“Selvagem” é utilizada também, sendo uma marca de toda a franquia para
indicar quais sao o0s pokémon que podem ser encontrados na rua, 0S
selvagens. E mais uma vez encontramos a presenca do verbo to spawn
aportuguesado como sendo pertencente a lingua portuguesa, ou seja 0O

neologismo como verbo spawnar, neste caso no gerundio, spawnando.

Os dois videos dos quais os trechos foram retirados também estao
anexados juntamente com o video da explicacdo dos termos do jogo feito por
Wesley. Vale lembrar que trés videos foram analisados, mas os videos séo
lancados diariamente no canal “Direto da Cozinha”, e em todos eles a
linguagem dos jogadores esta repleta dos fendmenos que foram aqui
abordados. Outro fator € que o Canal “Direto da Cozinha” ndo € o unico a falar
dessa maneira, existindo diversos outros canais em que seus protagonistas se
comunicam da mesma forma como os canais “TigerGames”, “AndysBR”,
“‘Mestre Pokémon Go”, “Canal 407, “Lee Gengar”, “NG”, “Motto Patty”, “Capitéo

Hunter”, entre muitos outros.
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Com base nas imagens, prints de conversas e videos analisados, foi
possivel encontrar diversos contextos de uso diferentes da linguagem dos
jogadores de Pokémon Go. Existem momentos em que as falas sdo curtas e a
presenca de palavras diferentes ndo chega a interferir, mas outras sao mais
longas e conforme a quantidade de palavras diferentes aumenta, mais
comprometida fica a compreenséo daqueles que estdo comecando no jogo ou

daqueles que ndo tem contato algum com a franquia.
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8. Consideracdes Finais

Com base em todo o estudo feito até entéo, fica perceptivel que a lingua
€ de fato heterogénea, como Tarallo (1990) apresenta. Embora exista sim uma
variedade padréo, ela ndo é a lingua de fato falada no cotidiano das pessoas,
pois seguir um namero tdo complexo de regras em situacdes informais ndo tem
muita praticidade, o ser humano simplesmente quer se fazer entender,
conseguindo isso através da linguagem, podendo ela ser formal ou ndo. A
depender da regido havera diversas variantes na fala das pessoas, sejam
questdes de pronuncia ou palavras que tenham um valor semantico diferente
umas das outras e ha casos de palavras que existem em uma regido, mas que
ndo sdo conhecidas em outra, na qual existem outros termos para se referir

aquela palavra.

A heterogeneidade linguistica ndo se da apenas na divisdo de regides,
mas também em comunidades proximas, afinal, como foi abordado, cada grupo
social tem interesses em comum, que diferem uns dos outros, causando
diferencas que vao além dos objetivos dos grupos, mas que sdo marcados
também pela sua linguagem. O grupo dos jogadores de games séo fortemente
marcados pelos termos técnicos usados nos jogos e que se arraigam no
vocabularo deste grupo. E ainda existem diferengcas nos grupos sociais se
nestes existirem outros subgrupos, como no caso dos gamers que embora
possuam uma linguagem padrao que € notdria e comum nos grupos de forma
geral, existem subgrupos relacionados aos diferentes tipos de jogos existentes
e neles surgem variantes que sdo especificas daquele subgrupo, como € o
caso do grupo dos jogadores de Pokémon Go que é um subgrupo da
comunidade gamer em geral. Mesmo usando diversos termos da linguagem
gamer, no Pokémon Go existem aquelas variantes que s6 sao compreendidas
por fas da franquia pokémon, que jogadores de games de futebol ou de luta

nao entenderdo por completo.

Como foi possivel perceber, o principal motivo do uso dessas variantes
feito pelos jogadores de Pokémon Go, dentro do corpus analisado, é a

economia, seja na fala ou na escrita, pois 0 objetivo em uma conversa informal,
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€ que seja feita uma comunicacdo compreensivel e direta, quanto mais se
demorar a transmitir uma mensagem em um jogo, mais a atencdo do
destinatario pode ser comprometida. Jogos tém uma tendéncia em que o rumo
pode ser mudado em questdo de segundos e por conta disso a fala deve ser
facil, rapida e curta. Naturalmente existem também os casos de comodidade ou
preferéncia pelo uso de uma palavra mais conhecida, como shadow no lugar
de “sombroso”, mas a necessidade de comunicacdo rapida e facil é a

predominante.

E importante ressaltar que nem todos os jogadores de Pokémon Go s&o
de fato gamers, pois gamer é aquela pessoa que consome games com muita
frequéncia. Alguns sao apenas jogadores casuais que viram o aplicativo,
decidiram experimentar e gostaram, mas nem sequer conhecem bem a
franquia Pokémon. Porém, mesmo que alguns ndo sejam gamers, eles acabam
se apropriando dessa linguagem devido ao contato que tem diariamente com
0s demais jogadores, que sempre falam e digitam usando todo o arsenal de
variantes que conhecem, assim, encontramos mais uma vez 0 caso que
Carvalho (1984) discutiu, que por mais estranha e incompreensivel que
parecam 0s neologismos usados que ainda nos sdo diferentes, o contato
frequente permitird que nosso cérebro possa digerir e passar a reconhecer

essa informacao a ponto de se tornar natural para aquele que a estranhava.

O game continua em constante processo de atualizacéo, pois, em 2019
trés diferentes mecanicas ja foram inseridas no jogo, e quanto mais novidade o
jogo tem, mais termos surgem e incorporam e se transformam na linguagem
desse grupo., surgem mais siglas, mais palavras de lingua inglesa, ocorrem
transformacdes em algumas delas para aportuguesar e deixar assim, mais
comoda aos falantes do portugués, existem ainda as puras criacoes
neoldgicas, seja as que vem do jogo ou as que sao criadas pelos fas com

intuito de facilitacdo ou simplesmente diversédo e humor.

E sim, de certa forma o constante uso dessa linguagem influencia a
comunicacdo e noc¢ado dos jogadores com o mundo real, pois determinados
locais no mundo real passam a ser nomeados pelos jogadores pela forma

como sédo chamados no jogo, fato que ja levantou histérias de jogadores que
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acabaram se referindo a determinado lugar pelo nome do jogo enquanto
conversavam com pessoas que ndo conhecem o Pokémon Go, isso além das
referéncias do jogo que acabam afetando a visdo de mundo do jogador, como
nos exemplos citados de trocar Deus por “Arceus”.

Dessa forma, concluimos que o grupo de gamers é uma das provas de
que a linguagem é heterogenea e que se encontra em constante processo de
transformacéao, levando em conta que surgem novas variantes com frequéncia,
e naturalmente algumas delas desaparecem também. Além disso, embora
ainda existam muitos jovens que achem o estudo sobre linguagem “chato”, a
utilizacdo de atrativos aos jovens como games e redes sociais pode ser um
passo para mostrar o quanto a linguagem é interessante, e que vale a pena ser
estudada. Existem os mais diversos grupos além dos gamers em todos eles
existem variantes proprias que os diferenciam da linguagem de outros grupos e

da lingua padrdo de um modo geral.
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ANEXOS

ANEXO 1: Neologismos em Memes

O PREFEITO DO RJ PEDIU E A NINTENDO OUVIU. ABAIXO A
LISTA DOS POKEMON DISPONIVEIS PARA POKEMON GO
AINDA ANTES DAS OLIMPIADAS:

Pikachumbo Ratratra

Perdeu!
Perdeu!

NINTENDO CONFIRMA ALGUNS POKEMONS QUE PODERAO SER
ENCONTRADOS AQUI NO BRASIL QUANDO
POKEMON GO FOR LANGADO:

RAICHAVOSO | HITMAOLEVE

TRATINI
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ANEXO 2: Prints dos grupos 1
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ANEXO 3: Prints dos grupos 2

O = I 38% 00 = il 66% W23:02 O = il 66% W23:02

(4]
¥ Pokémaniacos . < Pokémaniacos Pokémaniacos

esta digitando.

-
7

0 go fest dura 1 semana

i —— e —

¥ Vai ser os anunciados
1pordia 5501 /

|\ ~—sem—r T Y
N

i’To ligada nisso
9 Eesses 3?7 ;3

Empoleon

98.16kg 00 1.64m

) E: ikach a
Acabou de spawnar aqui 85823 pikac-ul ga hsis

: =8 — : 7 foram anunciados, eles
em casa &Y 11:58 i tem chance de spawnar ?

A go fest so da tempo pros
., anunciados )

@ | > ®

0 = il 47% m15:39

Pokémaniacos

Pokémaniacos ¢

€ Y
7| piego & =
4 | @ Vivi todas as telas "\
Tbm 23:04 \
WG IR T T ALY
.~ Mano vem oq debomnoovo §.

i de 5 ;- so choco poker ruim

TR

O cara jogou msm

< Pior do q aquele jogou
X graudon shine 100% pgp

=
7
-

Na raid se enfrenta o normal, e
na captura vem um tipo pra
cada jogador

.\ Sla ndao me parece ma ideia,
agora haja passe de reide ex

pra pegar todos os tipos
P S

.

EQA X AN/ 5
Ai acho q com esses vai sel 7
igual 11:22

' Depois a forma do nekrozma
com solgaleo ]

. Nekrozma com lunala ;3
| ® ALO)

O = il 58% W14:54

M| Mano vem oq de bom no ovo
4| de 5 ;- so choco poker ruim

i Langar nekrozma
| Pq se fosse pra passar

' temporadas d cada forma
arceus

do

Bom, quase nada 222222 i
)3 «, Ele iria ficar muuuito tempo

i =

Pokémaniacos

i = 4

Pokémaniacos

Pokémaniacos

- Simuai F? =

SN TR S

(4 M vc sabe dizer se

nesta quarta-feira ja comega
I§ com janta lendario ou n?

4 Lendarios n € pra serem
entregues facilmente

Se n, n mereceriam esse titulo

Mesmo assim ndo entendi.

C Vocé pode ensinar outro
I\ ataque pra seu Pokémon

Agora 2% se so acertar a bola
sem nada, nem acertar

bonificado

, VYA
L]

N sei dizer ainda

/i Ai ele aprende dois ataque
carregado 141

+ ERGE s
B

4| Agora 2% se so acertar a bola
sem nada, nem acertar
bonificado

& Ahtaa
, I@l

1 Clica no Pokémon ai vai ter :
| NOVO ATAQUE -

" .
! Qual vai ser o horério fo

Rayquaza? [N

7

Nao é para substituir
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ANEXO 4: Prints dos grupos 3

WO 2 % 57% @14:55 O = %1 49% W12:05 O 7= il 49% 12:06

Pokémaniacos Pokémaniacos Pokémaniacos

= ) _ - '
C E que nao vai da pega‘ fals ' (/ (‘ Cadé galera??? i (/
\v-\\xm AT ‘Vm\" } //l l\ s ~ ' /ll [N T
L B I} d ¥

chegar

i Esperando todos os canela
A )

i Se alguém for fazer reide agora

I e,
a tarde avisem pfvr

i Ve éfly?

Se voceé puder rotear, eu
posso lhe ajudar! &¢

| Ou é s6 na sorte msm?

Eu j& t6 na moita

! "
! Nzo posso esperar muito que
estou indo para Garanhuns
daqw a pouco 1

14:3(

.. Estou esperando

0 = il 49% W12:06 O = il 49% W12:07 O = il 49% W12:07

Pokémaniacos

€« Pokémaniacos

Pokémaniacos ¢
esta digitando. 2

:,‘ o meu tinha dado a hora

¥ Ok, esperar mais uns 5 min
C que so falta Gabriel de canela
\

‘(/ N vai brilhar facil n ele vai
Y /,' N ficar 1 més entéo se fizerem e
"\ nbrilhar pra ninguém é

i normal 11:55
P E se brilhar pra alguém se
considere com muita sorte

3 TN NP TN

2 N -
Vou jogar mais tarde de

P canela

g— BT U 7T

Vai ser dificilimo
‘\ XE TSNS Ti

o Nao brilho aqui de nlnguem
R 8

\
Depois d 41 contas irem na

! Depois d 41 contas irem na
1 primeira ontem

primeira ontem
E so brilhard 1

t_____ ,

i = T 71% M22:56

Pokémaniacos 5 2 Pokémon GO UAG

Mas normal

lhu 02:53

0 meu foi normal tbm - :

AV NS TR L 2R

To com 500k mais e pg nao

gasto
L L AWK R R S s

\4‘

i Tava com quase 2 milhdes

ralts vamo fazer trade
segunda

E Se alguém tiver guardado
R

;,,,‘;

/

-

TR

Parabéns a todos que
i compareceram hoje no dia da
|/

comunidade, estao todos de... mas comecei a talar uns

Pokémons e fiquei pobre de
novo kkk

" |
Tava com quase 2 milhdes mas

comecei a talar uns Pokémons
e fiquei pobre de novo kkk

p =

De 250cp abaixo
E" WL AVE,

L
—-——

Esta mensagem foi
el

® > @
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ANEXO 5: Prints dos grupos 4

i % 3 66% M15:29 o Q> i % 5l 10% M18:15

O = il 24% B17:56

Pokémon GO UAG . + Pokémaniacos
Qo o 9

Pokémaniacos 5

oW
~ -
7 Vamo pra essa raid q ta no

clima 1
(‘"‘ VLGS U 77T I e

w Opa

+55 87 9627-8890
< "vocé e ultra-amizade" quem é

1 Alguém quer?

ultra-amizade? &8 < Tu joga reide a vontade

e e e ey

\ 3 coracao cheio
"SR

Taca nos lendarios 14

WD\ ——————

EE melhora eles

Eu t6 no centro

— g

Raid de rayquaza
Choca 13:12
Local: Palace ...

I Dormir(,y) &
A

[Sote et
| Show. Obg

@ | > ®

oEe 0=
Pokémaniacos

(] 0 = il 29%

0 = il 22% W17:40

¥ Pokémaniacos

- Galera amanha as 21 hrs os
spawn muda ta ? Entéo
aproveita em dobro, porque
como estamos em GO FEST
l\\_ ta apar3cendo algumas

i coisas que sdao mais dificeis

3 Indo p janta

Vao deixar pra hora da janta n?

C Por curiosidade, o que é essa
janta lendaria? 1055

de aparecer ... entao

= Vo oemarenm aproveitem

Vocé ) Por curiosidade, o que é essa Fi-.m .
Janta lendaria? A janta lendéria?
Esta 17:38 ¥ Entao, gdo der umas 17:40 SRy

< Al ) )

I P ! vao brotarp\{og divi5 em 1| @ Finaimentel

it 17:40 todos os ginasios q nao tiver .

E sempre em dias aleatérios? | :%lando raid que chocarao as LRN
17:40 < S 3 -

0 = il 52% m20:02

oEG O = 5l 9% [+ O = il 26%

Pokémaniacos : < Pokémaniacos Pokémaniacos
|

- Quem perder paga paga 10
pokecoins 1916
———

P

— Tbm tenho um Dratini Shiny,
caso alguém queira trocar
com ou Dratini afim de

.. aumentar o IV

\K 1o BANNCAN R e T

o)
— Raid do arraial -
( L. W
N Como é q funciona essa

I\ reide?

TN WA T

,. Quem vai

i Eu quero

/
MA‘\!

Quero ver fazer o desafio d

Como é q funciona essa reide?

Alguém tem um ralts fémea pra
E Batalha com o Deoxys modo trocar comigo ?
y

a.etem.chance

@ | > ®

®




ANEXO 6: Prints dos grupos 5

0 = il 39% W18:21 O = il 62% 15:54

O =

Pokémaniacos . . Pokémaniacos Pokémaniacos

g . T6 vendo video do lee gengar .
v " J4 bateus Posséidon? “ eme apaixonando por uns 3
TN VIR ST T miticos @*
ST n N PN VIV A W
I\ I\ Avei i I\ L]
P —— pt. Eu aposto em Darkrai
i Quena ir pra uma relde ' i- S
P P Como ele é um mitico mais

bruto, n creio q ele venha ser p/

d quest 06

Eoe ]
e

Como ele é um mitico mais
bruto, n creio g ele venha ser d
| quest

O = il 46% W15:42 O = il 46% W15:43 O = il 42% @16:06
Pokémaniacos ¢ o P Pokémaniacos Pokémaniacos

- = ==
Cleme N | e—
“ Quem vai substituir mewtwo v 4| Mensagem de voz (0:54)
( depois de amanha ‘¥/ Esse ja acho mais dificil

Aposto nos lendarios do lago, B N oq orctado da mnde oo 1 ‘
K Apo o i 9. o '\ Pq metade do mundo so tem N Espago na bag d pokemon
+ rayquaza versao shiny ou »: 1 deles registrado ) 5 S0

regigigas 11:28 Wk i At podr aumentar pra

T S T So quem viaja e os flys tem

7 - ¥ os 3 registrados

Regigigas? Rotagao do trio do
lago? Retorno de algum
i lendério passado shiby? ;g

. Prejudicaria mto quem n
pudesse jogar no dia

' Rayquaza acho qn

Espaco na bag d pokemon podr
& | aumentar pra 2500 agora

[ Ano passado langou kyogre

& shiny 11:25
|© A RO

E Eles sao ruins, mas eu quero
4 . .

® > @

(] WO = il 98% M23:13

Pokémaniacos + Pokémaniacos
« % u

esta digitando...

€ ¥

O meu é 55%

C Com ataques do tipo voador o

-

— usa o lure de gelo que talvez
aumente as chances

T PR UV

-
[

rayquaza é inofensivo contra

0s q usaremos ¥ Aumenta

BWa s aff P .
&‘ 28 MENSAGENS NAO LIDAS 4
SEVERSSSEE

Mas os ataques d dragao
derrubam os dragoes facil

Z

0 ultrage mesmo nao dando
superefetivo em gelo e pedra,
s I daum dano mto alto

usa o lure de gelo que talvez g

4| aumente as chances \

Vou depois dar um buff
| nele 3

Se 0 povo deixasse eu usar 0s
lures no dia da comunidade

e
E os tipos pedra dao counter X
nos tipo gelo 13:57
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ANEXO 7: Prints dos grupos 6

O = il 29% E22:18 iOv = 1| 48% W09:58

Pokémaniacos ¢ Pokémaniacos ¢

esté digitando.

Onde que eu vejo quais os
Pokémon caunters??
WA OT N F TN AT
oy
+. Pra fazer duas raids de
rayquaza kkk
RN
4
R
o

Onde que eu vejo quais 0os
Pokémon caunters??

Alguém da coab 2 ou um
fly pra fazer essa raid

L+ comigo?
W AVE,
| R
P

Gente independente de ser
um rayquaza

I G N \\

A

i Os melhores disparado sao
os d gelo )

0 = il 57% W17:00 O = 3l 57% W17:01

Pokémaniacos ¢ Pokémaniacos

e

fAchoqai,faltamuns3dias NN !
" 1502 )Q‘

T SEELTR o
e
I\Falta 4 dias ainda -5

marca de liga o0 egg no
i sabado

I
Ashdegaranhus édo grupo"? Q

i Achei que faltava um ia

':1 Josinaldo Pokgo
Que horas 535

Ll RN
©|

0 = il 26% §20:10 O % %l 38% W09:52

Pokémaniacos
toque para dados do grupo

Pokémaniacos 5

tem limite a quantidade de
pedras de evolugao? nunca
juntei mais de 5 de cada tipo....

—— R
De certa forma tem, o limite é b stotis

a quantidade da bag

oo

121.25kg

'F,’ﬁ_\ BN 1S
1}

Brilhouuu porraaaaaa e
ficou de primeira

| Todo shiny fica de primeira

Entéo, tirando isso ndo tem? pow

. lIsso

®

.. Pelo menos deraid | :51

® | N

2
5 2
g
| %

O = il 48% 10:00

Pokémaniacos

Porygon

‘&
N 7 2w S B\ L

(o] 075m

31.95kg

# ovode 10 ¥

Depois que vocé completa os
. candy para evolugao se torna

uma tristeza chocar um
| desse

O = il 33% W18:55
Pokémon GO UAG ¢

Vao dnv?

| KKkKKI
st
Quem vé arms reclamando
. nem acha que ele tem 20 luck
&

egg 18:54
|@ > @

one O =
Pokémon GO UAG 5

43% m12:46

Y

posso kkk

C Se - fizer por mim eu

fly terceirizado
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ANEXO 8: Prints dos grupos 7

W=

Pokémaniacos

Oxi pow desisto do Rayquaza
velho )

». Fiz 20 reid dele e nada de
shiny aff 00:3(
R/

Orxe tbm n é assimn

Vc pode fazer 1 amanha e

! brilhar mogo
Eo—anss  Po— 1

Se quiser negociar o shiny
QAL S -

@ | > ®

O il 48% W19:48

.| Queria era um shiny

Macho shiny ? 5.5 2

C Te dou em troca de uma

Eu quero um ralts fémea
P surtuda

sdo fémeas

. Nao tenho brilhante 5.4,
¢ -

i % % 13% M18:00

Pokémaniacos 5

" To descendo )
T N 77T TR

Vamos pessoal sé tem 13
minutos

Que cor ta o gym

7} Quero tala meu metagross so

¥

. ™ Estava pensando nesse
5. -

SOV RN\

- ——
€

. Acredito que ndo mais tb

falta os cand :-:

WGP VL ST R Ja deve ter trocado

E_ ol

tudo

————— ey -

{\ S6 tem 1 dele

AN | AR

Kkkkkkk

Sobrou uns ralts de 200 cp—
| aqu1

O = il 63% 15:49

Pokémaniacos ¢

+ Se fosse era bom, s6 jogar mt

Rayquaza100%
q tinha shiny garantido kkk

z

=

v

g wag O O l\a-\wmwu;.'\w:n} -
N~

/i

.

i Ve pode pegar o primeiro e

§75211 o1

bnlhar

m By A e 2943
Assim como pode pegar 600 %

1, 1%

Caro demais... To sem
| —

I stardust dos powerup que [
! deinele Q | oom—
Se fosse era bom, s6 jogar mt q
tinha shiny garantido kkk

e n brilhar nenhum

Com As dos Ares e Ultraje

O = 5l 27% B17:46 O =, 40% &11:43

Pokémaniacos Pokémaniacos 5

SOV RN\

- R ;

/| e— fd =
:

~ 0 qgastly tem contra o
. parque?

T L AT T
2 Sobrou esse alguém

vai querer? o
9 N sei viu

C Tenho Vulpix Alola Shiny se

- quiser troca. 132 ; Agr !5 dias de c clefa[y_-‘_;
&”_ = i Mds do céu q tortura
| SO e

Z

3 Esse carinha ai e

So acho q eles deviam deixar
bom?

as midforms dos babies
: ™ aparecerem shiny selvagem
! tbm

+

E l
2
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ANEXO 9: Prints dos grupos 8

O =il 40% W11:43

O =

Pokémaniacos

i =%

Pokémaniacos

Pokémaniacos ¢

esta di

~ Pq minha conta secundéria
¥ nao tem poke bom

B\

-
7

[ B . e
7 Pikachu e roselia so b (SRR sua

 aparecem pq o shiny deles foi & poketouca ultraball ta pronta
C langado antes dos babies
B\

‘(/I -‘r/l RN "Vm ,I‘
h

I\
i

B\ i e s
PR

IS

psso
N T
-
pessoal Raid de Rayquaza na
UAG... o pessoal vao derrubar
| de 11:30 ):28
e = B

Jodo Simpson
& Bom dia @&

O = Sl 9% W18 O = 7 62% m15:53

. Pokémaniacos . Pokémaniacos . . Pokémaniacos
(-v . (—v H

g

= =]

— Quem levar doagao d ragao
pode pegar uma caixa d
meltan se desejar (0»
estara 14 dessa vez) e vai

'\\ concorrer aos pokébrindes

i que serao sorteados no final

-

Y Mensagem de voz (0:16)

:C, precisava vencer uma reide
Ivl 3 ou superior, apareceram
2 um rayquaza eele 16:59

Vi fzr um time s6 né?

N
r ~ A

¥ Umsémsm 54

Cﬁ_;

Acho que vou tentar com 2

do evento 153
contas

RS e -

Des:stl, vi que 2 pessoas so

R fazem com time full %
A |
AN

+55 87 8156-492 Alessandro
Quem levar doagao d ragao &! h metagross kkkkk 17:0 T6 na esquina

'| pode pegar uma caixa d meltan . T Wl

1| se desejar, estara la...

. Opaa

¥ Mensagem de voz (0:19)

® > @

O = il 45% @18: oEQ» O = 5 11%
Pokémaniacos . «  Pokémaniacos A <«  Pokémaniacos
: € Y ; < €Y,
Z To no desenhos 3 g N
e “ Mestre?nos abengoe com

~ a bengao do Shiny ou com a do
N Acabei de chegar 5 100%
R *‘”‘"’ = . so funciona com Canela

% Areid que vocés vao fazer
é essa? 5:(

il rocon 4@

p’»@-\a.\f..\@
i
=

So funciona com Canela
Wl sese

i
| ; a5 v | Que isso mestre
[ A reid que vocés vao
fazer é essa? R 2
A . Fagaissonao .4,
., Ja batemos .

—
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ANEXO 10: Prints dos grupos 9

i 7= 5 49% W12:05

WO = il 48%

O = il 49% 12:08

Pokémaniacos

Pokémaniacos ¢

Pokémaniacos ¢
+ esta di

~ Bora? Cadé ves kkk -
’7"1“‘_""

d Ja se fosse kyogre, pra mim
< tinha brilhado tudo |

—— v w—r ]

Cadé galera???
-\\amnvu wwy

A A A

'S
TSSO

S6 falar a hora de bater
EANE RN St U S

N
i -»
| NN - Ol 2o

vindo?

Esperando todos os canela

i

R ;
N&o posso esperar muito que
. estou indo para Garanhuns

& daqui a pouco
-

| Kkkkkk, opa

Ja estamos aquo

4

S6 falar a hora de bater

;' Isso 0925
] |©

i = Tl 45% m12:30 0 = %l 69% W13:12 > B> O 7= il 38% W09:43

(]
<« ¥ Pokémaniacos ¢ o < Pokémaniacos : . Pokémaniacos ¢

Falta pouco tempo

Chegando

Raid Ivl 5 Rayquaza
Local: Igreja Do Arraial
Jé chocou ...

100% Ray...

o

186.36kg (-]
.\ Quem vem presencial ?

i‘\ AT VNN T TR §148.641 a0
|

Ficou § § ¢ ejatéano

| Chegando

Vai bier q 'hE? Canelinha ?

' Quem vem presencial ?

Chegue| agr, cés tdono carro |-
I preto né ? Kkk 2:28 |
- Rwwa)

0 = il 12% W18 oG O = il 12% W18 i = il 44% W20:38

Pokémaniacos : ~ Pokémaniacos : & Pokémaniacos

-
[
-

fa Foto hrs odo Palace ?

(‘ Vamos Ia “ TR UV 77 WS
&_\‘muv

'\ ; '\ Meu carro nao esta aqui kkkk

i Quena ir 124
P Mas estou muito longe

N R o 15592 TN Todos1avnramqaben<;aoe
Dependendo da hr q ves por contato
¥ baterem eu vou
e e e

; Eai galeravocesvao" 12:54

\l
N

@ | »
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ANEXO 11: Prints dos grupos e do jogo

O 5 5 24% 817:57

Pokémaniacos

a1 4‘,'
E mais jantares de muito
W farm no nosso dia da

! comunidade
P

Charmander

35/35HP

10.8kg 0.67m

{290,258 = 1,536

Q ¥ .al'35%8 14:54
R

Charmander

94/94Hp

10.4kg 0.64m

GYMS & RAIDS

oEQ > WO 2 %1l 1% W18:15

P Pokémaniacos 5

S S

7
-,

 'vocé e ultra-amizade” quem é | o
ultra-amizade? (29

S
voceé e ultra-amizade quem e 3

1] ultra-amizade? €8

Pessoas com amizade Ivl 3

‘t©_.__..,

Charmander

86/86HP

8.74kg 0.59m

{290,258 = 1,536
@ 13600 =3
=)

GYMS & RAIDS
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ANEXO 12: Videos do Canal “Direto da Cozinha” em DVD

O DVD anexado traz trés videos do Canal Direto da Cozinha. Dois deles
tiveram trechos analisados, podendo nesta midia ser feita mais uma
andlise através dos videos completos, e inclui também um uma video aula
sobre algumas palavras e termos do jogo que foram abordados neste
trabalho.
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