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RESUMO

O desenvolvimento desse trabalho tem como objetivo demonstrar a importancia de
atividades ludicas no processo da aprendizagem em sala de aula como um modelo
pratico de vivéncia. Destacar o direito da crianca de brincar viabilizando as
interacdes e as brincadeiras, proporcionando vivenciar experiéncias nas quais as
criancas utilizam para construir e apropriar-se de conhecimentos através de suas
acles e interacbfes com seus pares e com os adultos, facilitando o processo de
aprendizagem e socializacdo. Através da revisdo narrativa e pesquisa qualitativa de
cunho investigativo bibliografico, foi possivel verificar a abordagem de diferentes
autores sobre o tema buscando entender o processo de aprendizagem por meio da
ludicidade. O presente artigo intenciona a andlise sobre a importancia das atividades
Iadicas para o ensino das criancas na Educacao Infantil, certificando sua soma no
raciocinio légico, na expressdo corporal, na memodria, na concentracdo e na
criatividade do aluno desenvolvida através do brincar. Esclarecer as vantagens da
utilizacdo dessa ferramenta no processo de ensino/aprendizagem é de suma
importancia ndo sé para todos os profissionais em educacdo, mas também para
seus familiares e a comunidade em geral, trazendo a percepcdo que educar vai
muito além do repasse de informac¢des e que as atividades ladicas sdo instrumentos
para a construcao do desenvolvimento integral das criancas. O brincar na Educacéo
Infantil é visto como uma valiosa ferramenta de auxilio na aprendizagem, mas para
isto acontecer é fundamental o incentivo de todos na utilizacdo de atividades que
destaquem o ladico, tornando rica a aprendizagem nesse ambiente, fortalecendo o
processo de aprendizagem e ensino onde o ato de educar transpassara as barreiras
do repasse de conhecimento.
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1. INTRODUCAO

A Educacao Infantil é o inicio e a base de todo processo educacional de
uma crianga, a porta para entrar nesse mundo comeca com a creche ou a pré-
escola, onde se da o contato com o mundo do conhecimento, separando os lagos
familiares e estreando em uma vivéncia estruturada de socializagdes. As Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacdo Infantii (DCNEI, Resolucdo CNE/CEB n°

5/2009)27, em seu Artigo 4°, definem a crianga como:

Sujeito histérico e de direitos, que, nas interacbes, relacbes e
praticas cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e
coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa,
experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza e
a sociedade, produzindo cultura. (BRASIL, 2009)

De acordo também com as DCNEI, em seu Artigo 9° 0s eixos
estruturantes das préaticas pedagodgicas dessa etapa da Educacdo Basica sdo as
interacdes e as brincadeiras, experiéncias nas quais as criancas podem construir e
apropriar-se de conhecimentos por suas acdes e interacbes com seus pares e com
0s adultos, o que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializacdo. Na
atualidade, muitas criancas tém no ambiente escolar a oportunidade de interagir com
outras, e assim sendo, a escola com sua equipe de profissionais deve trabalhar esse
tempo com metodologias, instrumentos diversos visando a aprendizagem das
mesmas, de forma que contemple o contetdo e desperte nas criancas o desejo de
estar participando do seu processo de ensino e aprendizagem. As brincadeiras e 0s
jogos sao ferramentas importantes onde agregam diversos saberes, integrando os
sujeitos envolvidos, tornando a escola um espaco agradavel onde os alunos
adquirem conhecimentos estabelecidos nos parametros curriculares, bem como
aprendem sobre regras, limites, trabalho individual e/ou coletivo.

Visto a escola como um ambiente propicio para troca de conhecimentos e
experiéncias, deve ser trabalhado os mais variados aspectos da criangca como o
social, cultural e cognitivo. Ressaltando a importancia do planejamento que deve ser
realizado pelo professor contemplando a ludicidade através das atividades com um

objetivo, e ndo simplesmente para ocupar o tempo das criangas.
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Brincar € uma ferramenta poderosa de comunicacéo, é mediante este ato
gue a criangca pode apresentar os seus desejos e vontades. O ato de brincar
possibilita o processo de aprendizagem da crianga, pois facilita a criacao da reflexao,
da autonomia e da criatividade, gerando, desta forma, uma ligacao intima entre jogo
e a aprendizagem.

Nesse contexto, as atividades ludicas devem estar presentes tornando-se
ferramenta indispensavel nesse cenario, porque o trabalho com jogos e brincadeiras
favorece a aprendizagem. Para Piaget (1971), ao brincar, a crianca tem a
assimilacdo do mundo a seu jeito, sem ter implicacdo com a realidade, pois seu
contato com o objetivo néo resulta do objeto, mas da funcdo que a crianca lhe
concedeu. E importante destacar a atividade ludica de forma que pode ser
executada em sala de aula como um fator preponderante para um bom resultado,
despertando nas criancas o desejo em participar, sentir-se entusiasmada com 0
ambiente escolar, instigada em querer buscar cada vez mais novos conhecimentos e
novas aprendizagens.

Faz necessario compreender as observacoes e as reflexdes em relacao
as atividades ladicas como um objeto de estudo que oportuniza o entendimento para
insercdo desse procedimento, fortalecendo os meios didaticos e pedagdgicos em
sala de aula da Educacado Infantil. Sendo uma necessidade realmente humana,
Negrine (1997), reconhece a ludicidade como um estimulo para elevacao dos niveis
de uma boa saude mental.

Essa pesquisa intitulada, “A  importancia de atividades ladicas no
processo da aprendizagem em sala de aula” se justifica pela importancia da
necessidade de demostrar, mas também refletir sobre essa forma de trabalho que
proporciona um amplo desenvolvimento no processo de aprendizagem das criancas.
Diante disso, o presente estudo tem como objetivo analisar a importancia de
atividades ludicas no processo da aprendizagem em sala de aula como um modelo
pratico de vivéncia, onde a aprendizagem é construida pelo desenvolvimento dos
aspectos fisicos, cognitivos e sociais que habilitam as criancas para uma vida mais

significativa e de qualidade.

2.REFERENCIAL TEORICO



5

Muitos s@o os estudiosos que defendem as atividades ludicas para a
formacéo integral e significativa dos alunos na Educagéao Infantil. Nas compreensoes
de Friedmann (2012), o brincar ja existia na vida dos seres humanos bem antes das
primeiras pesquisas sobre o assunto, desde a antiguidade e temporalmente, nas
diversas localidades do mundo, h& indicios de que o homem sempre brincou. Tal
afirmacao nos conduz para uma reflexdo sobre o brincar como parte que acontece
diariamente na vida da crianca, pois elas gostam do brincar em seus diferentes
modos e formas. O ato de brincar esté inserido de maneira direta na infancia das
criancas. Segundo Dias (2003), o ludico proporciona o desenvolvimento cognitivo,
motor, afetivo, e social da crianca. E na brincadeira que a crianca expressa suas
vontades e desejos. Sobre o brincar Paschoal e Machado (2008) salienta que o
brincar € um meio pelo qual a crianga se relaciona com o mundo adulto, procurando
descobrir e ordenar as coisas ao seu redor.

Verificamos ser muito comum o debate sobre a importancia do brincar no
ambiente escolar, muitos enxergam esse tipo de metodologia como uma forma do
professor estar livre para fazer outras coisas, enquanto as criangas estao brincando.
E importante destacar que na escola muitas criancas tém a oportunidade de interagir
umas com as outras, e é nesse ambiente que ela descobre varios significados que a
brincadeira/jogo oferece como: o trabalho em grupo, regras, limites, saber
compartilhar, e, por meio do brincar aprende acima de tudo o respeito que deve
existir entre todos, e que favorece seu desenvolvimento de forma positiva. Nao
guerendo dizer que isso sO se trabalha brincando, sdo fatores que precisam ser
trabalhados. Contudo, quando se ensina regras de uma maneira descontraida, leve
como na forma de brincadeiras, onde a crianca certamente entendera com mais
facilidade, visto que ela estara fazendo parte de todo o processo.

Vygotsky (1998), diz que o brinquedo cria uma zona de desenvolvimento
proximal na crianca que se comporta além do comportamento habitual de sua idade,
além de seu comportamento diario; no brinquedo é como se ela fosse maior que é.
Para Vygotsky é preciso considerar as necessidades as quais as criangcas possuem
como também os meios que incentivam suas acdes, pois sO assim poderemos
entender o seu desenvolvimento.

Quando a crianga destroéi, constroi ou transforma ela passa a expressar o
seu mundo imaginario, permitindo consertar ou criar algo novo, enfrentando as

dificuldades criadas pelo seu imaginéario, estabelecendo um desenvolvimento
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intelectual de mundo. Dessa forma, quando estd construindo, a crianca esti
expressando suas representacfes mentais, além de manipular objetos
(KISHIMOTO, 2008).

Sobre a definicdo dos termos “jogo”, “brinquedo” e “brincadeira” na
associacao deles com a Educacéo Infantil, ela nos fala que tentar definir o jogo néao
é tarefa facil (KISHIMOTO, 1994) e sobre os conceitos de brinquedo e brincadeira
ndo ha um conceito universal sobre tais termos, uma vez que o brincar é visto como
polissémico, tendo varias significacées (KISHIMOTO, 2009).

Para Kishimoto, o brincar deve ser livre, espontaneo e a sua utilizacéo é
importante e indicada em todo periodo da educacao infantil. A opcao de inserir
brincadeiras desde o inicio da educacéo infantil € uma garantia de cidadania da
crianca e acdes pedagogicas de maior qualidade (KISHIMOTO, 2010).

O documento Referencial Curricular Nacional para Educagéo Infantil faz
levantamentos sobre o brincar, seus beneficios e relevancia na educagéo infantil.
Oferecendo condic¢des as criancas onde as aprendizagens ocorram nas brincadeiras
e aquelas advinhas de situacGes pedagdgicas intencionais ou aprendizagem de
naturezas diversa, ocorrem de maneira ressaltar, porém, que essas aprendizagens,
de natureza adversa, ocorrem de maneira integrada no processo de
desenvolvimento infantil (BRASIL 1988).

Segundo Alencar (2020) o educador devera utilizar a brincadeira como
um principio norteador das atividades didatico-pedagdgico, encontrando significado
para a ludicidade presente na relacdo que as criancas mantém com o mundo. As
atividades planejadas pelo educador devem estimular as criangcas quanto a
aprendizagem, para buscarem novos conhecimentos, e se sentirem partes
integrantes em todo seu processo de aprendizagem.

Conforme Haetinger (2004), as atividades ladicas sdo as que promovem a
imaginacdo e transformam o sujeito em relacdo ao seu objeto de aprendizagem,
permitindo a interacdo do aluno com o objeto do ensino, enfatizando a necessidade
do planejamento das acbes para alcancar as metas educativas e 0s objetivos
propostos.

Os alunos precisam ser estimulados quanto a atividades em sala de aula,
0 que influi diretamente nos resultados.

Dessa forma, a participacdo da criangca deve ser de forma integral, de

modo que, tenha conhecimentos sobre os resultados que se espera de sua
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participacdo, toda brincadeira aplicada terd seu objetivo proposto a ser atingido,
assim, o educador deve iniciar esclarecendo o passo a passo, e principalmente a
crianca necessita ter entendimento quanto a aprendizagem a qual se espera que
seja atingida por todos. Assim, a participacdo da crian¢a no trabalho com o Iudico é
de suma importancia, visto que, para a aprendizagem acontecer ela deve estar
estimulada a pratica de jogos e brincadeiras em sala de aula.

Os professores e a instituicdo escolar precisam saber de toda a
importancia do trabalhar atividades ludicas com intuito de inserir nesse ambiente o
proposito de conscientizar sobre o real valor que existe entre o desenvolvimento do
ensino aprendizagem e desenvolvimento social da crianga seja por meio do brincar
dirigido ou por meio do brincar livre em suas mais diversas possibilidades. Moyles,
(2002), aborda que o conhecimento do professor como um mediador e iniciador da
aprendizagem, o brincar livre e o dirigido sdo aspectos essenciais da interacao
professor/crianga, para poder permitir e proporcionar 0S recursos necessarios e
apropriados.

Para Modesto (2014), a brincadeira com finalidade pedagodgica e
psicopedagogicos vem ganhando forca e crescimento, fundamentado pelos estudos
gue mostram a importancia dessa proposta como um recurso que: ensina,
desenvolve e educa. Nesta mesma linha de pensamento Lira (2014) também
enfatiza a importancia de recorrer a atividades ludicas no contexto educacional,
cabendo ao professor tomar posse desses recursos para fins didaticos. O educador
tem o papel de promover a oportunidades para as criancas brincarem, propiciar um
ambiente de atividades ricas, prazerosas, ladicas, educativas e socias diversas.

Contudo, vale destacar também a importancia da familia para a
efetivacdo e complementacéo da aprendizagem através do ludico que deixam muitas
vezes a desejar, segundo Silva (2021), o ndo incentivo das familias em realizar
atividades ludicas causam prejuizos pela opcdo em detrimento das midias digitais,
viabilizam economia de tempo e disposicado de interacdo. A autora nos diz que 0s
pais ndo estdo se comprometendo com a educacdo de suas crian¢cas que estédo
tendo acesso precoce ao uso de tecnologias, ocupando seu tempo com celulares,
tabletes e outros aparelhos, sem o objetivo principal de seu desenvolvimento.
Discutir sobre a importancia de jogos e brincadeiras na educacdo aos pais também
€ de suma importancia, aprender brincando sdo metodologias que devem ser

trabalhadas, visando maior aproveitamento, e momentos de integracédo entre todos



0s sujeitos envolvidos.

3. METODOLOGIA

A pesquisa esta presente nas diversas areas do conhecimento. E através
da investigagdo que surgem as conquistas em diferentes meios e que desafiam a
nds alunos a descobrir novas solugdes para os problemas existentes. No referente a
metodologia trata-se de uma revisdo narrativa da literatura através de pesquisa
bibliografica baseada em livros, revistas, artigos e sites o que possibilitou analisar e
entender diferentes abordagens publicadas por varios autores relacionados com a
tematica.

Visando proporcionar uma maior familiaridade com o tema escolhido com
objetivo de reunir informagdes que servirdo de base para a construcdo da discusséo
investigativa a partir do tema proposto, utiizamos a pesquisa através do
levantamento bibliografico de alguns autores cujas ideias apontam para mesma
direcdo sobre os estudos do brincar na Educacdo Infantil, destacaremos a
importancia das atividades ludicas no processo de desenvolvimento das criancas
como eixo determinante para sua formacao intelectual, emocional, motora, fisica,
social e moral para o convivio em sociedade.

Esta pesquisa qualitativa de cunho investigativo bibliografico busca
responder e fundamentar a respeito do desenvolvimento do aluno na Educacéo
Infantil através de atividades Iudicas como método para ampliar sua motricidade, a
efetividade e por consequéncia a aprendizagem, entendendo inclusive que maneira,
ao desenvolver o raciocinio légico, a expressao corporal com o uso de brincadeiras
em sala de aula o aluno e estimulo a atividades ludicas, seja possivel ampliar suas
possibilidades de expressdo com uso de brinquedos e jogos lhe dando liberdade de
escolha na forma de brincar.

Vieira e Zouain (2005) asseguram que a pesquisa qualitativa concede
fundamental importancia aos depoimentos dos atores sociais envolvidos, aos
discursos e aos significados apontados por eles. Portanto, essa categoria de
pesquisa possibilita a observacao e interpretacdo dos comportamentos e atitudes,

respeitando a descri¢ao detalhada dos fatos e dos componentes que o envolvem.
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Dessa forma, a abordagem do levantamento bibliografico para realizacéo

desta pesquisa com o intuito de fornecer subsidios para 0 embasamento tedrico €

obter uma compreensdo sobre a importancia das atividades ladicas como um

meétodo influenciador em todo o processo de aprendizagem das criancas. Foi

realizada a delimitacdo dos periddicos para a busca pelos artigos considerando o
Qualis A e B da Capes (Quadro 1). O periodo pesquisado foi de 2020 e 2021.

Quadro 01: Periodos classificados pela CAPES na plataforma SUCUPIRA (https://sucupira.capes.gov.br/)

Periodicos Conceito CAPES
Revista Eletronica Saberes da Educagéo B5
Revista Cientifica Multidisciplinar Nucleo do Conhecimento B5
Revista Educacéo e Linguagem (online) B5

Além dos periodicos consultados foram pesquisados outros recursos

bibliograficos (Quadro 2).

Quadro 02: livros, monografias, dissertacdes, teses e anais de congresso/seminarios.

Fonte bibliograficas Quantidades
Livros 9
Documentos 6

Nesta pesquisa diante de diferentes fontes consultadas (Quadro 1 e 2)
nos fundamentou a perceber serem inUmeras as conquistas obtidas por meio das
atividades ludicas na Educacdo Infantil, sdo varios os aspectos positivos que
contribuem diretamente com a construcdo de um ser autbnomo para as vivéncias
diarias, sejam elas na familia, na escola, ha comunidade, individual e coletivamente
na sociedade.

Uma abordagem dialogada veremos agora nos resultados e discussfées
sobre o brincar para agregar a crianga caracteristicas que sera benéfica para sua
juventude e na sua fase adulta sempre extraindo o melhor como pessoa, como

profissional e como individuo integrante de uma sociedade.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Essa pesquisa mostrou de forma clara a concepcdo de autores
especialista sobre a importancia do brincar utilizando as atividades ludicas em seus
aspectos significativos como ferramenta no processo de mediagédo na aprendizagem
das criancas, agregando o mundo imaginario composto por todas as suas fantasias
trazidas para o mundo real, propiciando o seu desenvolvimento pessoal, cultural e
social como: Kishimoto (2008, 2009, 2010), Moyles (2002), Modesto (2014), Lira
(2014) e Silva (2021).

As atividades ludicas ofertam uma ajuda em varios aspectos,
fortalecendo a aprendizagem e destacando a importancia da mesma com um auxilio
no processo de ensino e aprendizagem das criancas. Kishimoto (2010) apoia que as
brincadeiras sejam inseridas em todo o periodo da educacao infantil, criando uma
estrutura de apoio para o professor poder planejar de forma clara e objetiva suas
aulas, tendo como foco atender os interesses e as necessidades de cada uma das
criancas da Educacéo Infantil.

Quando a crianca € estimulada a participar das atividades ludicas, elas
passam por novos conhecimentos, por novas experiéncias e consequentemente
adquirem habilidades que de maneira natural vai gerando o interesse nos mesmos
em participar e em aprender com prazer. Por meio das atividades ludicas elas se
divertem, agem, sentem, pensam, aprendem e se desenvolvem.

Ressaltado por Modesto (2014) e Lira (2014) o papel do professor é
ofertar o ludico através de brincadeiras para recurso didatico, contribuindo para uma
aprendizagem prazerosa, rica e educativa. E importante destacar que se ndo existir
um planejamento adequado e o0s objetivos bem definidos os resultados
provavelmente serdo negativos, porque a crianga precisa estar estimulada a
aprendizagem, e ndo brincar por brincar isso elas ja fazem em casa, na escola no
intervalo da aula.

Segundo Alencar (2020) ao propor uma brincadeira, deve-se ter
comprometimento com as diversas areas do conhecimento e com 0s conceitos
presentes em cada uma delas, podendo estar ligadas a lingua, a l6gica, ao espaco,
ao tempo, ao social e ao emocional. E primordial que os sujeitos envolvidos no
contexto escolar saibam propor acbes e, sobretudo, buscar atingir os objetivos.

Contudo, um trabalho desenvolvido pelo educador onde o planejamento de suas
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acoes e sobretudo os resultados ndo forem atingidos, € necessario ser revisto pelo
mesmo, visto que trabalhar a ludicidade em sala de aula, além de ser uma forma
prazerosa de transmissao de conhecimento, é também uma maneira de direcionar
as criangas para adquirir autonomia, por isso, cabe ao professor elaborar, planejar e
aplicar em sala de aula a atividade proposta, no sentido de estimular seus alunos
guanto ao trabalho coletivo e integrativo.

Quando aplicada de maneira correta, a atividade Iudica tornasse
agregadora tanto para as criangas como para o professor que tem o papel de mediar
essa aprendizagem, os beneficios s@o visiveis diante de todos que integram o
ambito escolar, aquele momento didatico que por muito tempo nao correspondeu
aos objetivos especificos pré-determinados no planejamento de ensino passa a ter
um novo sentido, pois todas as percepcdes estdo sendo estimuladas e criadas de
forma planejada e sobre uma orientacdo especifica que possa atingir a
aprendizagem da crianca e todos os aspectos que envolvem sua formacao.

Falar em Educacao Infantil sem pensar em atividades ludicas é parar no
tempo interferindo no processo de desenvolvimento das criangas, pois uma vez
utilizadas o professor terd uma forma eficaz de mediar a pratica pedagogica no dia a
dia no ambito escolar de maneira significativa, onde todo o procedimento sera
construido visando as percepcOes pedagogicas e as percepcdes psicoldgicas,
criando um desenvolvimento qualitativo para a crianca. E enriquecedor em todo o
processo de desenvolvimento, a atividade ladica desperta na crianga 0s sentimentos
e emocoes, fazendo com que as situacdes do dia a dia sejam encontradas.

Haetinger (2004) destaca que as atividades ludicas despertam nas
criancas a imaginacdo e transformam sua forma de interacdo com o0 objeto
(brinquedo, jogo, brincadeira), dando um significado ao mesmo, de modo a atingir o
objetivo da aprendizagem.

E clara a importancia do brincar na visdo dos escritores citados e
estudados, eles nos mostram que incorporar as atividades ludicas por meio do
brincar e da brincadeira é qualificar o processo de aprendizagem das crian¢cas ha
Educacdo Infantil, colaborando e efetivando para uma progressdo no seu
desenvolvimento e na sua integralidade, garantindo que as acdes propostas

pedagogicamente sejam atingidas com maior eficacia.
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Atuando para somar com as ac¢oes das propostas pedagdgicas, a familia
tem um papel essencial para a manutencao e aplicacéo de atividades ludicas fora do
ambiente escolar.

Silva (2020) nos traz que o incentivo dos pais é de extrema importancia,
reservar um tempo de interagcédo entre seus filhos com brincadeiras que auxiliem em
seu desenvolvimento é necessario para concretizar todo o aprendizado adquirido na
escola.

A familia e a escola com toda a sua equipe pedagdgica, precisam ser
para as criangcas um espacgo interessante, dedicado a transmissao de
conhecimentos, informacdes, valores éticos, para formar cidaddos conscientes do
seu papel na sociedade, entretanto, para que o processo de aprendizagem atinja
seus objetivos se faz necessario a adocao de ferramentas didaticas que promovam a
interacdo e integracdo dessas criancas, ja que estes ndo sao meros receptores de

conhecimento e sim séo parte integrante e pecas essenciais neste contexto.

5. CONSIDERACOES FINAIS

As atividades ludicas sdo importantes na constru¢do do conhecimento na
Educacao Infantil, pois auxilia no desenvolvimento da imaginacao, do raciocinio, da
criatividade. Da mesma forma, nos aspectos motor, cognitivo, fisico e psicolégico
das criancas.

Diante da realidade, onde as criancas estdo tendo acesso muito facil a
informacfes, e tecnologias, o professor deve usar instrumentos e ferramentas
diversas para levar conhecimento as criancas, de forma descontraida e prazerosa, o
ambiente escolar deve despertar na crianca, um espaco dinamico, integrativo, assim
o trabalho por meio dos jogos e brincadeiras é extremamente importante nesse
processo.

Essa pesquisa abordou o Iudico em sala de aula, procurando incentivar a
pratica e a reflexdo dos educadores junto a Educacédo. Podemos destacar também
gue as atividades ludicas contribuem para a realizacdo dos objetivos propostos pela
Educacao Infantil, e deve ser desenvolvida com a finalidade de proporcionar um
processo de ensino-aprendizagem mais prazeroso e significativo.

Contudo, o trabalho com brincadeiras e jogos para ter os resultados
propostos atingidos, necessita que o professor seja o0 mediador de todo o0 processo,

este deve realizar seu planejamento com clareza e objetividade, escolhendo as
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brincadeiras e tendo conhecimento necessario para poder executar da forma correta
cada etapa e principalmente estimular seus alunos em uma participagao efetiva onde
0S mesmos obtenham prazer e, sobretudo aprendizagem. Contudo, a crianga
precisa estar estimulada para participacdo da brincadeira/jogo aplicado, caso
contrario serd apenas descontracdo, a aprendizagem acontecera quando o professor
proporcionar as criangas o interesse em participar.

Diante do que foi analisado é fundamental reconhecer que as atividades
ludicas, quando empregada de forma planejada no contexto da aprendizagem
habilitam as criangas para uma construgdo do conhecimento, onde sua contribuigdo
€ expressiva e acrescenta de maneira individual e coletiva em todo o seu processo

de desenvolvimento infantil.
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